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第1章  ViewX 軟體安裝及需求
1-1 電腦硬體需求
建議配備
64MB RAM 或更高
20MB 硬碟空間或更高
800*600解析度與16Bits色或更高
• Intel® Pentium® II/500 MHz or higher (or compatible) 

• Microsoft® Windows® 
在您還沒安裝之前，請先檢查電腦配備是否符合上述或者更高階。為了避免您在使用上有硬體不相容之問題，請盡量使用建議配備的規格，如有任何問題請洽本公司客服聯絡，本手冊的開發環境為Windows XP Professional 與 ViewX 1.23版。
1-2 ViewX安裝方法
進入光碟目錄中選擇ViewX安裝檔進行安裝。
附註：如果已經安裝過舊版的ViewX，請先將舊版的軟體移除才可安裝新版軟體。
1-3 啟動ViewX

安裝完畢之後，請在windows作業系統下點選【開始】(【所有程式】(【ViewX】，如圖1-3.1，便可啟動ViewX。
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圖1-3.1  啟動ViewX 的畫面
第2章  開始建立HMI專案
2-1 規劃流程圖

2-2 ViewX規劃環境
一般來講，ViewX的畫面規劃環境分為三大部分，如圖2-2.1所示：
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圖2-2.1

1. 編輯畫面：使用者編輯、規劃HMI畫面的主要區域。
2. 工具列：提供規劃HMI專案時使用的元件以及各項設定。
3. 管理畫面：提供畫面管理、通訊管理以及標籤管理等功能。
2-3 範例說明
為了讓初學者能快速熟悉使用【ViewX規劃軟體】，本章節將以範例、簡單的方式帶領使用者了解基本讀取及寫入。本範例是說明如何運用讀取及寫入功能來對控制器內部的暫存器做存取的動作。
2-3.1 讀取範例
Step 1：當執行ViewX規劃軟體時，首先是開新檔案，圖2-3.1.1，請點選圈選部分的開新檔案，接著在機型編號處選擇所要規劃的人機機型(人機型號請參考【附錄5.HMI硬體規格表】)及顯示方式(可水平或垂直顯示)。
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圖2-3.1.1

Step 2：按下確定後，選擇PLC通訊協定廠商以及各項連線設定，圖2-3.1.2。
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圖2-3.1.2

Step 3：接著確定後，選擇控制器設定，圖2-3.1.3。
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圖2-3.1.3

出現新增控制器之設定畫面，設定完畢按確定。此處的設定是ID：0、站號1(ID及站號的定義於【第七章通訊管理】有詳細說明)，控制器選擇為FATEK的FBs Series控制器。
Step 4：請在檔案列中選擇【元件】(【顯示元件】(【數值顯示】，圖2-3.1.4，為什麼要選擇數值顯示呢？因為使用者是要顯示控制器某一接點、變數的數值，而選擇元件中的顯示元件，顯示元件中很多元件，由於使用者是要顯示數值的，所以選擇數值顯示。
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圖2-3.1.4

Step 5：當選擇了【數值顯示】的元件後，在編輯畫面內按下滑鼠左鍵，選擇所要顯示數值的顯示框大小，圖2-3.1.5。
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圖2-3.1.5

Step 6：點選剛剛建立的元件，按滑鼠右鍵選擇物件屬性或快按左鍵兩次，出現物件屬性視窗，圖2-3.1.6。
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圖2-3.1.6

        資料格式：請選擇[16bit]無號數。
讀取位置：請輸入FATEK控制器暫存器位址R0。
整數位數：4。
小數位數：0。
Step 6：按下確定之後，在檔案列中選擇【HMI】(【連線執行】或直接按F9，如圖2-3.1.7所示。
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圖2-3.1.7

Step 7：出現如圖2-3.1.8畫面，畫面中將顯示R0變數值。
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圖2-3.1.8

2-3.2 寫入範例
Step 1：點選【元件】(【按鈕元件】選擇遞增跟遞減按鈕，如圖2-3.2.1。
[image: image11.png]HRE WHEO BRO FTRO HI00
O0s-@ | «- [}
AR NN ] O-SE-Q8 [B8-%-¢ -2 -a0-¢RAADH
e | B IRITH | BT | ee |

s ®| @ EE | @8 | @ @

00200eOQROe

5

#O IAED REW #HO

1 - Bt [100%]

g
GO »

= (88 vX1000T
= & comt
=14 Facon FB Series
(@ 0 - FB Series [St=1]
& comz

B EE @ e | B
Cl

EE 433, 449




圖2-3.2.1

Step 2：選擇遞增按鈕元件，滑鼠按右鍵選擇物件屬性，則出現如圖2-3.2.2。
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圖2-3.2.2

寫入位置：輸入FATEK控制器暫存器位址R0。
寫入規則：+1。
選擇狀態如圖2-3.2.2圈選部分，在文字輸入欄位輸入“+”。
其他可不設定。
Step 3：選擇遞減按鈕元件，滑鼠按右鍵選擇物件屬性，則出現如圖2-3.2.3。
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圖2-3.2.3

寫入位置：同樣輸入R0。
寫入規則：-1。
選擇狀態如圖2-3.2.3圈選部分，在文字輸入欄位輸入“-”。
其他可不設定。
Step 4：當設定完畢之後，在檔案列中選擇【HMI】(【連線執行】或直接按F9。
Step 5：每按“+”則暫存器數值會加1，“-”則減1，如圖2-3.2.4。
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圖2-3.2.4

第3章  HMI程式模擬與下載
3-1 程式模擬
ViewX提供了直接在PC上做模擬的功能，可以在規劃完人機畫面之後，使用此功能來模擬在人機上執行的動作，一方面增加了尋找程式錯誤的便利性，一方面也可節省下載至人機才能與控制器連線的時間。ViewX的模擬功能分為【連線執行】與【離線執行】兩種，如圖3-1.1，分別說明如下。
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圖3-1.1

3-1.1 連線執行
    此功能需實際與控制器相連，並且在執行時會將程式對控制器設定的相對應接點與暫存器做修改，可用來驗證規劃的程式是否可以正常對控制器動作。
    在【連線模擬】前，需先對通訊做設定，如圖3-1.1.1與圖3-1.1.2，其中在【通訊埠設定】中左邊的COM1與COM2指的均是人機上面的通訊埠，至於右邊的設定則是供使用者指定由PC端的那組通訊埠來模擬人機端的相對應通訊埠。
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圖3-1.1.1
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圖3-1.1.2

3-1.2 離線執行
    此功能不需實際與控制器相連，就可用來測試程式是否正常運作以及各項功能的驗證。
3-2 程式下載及更新O.S.版本
    當使用PC模擬驗證程式無誤之後，便可以開始下載至HMI，直接使用人機與控制器相連。
3-2.1 下載至HMI

在下載程式至HMI之前，需先做好通訊設定，請選擇【元件】(【設定】(【通訊設定】，如圖3-2.1.1。
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圖3-2.1.1

     於通訊設定視窗的【上載/下載】中對PC端的通訊埠做指定，亦即要使用PC的那一組通訊埠來上載/下載程式，可配合人機的【下載畫面】選擇【固定速率連線】，或讓PC自動搜尋下載的連線速率如圖，3-2.1.2。
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圖3-2.1.2

        接著選擇【HMI】(【下載至HMI】，之後便開始將HMI程式下載至人機，圖3-2.1.3與圖3-2.1.4。
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圖3-2.1.3
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圖3-2.1.4

3-2.2 另存成HMI程式
    除了直接將規劃好的程式下載至人機，ViewX亦提供了將使用者規劃好的程式，存成一個特定的檔案(*.vho)，以供往後下載運用，需注意的是，此一檔案僅能供作下載，無法再對其內容作修改。
    選擇【HMI】(【資料存至檔案】，將檔案存成副檔名為vho的人機專用檔案，圖3-2.2.1與圖3-2.2.2，往後欲下載此程式至人機，則選擇【工具】(【下載HMI程式】，圖3-2.2.3，便可將此一程式下載到人機，圖3-2.2.4。
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圖3-2.2.1
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圖3-2.2.2
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圖3-2.2.3
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圖3-2.2.4

3-2.3 更新HMI OS

一般而言，當新版的ViewX規劃軟體釋出之後，均會搭配相對應版本的OS，此一OS是向下支援舊版的規劃軟體，但如果使用者欲使用新版規劃軟體提供的功能，則需搭配新版的OS，而HMI OS的下載步驟如下。
Step 1：選擇【工具】(【更新HMI OS】。
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圖3-2.3.1

Step 2：選擇欲更新的OS版本(建議配合所使用的規劃軟體版本更新)。
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圖3-2.3.2

Step 3：開始下載。
[image: image28.png]THR 120
T 71424 (74

¥ (ERHSET #0805 v1.2100i%, Ro485EHTER)

Xmm | o





圖3-2.3.3

Step 4：下載完成，需重新開啟人機電源。
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圖3-2.3.4

3-3 程式上載
使用此功能可將人機中的程式上載回PC端存成HMI程式以供修改及往後下載之用。
3-3.1 上載HMI程式
選擇【工具】(【上載HMI程式】，便可將程式至人機上載回PC，傳輸完成之後會要求使用者將檔案存成副檔名為vho的人機專用檔案，圖3-3.1.1至圖3-3.1.3。
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圖3-3.1.1
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圖3-3.1.2
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圖3-3.1.3

第四章ViewX 軟體功能說明
4-1 檔案
使用滑鼠直接點選【檔案】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【F】，即出現【檔案】的下拉選單，如圖4-1.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-1.2。
[image: image33.png]R R —— —
EZE | B HRW FRE HMIN FHEQ THED HEW #HEW

[ BEHERD.. CueN || ¢ ma M [[/S v v - e N Wl @ ‘

5 MEEHO)..  CulO - -
oz g | DB QA[[8-% -4 % we-4malanE |
) | et | e |
= DAVDA Y/ OeoEe N ek
BA Y Y
B »
ET) AuF

BT TR T T





圖4-1.1





             (1) (2)   (3) 
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圖4-1.2

	（1）
	開新檔案


	（2）
	開啟舊檔

	（3）
	儲存檔案


4-1.1 開新檔案
在按下【開新檔案】之後，則出現如圖4-1.1.1，輸入之後按下【確定】即開啟新的編輯畫面。
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圖 4-1.1.1

	專案標題： 
	輸入此專案的名稱。

	機型編號： 
	請選擇人機的型號。

	顯示方向：
	可選擇編輯畫面水平或垂直顯示。

	專案說明： 
	可輸入對此專案的說明或敘述。


4-1.2 開啟舊檔
此功能開啟之前編輯的檔案，如圖4-1.2.1選擇要開啟的舊檔案，ViewX編輯檔案副檔名為vxf。
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圖 4-1.2.1

或可由工具列上快速點選先前開過的舊檔，如圖4-1.2.2。
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圖4-1.2.2

4-1.3 儲存檔案/另存新檔
如果您是以開啟新檔方式編輯畫面，點選【儲存檔案】則會出現如圖 4-1.3.1 選擇儲存檔案路徑，如果是以開啟舊檔方式，則會將檔案依照原先檔名路徑儲存。點選【另存檔案】如圖 4-1.3.1 則會將檔案依照輸入之檔名及選擇之路徑儲存。
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圖4-1.3.1

4-1.4 關閉檔案
當點選【關閉檔案】時，即關閉已開啟的檔案，但檔案有編輯過的話，則會提示是否儲存之訊息方塊，如圖4-1.4.1 。
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圖4-1.4.1

	點選【是】： 
	存檔後關閉檔案。

	點選【否】： 
	不存檔然後關閉檔案。

	點選【取消】： 
	什麼都不做，跳回編輯畫面。


4-1.5 匯入
可選擇要匯入的功能項目，如圖4-1.5.1。
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圖4-1.5.1

4-1.6 匯出
可選擇要匯出的功能項目，如圖4-1.6.1。
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圖4-1.6.1

4-1.7 離開
點選【離開】將關閉ViewX，如果先前有編輯過尚未儲存檔案時，則會提示是否儲存之訊息方塊，請參閱【4-1.4關閉檔案】之章節的圖4-1.4.1。
4-2 編輯
使用滑鼠直接點選【編輯】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【E】，即出現【編輯】的下拉選單，如圖4-2.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-2.2。
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圖 4-2.1

  (1)   (2)    (3) (4) (5)   (6)  (7)   (8)   (9)   (10)(11)(12)(13)
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圖 4-2.2

	(1) 
	復原上一個動作【Ctrl+Z】
	(8) 
	物件微調

	(2)
	取消復原上一個動作【Shift+Ctrl+Z】
	(9)
	物件順序

	(3)
	剪下【Ctrl+X】
	(10)
	群組

	(4)
	複製【Ctrl+C】
	(11)
	取消群組

	(5)
	貼上【Ctrl+V】
	(12)
	固定物件

	(6)
	物件對齊
	(13)
	物件屬性

	(7)
	物件尺寸
	
	


4-2.1 多重複製
當有需要產生同類型物件或者連續變數需要設定時，可使用【多重複製】這個功能來快速複製同類型物件，並且將變數根據設定之偏移植編輯至物件中。
點選【編輯】(【多重複製】，如圖4-2.1.1。
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圖4-2.1.1

開啟【多重複製視窗】，如圖4-2.1.2。
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圖4-2.1.2

    根據需求設定完成後，點選確定，則原來的元件便依照設定作多重複製，如圖4-2.1.3。
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圖4-2.1.3


4-2.2 對齊
點選【編輯】(【對齊】，如圖4-2.2.1。
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圖4-2.2.1

先選取要對齊大小的圖形元件，但必須選取兩個元件以上，如圖4-2.2.2 

再選擇對齊方式。如圖4-2.2.3【上緣對齊】。此功能對齊方式都是以最靠近對齊邊為主。
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圖4-2.2.2




       圖4-2.2.3

4-2.3 尺寸
點選【編輯】(【尺寸】，如圖4-2.3.1。
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圖4-2.3.1

當選取兩個以上的圖形元件時，為了加快元件大小編輯，可使用此功能，先選取要修改大小的圖形元件，如圖2-2.3.2。再選擇依哪個圖形元件為主，深色點表示為主的圖形元件。然後再選擇【相同寬度】或【相同高度】或【相同尺寸】即可。如圖2-2.3.3【相同寬度】。
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圖2-2.3.2   



           圖2-2.3.3

4-2.4 微調
點選【編輯】之後再選【微調】如圖4-2.4.1，可讓所選擇的圖形元件位置做上、下、左、右細部移動，或可使用鍵盤上、下、左、右鍵(微調)，也可搭配Shift+鍵盤上、下、左、右鍵(以一個格點為主)、Ctrl+鍵盤上、下、左、右鍵(改變選取元件之大小微調)做快速移動及尺寸調整。
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圖4-2.4.1

4-2.5 順序
點選【編輯】之後再選【順序】如圖4-2.5.1，當圖形元件有重疊時，可依照需求將圖形元件往上一層、下一層、最上層、最下層移動。
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圖4-2.5.1

4-2.6 群組/取消群組
點選【編輯】之後再選【群組/取消群組】，當選取多個圖形元件時，可將圖形元件集合成一個元件，也可使用快速鍵【G】，在移動或複製時，能很方便快速的編輯。【取消群組】只要選取先前集合的元件，在點選【取消群組】則可分開，也可使用快速鍵【U】。
4-2.7 固定物件/取消固定物件 

點選【編輯】之後再選【固定物件】，可將選取的一個或多個圖形元件固定，使選取的圖形元件不能移動修改，欲解除設定，先選取要解除設定的圖形元件，在點選【編輯】之後再選【固定物件】即可解除，也可使用快速鍵【L】做固定或取消。
4-2.8 物件屬性
由於每個圖形元件的物件屬性視窗不同，請參閱本手冊【第五章ViewX元件功能說明】章節有詳細說明。
4-2.9 複製畫面圖片
點選【編輯】之後再選【複製畫面圖片】，可將目前編輯畫面視窗複製到繪圖軟體上，如圖4-2.9.1~3，或是複製到文書軟體如WORD，來做文件整理。
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                          圖4-2.9.1【步驟1】 
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                 圖4-2.9.2【步驟2】
[image: image57.png]SCPF - Microsoft Word o5 5

#HRE REG HWQ HAO #BAQ ITHED FHEE HEW REW
DEHRS SR PEB@9- 83158 -Fianx - Times New Roman - Bz A

A TR TR TARE TRRE TRRT THRY AT TARE THRE TRETRNE YRR TRNT TRRE TRRETRRE

Bl @1 S 1 #2000 DT 00 EBREE o



      

                     圖4-2.9.3【步驟3】
4-2.10 儲存至圖形
點選【編輯】之後再選【儲存至圖形】，可將所點選的任合物件儲存成*.bmp格式的圖形檔。
4-2.11 加入元件庫
點選【編輯】之後再選【加入元件庫】，或者點選任何物件按滑鼠右鍵選擇【加入元件庫】，會出現【新增元件庫視窗】，如圖4-2.11.1，設定好後便將所點選的物件儲存在ViewX內定的元件庫中，往後若需要使用此一元件，只要開啟【元件庫視窗】找到此物件，便可直接使用，如圖4-2.11.2，如此可減少需重新繪製編輯重複物件的時間。
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圖4-2.11.1
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圖4-2.11.2

4-3 檢視
使用滑鼠直接點選【檢視】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【V】，即出現【檢視】的下拉選單，如圖4-3.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-3.2。
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圖4-3.1

                          (1)   (2) (3)   (4) (5)
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圖4-3.2

	(1) 
	專案管理視窗

	(2) 
	輔助設定

	(3) 
	顯示比例

	(4) 
	放大

	(5) 
	縮小


4-3.1 專案管理視窗
點選【檢視】之後再選【專案管理視窗】，則有四個選項。
1、 畫面管理：點選畫面管理之後，ViewX左方會出現畫面管理的視窗，或可由                   左下角直接點選【畫面】，如圖4-3.1.1，畫面管理負責人機所有畫面的組織及規劃，詳細說明請參考【第六章畫面管理】。
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圖4-3.1.1

2、 通訊管理：點選通訊管理之後，ViewX左方會出現通訊管理的視窗，或可由           左下角直接點選【通訊】，如圖4-3.1.2，通訊管理負責人機對控制器（PLC）之間通訊協定及組態設定，詳細說明請參考【第七章通訊管理】。
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圖4-3.1.2

3、 標籤管理：點選標籤管理之後，ViewX左方會出現標籤管理的視窗，或可由左下角直接點選【標籤】，如圖4-3.1.3，詳細說明請參考【第八章標籤管理】。
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圖4-3.1.3

4、 語系管理：當執行此功能時，會出現如圖4-3.1.4「語系管理」，可以看到系統預設的語系，詳細說明請參考【第九章語系管理】。
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圖4-3.1.4

     (1) 新增語系：點選功能時，會出現如圖4-3.1.5。
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圖4-3.1.5

語系名稱：選擇欲新增的語系。
區域碼  ：此語系的區域碼。
預設字型：預設使用的字型。
選擇字型：選擇本語系預設使用的字型。
測試字型：顯示所選擇字型的字體。
小數符號：此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。
分隔符號：此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。
     (2) 編輯語系：編輯已存在的語系。
     (3) 刪除語系：刪除已存在的語系。
     (4) 設定初始語系：設定語系為開機後初始化的語系。
     (5) 字串翻譯：中文繁簡體全文翻譯。
     (6) 翻譯字典：自行定義各語系相對應單字。
4-3.2 訊息視窗
點選【檢視】之後再選【訊息視窗】，則會出現如圖4-3.2.1語法檢查視窗。
當執行時，如果有設定錯誤，將會在語法檢查視窗顯示。
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圖4-3.2.1

4-3.3 元件庫視窗
    依照4-2.11節的說明，將物件存至元件庫中後，便可在【檢視】(【元件庫視窗】中找到所儲存的物件，如圖4-3.3.1，便可減少繪製重複物件的時間。
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圖4-3.3.1

4-3.4 元件列表視窗
點選【檢視】之後再選【元件列表視窗】，則會出現元件列表視窗，如圖4-3.4.2。此功能會將整個畫面中所使用到的所有元件，依順序先後彙整成列表(每一畫面一組列表)，便於使用者對畫面中所有元件作整理並迅速找到每個元件在畫面中的所在位置，如要對元件屬性作修改，亦可直接於列表視窗中點選元件的對應名稱即可，增加編輯人機畫面時的便利性。
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圖4-3.4.1
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圖4-3.4.2

4-3.5 輔助設定/物件輔助資訊
點選【檢視】之後再選【輔助設定】，接著選擇【鎖點與格點】，如圖4-3.5.1。
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圖4-3.5.1

打開鎖點：此選項是在編輯畫面時，元件是否必須在設定的格點上。
打開格點：此選項是在編輯時，畫面是否顯示輔助格點。
格點顏色：選擇格點的顏色，如圖4-3.5.1圈選部分。
選擇【物件輔助資訊】，如圖4-3.5.2。
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圖4-3.5.2

只顯示選取物件：選擇此選項後只會顯示被選取物件的名稱或接點變數。
顯示物件順序：顯示物件的序號。
顯示物件名稱：顯示物件的名稱。
顯示變數(簡易/一般)：顯示物件的接點變數。
選擇【物件編輯】，如圖4-3.5.3。
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圖4-3.5.3

新增元件後，自動開啟編輯視窗：點選此選項之後，往後安置好選取元件之後，不需再使用滑鼠點取物件兩下，自動會出現【物件屬性視窗】。
選擇【檔案】，如圖4-3.5.4。
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圖4-3.5.4

開新檔案後，自動新增通訊協定：點選此選項之後，往後開啟一個新的檔案，選擇完要編輯的人機型號之後，會自動跑出【新增通訊協定視窗】，可直接作通訊協定的設定。
關閉畫面視窗時，詢問是否要存檔：點選此選項之後，往後在關閉視窗時會詢問是否要存檔。
加入反編譯資訊：點選此選項之後，可加入反編譯資訊。
選擇【畫面尺寸轉換】，如圖4-3.5.5。
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圖4-3.5.5

可選擇字形轉換後的最小及最小尺寸。
4-3.6 顯示比例
點選【檢視】之後再選【顯示比例】，則可選擇編輯視窗的大小比例，如圖4-3.6.1，也可使用快速鍵放大【I】或縮小【O】。
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圖4-3.6.1
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圖4-3.6.2 倍率50%



圖4-3.6.3 倍率100%
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圖4-3.6.4 倍率200%

4-3.7 工具列
點選【檢視】之後再選【工具列】，可選擇顯示在ViewX上的快捷工具列，如圖4-3.7.1。
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圖4-3.7.1

4-4 專案
使用滑鼠直接點選【專案】，或者使用鍵盤按【ALT】+【P】，即出現【專案】的下拉選單，如圖4-4.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-4.2。
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圖 4-4.1

  (1)    (2)    (3)   (4)     (5) (6)  (7) (8)  (9) (10)(11) (12)(13)(14)
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圖4-4.2

	(1) 
	畫面管理
	(8) 
	音響管理

	(2) 
	通訊管理
	(9)
	資料保護管理

	(3) 
	標籤管理
	(10)
	資料同步管理

	(4) 
	語系管理
	(11)
	資料記錄管理

	(5) 
	鍵盤定義管理
	(12)
	資料排程管理

	(6) 
	警報(事件)管理
	(13)
	資料配方管理

	(7) 
	密碼管理
	(14)
	系統控制管理


4-4.1 畫面管理
點選【專案】(【畫面管理】，可使用新增畫面群組，新增畫面等功能。



新增畫面群組：點選【新增畫面群組】之後開啟，圖4-4.1.1。
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圖 4-4.1.1

1、 群組名稱：輸入此群組的名稱。
2、 使用權限
(1) 最高操作權限：表示此畫面群組權限為最高權限。
(2) 進階操作權限：表示此畫面群組權限為最高權限的次一等權限。
(3) 最低操作權限：表示此畫面群組權限為最低權限。
3、 群組說明：輸入對此群組的說明或敘述。
2、 編輯畫面群組：此功能用在編輯新增的畫面群組名稱、使用權限與群組說  

明，請參考【新增畫面群組】。
3、 刪除畫面群組：刪除新增過的畫面群組。
4、 開啟群組畫面：顯示該群組下的所有畫面。
5、 關閉群組畫面：關閉該群組下的所有畫面。
6、 新增畫面：點選時會出現如圖4-4.1.2。
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圖4-4.1.2

1、 畫面名稱：輸入此新增畫面的名稱。
2、 畫面號碼：輸入此新增畫面的號碼，號碼由1-32767且號碼不可以
重複。
3、 畫面類別：提供四個選項選擇類別。
	一般畫面
	：
	基本編輯操作畫面。

	對話盒
	：
	可由我們在此編輯對話盒畫面。

	開機畫面
	：
	一開啟人機介面出現的畫面，類似windows的開機畫面。

	初始畫面
	：
	當人機開機後(已顯示過開機畫面)的第一個畫面。


4、 使用權限：提供四個選項選擇權限。
(1) 最高操作權限：表示此畫面權限為最高權限。
(2) 進階操作權限：表示此畫面權限為最高權限的次一等權限。
(3) 最低操作權限：表示此畫面權限為為最低權限。
(4) 由畫面群組設定：跟畫面群組的權限相同。
5、 繼承畫面：可讓此畫面繼承所點選畫面的設定。
舉例說明：被繼承畫面稱為父，繼承畫面為子。
當子繼承父時，會將父所有元件一起繼承，但子無法更改來至父的元件，只能新增或修改刪除自己的元件，如果想修改子畫面中的父元件，請開啟父畫面，然後修改元件，此時所有繼承父的子畫面中的父元件都會同時修改。
六、背景顏色：選取畫面的底色。
七、畫面說明：對此畫面的說明敘述。
八、自動畫面切換：可設定欲延遲多久自動作畫面切換以及切換至那個畫面。
7、 編輯畫面：此功能用在編輯新增畫面之設定，請參考上一節「新增畫面」。
8、 刪除畫面：刪除新增過的畫面。
9、 開啟畫面：由於在往後可能我們會新增許多畫面編輯，為了方便我們點選
欲編輯之畫面，可由此功能快速開啟。
4-4.2 通訊管理
關於通訊管理的詳細介紹，請參閱【第七章通訊管理】。
4-4.3 標籤管理
當點選【專案】(【標籤管理】，會有如下之六個選項。
1、新增標籤分類：將標籤做個分類，方便管理編輯。
2、編輯標籤分類：編輯已存在的標籤分類。
3、刪除標籤分類：刪除已存在的標籤分類。
4、新增標籤：如圖4-4.3.1。
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圖4-4.3.1

	一、標籤分類： 
	如果有新增標籤分類，再此可選擇之前新增的標籤分類。

	二、標籤名稱： 
	輸入標籤名稱，取代位置。

	三、位置    ： 
	輸入暫存器或系統變數的位置，

	四、最大值  ： 
	輸入從位置讀取資料範圍的最大值。

	五、最小值  ： 
	輸入從位置讀取資料範圍的最小值。

	六、說明    ： 
	輸入對此標籤之說明敘述。


5、編輯標籤：編輯已存在的標籤設定。
6、刪除標籤：刪除已存在的標籤。
關於標籤管理的詳細介紹與範例，請參閱【第八章標籤管理】
4-4.4 語系管理
當點選【專案】然後【語系管理】之後，會出現如下圖4-4.4.1四個選項。
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                                 圖4-4.4.1
1、新增語系：點選功能時，會出現如圖4-4.4.2。
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圖4-4.4.2

	語系名稱： 
	選擇欲新增的語系。

	區域碼  ： 
	此語系的區域碼。

	預設字型： 
	預設使用的字型。

	選擇字型： 
	選擇本語系預設使用的字型。

	測試字型： 
	顯示所選擇字型的字體。

	小數符號： 
	此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。

	分隔符號： 
	此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。


2、編輯語系：編輯已存在的語系。
3、刪除語系：刪除已存在的語系。
4、設定初始語系：設定語系為初始語系。
5、字串翻譯：將規劃的所有畫面語系轉成所選的語系。
6、翻譯字典：自行設定對應語系。
關於語系管理的詳細介紹與範例，請參閱【第九章語系管理】
4-4.5 鍵盤定義管理
當點選【專案】(【鍵盤定義管理】，圖4-4.5.1，提供內含鍵盤機型及外部擴充鍵盤定義使用，欲使用此功能，必須在開新檔案選擇人機型號時，選擇有提供鍵盤定義功能的機型才可設定。
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圖4-4.5.1

選擇好ID時按下編輯則出現【鍵盤定義視窗】，如圖4-4.5.2。
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圖4-4.5.2

ID：目前編輯的ID號碼。
名稱：輸入此按鍵用途名稱。
正常按鍵：設定要按下鍵盤那一個鍵，接著做動作。
Shift狀態：設定按下Shift加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。
Ctrl狀態：設定按下Ctrl加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。
Alt狀態：設定按下Alt加上鍵盤那一個鍵，然後做動作。
4-4.6 警報(事件)管理
當點選【專案】(【警報(事件)管理】，開啟【警報(事件)管理視窗】，圖4-4.6.1。關於警報(事件)管理的詳細介紹與範例，請參閱【第十章警報(事件)管理】。
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圖4-4.6.1

4-4.7 密碼管理
當點選【專案】(【密碼管理】，開啟【密碼編輯表】，如圖4-4.7.1。關於密碼管理的詳細介紹與範例，請參閱【第十一章密碼管理】。
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圖4-4.7.1

4-4.8 音響管理
當點選【專案】(【音響管理】，開啟【音響管理視窗】，如圖4-4.8.1。關於音響管理的詳細介紹與範例，請參閱【第十二章音響管理】。
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圖4-4.8.1

4-4.9 資料保護管理
當點選【專案】(【資料保護管理】，開啟【資料保護管理視窗】，如圖4-4.9.1。
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圖4-4.9.1

設定了【下載密碼】之後，使用【資料另存至檔案】的功能，往後只要欲將此vho檔下載至人機，均會出現密碼輸入的視窗，圖4-4.9.2，如此可達到資料保護的功能。
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圖4-4.9.2

4-4.10 資料同步管理
當點選【專案】(【資料同步管理】，開啟【資料同步管理視窗】，如圖4-4.10.1。關於資料同步管理的詳細介紹與範例，請參閱【第十三章 資料同步管理】。
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圖4-4.10.1

4-4.11 資料記錄管理
   點選【專案】(【資料紀錄管理】，開啟【資料紀錄管理視窗】，如圖4-4.11.1。
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圖4-4.11.1

點選【新增資料記錄】，開啟【編輯資料記錄定義視窗】，如圖4-4.11.2。
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圖4-4.11.2

名稱：設定對此資料紀錄定義的名稱。
資料格式：選擇資料的格式。
資料來源位址：選擇資料來源的位址定義。
資料長度：選擇資料的長度，由1至16。
記錄筆數：選擇紀錄的資料數量，最大可到32767筆。
更新時間：選擇每幾秒更新一次
紀錄旗標：選擇由哪一變數控制開始記錄或停止記錄。
清除旗標：選擇由哪一變數來設定清除先前所紀錄的資料。
停止設定：選擇到所設定的數量停止記錄。
說明：對此一資料記錄的敘述。
設定好【資料記錄定義】之後，便可由顯示元件中的【歷史趨勢圖】將選擇的資料紀錄繪製成趨勢圖，如圖4-4.11.3。
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圖4-4.11.3

4-4.12 資料排程管理
對於固定時間或者某特定時刻執行控制的排程要求，可使用資料排程管理來實現，點選【專案】(【資料排程管理】，開啟【資料排程管理視窗】，如圖4-4.12.1。
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圖4-4.12.1
點選【新增資料排程】，開啟【新增資料排程定義視窗】，如圖4-4.12.2。
其中對於資料排程的時間條件，可透過四種模式來作設定，分別說明如下：
使用固定時間設定(月、週、日、時、分、秒)：
提供使用者精確至秒的動作觸發，譬如：欲在一月以及八月的1日以及4日0時20分37秒，將位址40001的值傳給位址40002，則設定方法如圖4-4.12.2所示。
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圖4-4.12.2

使用固定時間設定(月、週、時、分)：
提供使用者精確至分或者一段時間的動作觸發(可避免在設定時間點之後才開機，而使動作沒完成的情形)，譬如欲在一月的星期四0時，將位址40001的值傳給位址40002，則設定方法如圖4-4.12.3所示，需注意的是“分”的設定欄中需全選，如此一來，倘若機器於0時1分才開機，動作一樣可以在條件中完成。
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圖4-4.12.3
使用時間變數設定(月、週、日、時、分、秒)：
    提供使用者亦可自行在控制器中選用一段連續位址(8個Words)來作為時間變數，如此便可透過變數的設定來隨時更改時間條件，如圖4-4.12.4所示。
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圖4-4.12.4
使用時間變數設定(週、日、分)：
    提供使用者可自行在控制器中選用一段連續位址(3個Words)來作為時間變數，如此便可透過變數的設定來隨時更改時間條件，如圖4-4.12.5所示。
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圖4-4.12.5

4-4.13資料配方管理
點選【專案】(【資料配方管理】，開啟【資料配方管理視窗】，如圖4-4.13.1。關於資料配方管理的詳細介紹與範例，請參閱【第十四章 資料配方管理】。
[image: image104.png]wRERER

&G & & & &
Figless eion misis | BA .. B
T s
EC ET





圖4-4.13.1

4-4.14 系統控制管理
欲使用某個變數來控制人機畫面自動切換時，可以利用【系統控制管理】這個功能來達成，點選【專案】(【系統控制管理】，開啟【系統控制管理視窗】，如圖4-4.14.1。
畫面控制：
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圖4-4.14.1

控制變數：選擇用來控制畫面切換的變數位址或標籤名稱。
更新時間：可根據需要調整適合的更新時間。
手動切換畫面後：分為「變數寫入0」及「變數寫入切換畫面ID(號碼)」。
省電模式：
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圖4-4.14.2

勾選使用省電模式：將出現如下圖4-4.14.3的各項選項可以設定省電模式時間。
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圖4-4.14.3

勾選【進入省電模式時切換畫面】：將出現如下圖4-4.14.4的各項選項可以設定。
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圖4-4.14.4

畫面切換：可選擇進入省電模式時切換的畫面。
勾選【動作後，設定為最低操作權限】：勾選後，當進入省電模式後，將操作
                                   權限設定為最低。
勾選【恢復時，跳回上一個畫面】：當進入省電模式時觸摸螢幕，將跳回畫面
                               切換時的上一個畫面。
4-4.15 設定(站號/機型)

1.站號：
    點選【專案】(【設定】(【站號】，開啟【站號設定視窗】，如圖4-4.14.1。
在一般用途中，人機可以當成Master也可以當成Slave，ViewX提供191組(1~191)Master站號供使用者設定，而192~254共63組為Slave(群組)站號，可將數台人機設為同一群組來使用。
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圖4-4.15.1

2.機型：
    規劃一個專案是十分耗時的，倘若往後想套用之前的設定到別款的人機上，ViewX提供了一個快速又便利的功能，能將使用者編輯好的專案，套用到所有機種的人機上。
點選【專案】(【設定】(【機型】，開啟【轉換機型視窗】，會出現圖4-4.15.2的確認視窗，依照使用者的需求選擇是否先存檔。
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圖4-4.15.2

選擇【是】時可先將未轉換的檔案輸入檔名存檔，或選擇否，都會出現如下圖4-4.15.3的視窗
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圖4-4.14.3

輸入新的專案標題，並選擇欲轉換的人機機型編號顯示方向，將會出現圖4-4.14.4的確認畫面，依照使用者的需求點選，便可將之前的資料全數轉成所選機種的資料設定。
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圖4-4.14.4

4-5 HMI

使用滑鼠直接點選【HMI】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【M】，即出現【HMI】的下拉選單，如圖4-5.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-5.2。
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圖4-5.1






         (1)  (2)(3) (4)
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圖4-5.2

	(1) 
	語法檢查

	(2)
	連線執行

	(3) 
	離線執行

	(4) 
	停止


4-5.1 語法檢查
點選【HMI】再選【語法檢查】或可按快捷鍵【F8】以及【HMI工具列】，如圖4-5.2來執行。當執行【語法檢查】會檢查在編譯過程中，變數名稱或設定是否有誤，並在【語法檢查視窗】提供錯誤資訊，以便使用者除錯，此外，在【語法檢查訊息視窗】中，亦會提供資料類別比例、內存字型資料容量等訊息，供使用者在編輯時參考用，如圖4-5.1.1。
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圖4-5.1.1

4-5.2 連線執行
要執行電腦連線模擬時，可以使用滑鼠直接點選【連線執行】，或者是使用鍵盤按【F9】或工具列方塊圖形，如圖4-5.2。詳細說明請參閱【3-1.1連線執行】。
4-5.3 離線執行
    要執行電腦離線模擬時，可以使用滑鼠直接點選【離線執行】，或者是使用鍵盤按【Shift】+【F9】或工具列方塊圖形，如圖4-5.2。詳細說明請參閱【3-1.2離線執行】。
4-5.4 停止
要結束電腦模擬時，可以使用滑鼠直接點選【停止】，或者是使用鍵盤按【Ctrl】+【F9】或工具列方塊圖形，如圖4-5.2。
4-5.5 下載至HMI

   請參閱【3-2.1下載至HMI】
4-5.6 資料另存至檔案
   請參閱【3-2.2另存成HMI程式】
4-5.7 設定(通訊設定)

使用滑鼠直接點選【通訊設定】即出現如圖4-5.7.1。
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圖4-5.7.1

上載/下載：如圖4-5.7.1。
連線裝置：設定人機連接到PC端的哪一個COM埠。
點選【使用固定速率連線(115200,n,8,1)】：可搭配人機界面的【系統設定
      畫面】裡的【下載畫面】選項，以固定速率達到快速上下載或更新
      O.S.，此選項可避免COM埠因之前連線PLC之通訊設定不明，造
      成上下載不成功。
點選【自動嘗試不同速率】：可藉由此選項勾選嘗試的通訊速率讓PC自動
     嘗試連線。
模擬通訊設定 ：如圖4-5.7.2。
COM1：選擇人機的COM1對應到電腦上的COM埠。
COM2：選擇人機的COM2對應到電腦上的COM埠。
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圖4-5.7.2

4-6 元件
使用滑鼠直接點選【元件】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【C】，即出現【元件】的下拉選單，如圖4-6.1。在視窗中的工具列也提供快捷圖示，方便使用者快速選取，如圖4-6.2。
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圖4-6.1
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圖4-6.2

附註：由於ViewX提供的元件種類及功能相當多，所以於第五章【ViewX元件功能說明】另作詳細的說明。
4-7 工具
使用滑鼠直接點選【工具】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【T】，即出現【工具】的下拉選單，如圖4-7.1。
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圖4-7.1

4-7.1 下載HMI程式
   請參閱【3-2.2 另存成HMI程式】。
4-7.2 上載HMI程式
請參閱【3-3 程式上載 】。
4-7.3 更新HMI OS

請參閱【3-2.3更新HMI OS】。
4-7.4 選擇語言
    可選擇ViewX編輯軟體的語言，有【中文(繁體)】、【中文(簡體)】、【English】三種可供選擇，如圖圖4-7.4.1。
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圖4-7.4.1

4-8 視窗
使用滑鼠直接點選【視窗】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【W】，即出現【視窗】的下拉選單，如圖4-8.1。
[image: image122.png]ViewX - [C:\Program Files\VX\ViewX 1.27.02\emo1000T vxi]
BRO WO BRO FRO MM THO TAD WS MNE

DS-d | »- %%é 4% EBBTC) o i

5 KRTFEHED D
Zlehonl |[o-sE-aa 32700 kv@o~&@.@ﬁ@“
BT | s | e | BTA | e |

|+ /7000072 0AY ([ 00oEBRQK

00200660006
#EEHE = 1 - Bikas@ [100%]

oo I

01 Etam
B82-zm
83-am
= B AR
© 65000 -
O 65001 -
o 65002 -
© 65003 -

8 65004 -
8 esuos

- i6hganAL
- THER
8 65011 - EAES

= B REEE
B 65100 -
B 65101 -

<
BERE - 25%

==

B 2w | R O B

B e | peen RITE 59,6





圖4-8.1

當我們同時編輯兩張畫面以上時，為了方便觀看編輯，此時可選擇顯示編輯畫面的方式。在新增一個畫面之後，如圖4-8.2，此時我們可選擇【重疊顯示】、【水平並排】、【垂直並排】、【排列圖示】等。
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圖4-8.2

4-8.1 重疊顯示
當我們選擇【重疊顯示】時，圖4-8.2畫面，則變成圖4-8.1.1。
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圖4-8.1.1

4-8.2 水平並排
選擇【水平並排】時，圖4-8.2畫面，則變成圖4-8.2.1。
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圖4-8.2.1

4-8.3 垂直並排
選擇【垂直並排】時，圖4-8.2畫面，則變成圖4-8.3.1。
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圖4-8.3.1

4-9 輔助
使用滑鼠直接點選【輔助】，或者是使用鍵盤按【ALT】+【H】，即出現【輔助】的下拉選單，如圖4-9.1。按下【關於】，則是顯示ViewX軟體的版本，如圖4-9.2，請注意版本是否為最新版，如有相關問題，請洽本公司客服部。
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圖4-9.1
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圖4-9.2

第五章  ViewX元件功能說明
ViewX提供之元件共分五大類：
1、【繪圖元件】。
2、【靜態元件】。
3、【按鈕元件】。
4、【顯示元件】。
5、【編輯元件】。
5-1 繪圖元件
滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【繪圖元件】，即出現下拉選單，如圖5-1.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖5-1.2。
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圖5-1.1
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圖5-1.2
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩
下，則出現該元件屬性設定，【點】/【線】屬性視窗說明：
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圖5-1.1.1【點】

             圖5-1.1.2【線】
形式：可依照使用者的需求，選擇【點】/【線】的圖形形式。
顏色：修改【點】/【線】元件的顏色。
位置：X1/Y1表示【線】最左邊的點，X2/Y2表示【線】最右邊的點。
X：修改X欄位的座標，使其元件X座標移動到修改後的X座標。
Y：修改Y欄位的座標，使其元件Y座標移動到修改後的Y座標。
共同屬性視窗說明：
    由於其他屬性視窗相同，所以只舉一例說明，如圖5-1.1.3。
[image: image133.png]%% £

B — || SR [0 EEwn

e
X 128 44
- &

=R 121

VEE | X





圖5-1.1.3
畫筆：

形式：選擇橢圓外框的樣式。

顏色：選擇橢圓外框的顏色。
筆刷：

形式：選擇橢圓內框的樣式。

顏色：選擇橢圓內框的顏色。
    效果：選擇橢圓內框的效果。
位置：

X：輸入橢圓元件的X座標位置。
   
Y：輸入橢圓元件的Y座標位置。
寬：輸入橢圓元件的寬度。
高：輸入橢圓元件的高度。
5-2 靜態元件
滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【靜態元件】，即出現下拉選單，如圖5-2.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖5-2.2。
[image: image134.png]HWRE
bDs-&d

REE BAUY FRE HMIM

ViewX - [C\Program Files\VX\ViewX 1.23\Demo1000T vxf]
IEM HEW WEE

BT s | ppimsee | BT | el DAL o P

s
002PEeeROe

#EEE
o882 &

O1-Etam

2 - FED

3- EEL

4 - FE2

- By FEsEe
© 65000 -
© 65001 -
O 65002 -
© 65003 -
0 65004 -
B 65005

65006

o ss007

B 65010 -

& BE
N N

EE

/0000 NVAA

BT
T
SRR

i B
L B

Y DS
¥ ZIE
» B

ARV RN S Y XA L)

1 - Efadm [100%]





圖5-2.1
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圖5-2.2

5-2.1 靜態文字/邊框
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，靜態文字的邊框屬性說明：如圖5-2.1.1。
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圖5-2.1.1

邊框：

選擇：選擇靜態文字元件的邊框樣式，如圖5-2.1.2。
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圖5-2.1.2


外框顏色：選擇靜態文字元件的外框顏色。

內框顏色：選擇靜態文字元件的內框顏色。
筆刷：

形式：選擇靜態文字元件的內框樣式。

顏色：選擇靜態文字元件的內框樣式的顏色。
    效果：選擇靜態文字元件的內框樣式的效果。
位置：

X：輸入改靜態文字元件的X座標位置。

Y：輸入靜態文字元件的Y座標位置。

寬：輸入靜態文字元件的寬度。

高：輸入靜態文字元件的高度。
靜態文字的文字屬性說明：如圖5-2.1.3。
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圖5-2.1.3

文字：

語言：選擇靜態文字元件所要使用的語言。

顏色：選擇靜態文字元件的文字顏色。

對齊：選擇靜態文字元件的文字對齊位置。

字型：選擇靜態文字元件的文字的字型。

文字：輸入靜態文字元件的要顯示的文字。
5-2.2 刻度
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，由於【邊框】與5-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱5-2.1節的【邊框】設定，【刻度】屬性視窗如圖5-2.2.1。
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圖5-2.2.1
刻度：

座標軸位置：選擇刻度元件的刻度方向。

主要刻度數：選擇刻度元件主要刻度數，包括最上及最下刻度。

次要刻度數：選擇刻度元件次要刻度數，主刻度內的小刻度。

顯示刻度  ：勾選顯示刻度，則會在編輯畫面顯示刻度，不勾選則不會顯
示。

顯示座標軸：勾選顯示座標軸，則會在編輯畫面刻度底下顯示座標軸，不
勾選則不會顯示。
畫筆：

形式：選擇刻度元件的刻度的樣式。

顏色：選擇刻度樣式的顏色。
5-2.3 表格
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，【表格】屬性視窗如圖5-2.3.1。由於【邊框】與5-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱5-2.1節的【邊框】設定。 
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圖5-2.3.1

表格：

水平格數(欄)：選擇表格元件水平格數的線條數。

垂直格數(列)：選擇刻度元件重直格數的線條數。
分隔線：勾選分隔線，會在欄位最左上角產生一條斜線，如圖5-2.3.2，
黑色圈選部分。
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圖5-2.3.2

畫筆：

形式：選擇表格元件水平垂直格數的線條樣式。

顏色：選擇表格元件水平垂直格數的線條顏色。
5-2.4 圖片
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，【圖片】屬性視窗如圖5-2.4.1。由於【邊框】與5-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱5-2.1節的【邊框】設定。
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圖5-2.4.1

影像/圖形：

載入影像/圖形：點選後會出現如圖5-2.4.2。請選擇使用者要載入的圖形檔案。
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圖5-2.4.2


清除影像/圖形：點選後清除之前所選擇的圖形。
選項：

自動縮放：勾選此項，則會將圖形自依照視窗大小自動縮放。

背景透明：勾選背景透明，則可使使用者選擇的圖形呈現透明狀。

背景顏色：選擇欲透明的顏色。
5-2.5 多行文字
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，【多行文字】屬性視窗如圖5-2.5.1。由於【邊框】與5-2.1節的【邊框】設定相同，在此不多做重複說明，請自行參閱5-2.1節的【邊框】設定。
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圖5-2.5.1

文字：

語言：選擇靜態文字元件所要使用的語言。

顏色：選擇靜態文字元件的文字顏色。

對齊：選擇靜態文字元件的文字對齊位置。

字型：選擇靜態文字元件的文字的字型。
文字：輸入靜態文字元件的要顯示的文字。
5-3按鈕元件
使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【按鈕元件】，即出現下拉選單，如圖5-3.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖5-3.2。
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圖5-3.1
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圖5-3.2 

5-3.1 ON/OFF按鈕及切換/保持型按鈕
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，ON/OFF按鈕及切換/保持型按鈕的邊框屬性說明：如圖5-3.1.1~3。
1、按鈕： 由於【按鈕】與5-2.1節的【邊框】設定相同，在此不重複說明請自行參閱5-2.1節的【邊框】設定。
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圖5-3.1.1

2、資料：如圖5-3.1.2。
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圖5-3.1.2

資料：
動作：有四種動作可選擇，可選擇此按鈕動作是那一種型態。

    讀取位置：輸入的暫存器或系統變數位置，然後讀取其位置的值。

    寫入位置：輸入的暫存器或系統變數位置，然後寫入值至位置。
選項：
使用權限：由於先前新增畫面時有設定畫面的權限，請參閱4-4.1節 畫面管理。當此處設定之權限比畫面權限高時，在模擬或人機介面上執行此按鈕元件時，則會出現要求輸入帳號密碼視窗。



    使用確認：


          不用確認：當按下按鈕元鍵時，不需確認直接執行動作。
需確認，等待0.1秒：此處按下確認後等待0.1秒才會執行該元件動作。
需確認，等待0.2秒：此處按下確認後等待0.2秒才會執行該元件動作。


          需確認，等待0.3秒：此處按下確認後等待0.3秒才會執
行該元件動作。


          需確認，等待0.5秒：此處按下確認後等待0.5秒才會執
行該元件動作。
鍵盤定義：在4-4.5章節設定好鍵盤定義之後，可由此選擇需要之前設定的哪一個功能。

    鍵盤視窗：當畫面屬性有對話盒屬性時，才可使用此功能，再按下按
鍵時，則會將選擇的對話盒視窗顯示出來，一般此功能用
於出現對話盒視窗，確定是否要執行某項功能。
權限不足時隱藏：畫面的權限低於「選項」(「使用權限」時，則元件會隱藏起來，等到權限足夠才會顯示，隱藏時，元件的功能也是鎖住無法執行的。

權限不足時顯示提示符號：畫面的權限低於「選項」(「使用權限」時，則

元件會顯示提示符號（小鎖頭）表示無法操作，等

到權限足夠才會取消鎖頭。

3、狀態：如圖5-3.1.3。
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圖5-3.1.3


語言：選擇目前使用的語言，這部分請參考【第九章語系管理】。

預覽：可在此看到輸入的文字預覽畫面，防止輸入錯誤。

狀態：


新增：由於只有0或1狀態，所以在此無新增功能。


刪除：由於只有0或1狀態，所以在此無刪除功能。


筆刷：如圖5-3.1.4。
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圖5-3.1.4




形式：選擇按鈕元件上的線條樣式。



顏色：選擇線條樣式的顏色。
            效果：選擇線條樣式的效果。


影像：由於跟先前5-2.4節相同，再次不多做重複，請參閱5-2.4節。


文字：由於跟先前5-2.1節相同，再次不多做重複，請參閱5-2.1節。


複製：由於只有0或1狀態，所以在此無複製功能。


索引/文字：索引0就是按鈕按下時所顯示的文字，索引1就是按鈕
未按下所顯示的文字。


文字輸入：在此輸入要顯示的文字。
5-3.2 設值/常數按鈕及遞增/遞減按鈕 

點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，本節只針對不同設定之處說明。
資料：如圖5-3.2.1。
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圖5-3.2.1


動作：


輸入視窗設定：配合鍵盤視窗使用，由畫面輸入資料到接點變數位置。


變數/常數：當選則此項，可由寫入規則填入要輸入到接點變數的值。


加/減值：當選則此項，可由寫入規則填入要輸入到接點變數的值，可
設每當按一下加或減值。

資料格式：選擇要寫入的資料格式。

寫入位置：輸入要寫入的接點變數位置。

寫入規則：


當動作選擇是變數/常數時，直接填入要輸入到接點變數的值。


當動作選擇是加/減值時，如果要加值則數值前面要加上【+】符號，
如果要減值則數值前面加上【-】符號。

最大值：輸入從位置讀取資料範圍的最大值。

最小值：輸入從位置讀取資料範圍的最小值。
寫入通知：輸入要寫入的接點變數通知。
選項：請參閱5-3.1節「選項」說明。
5-3.3 跳畫面/回上一畫面按鈕
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定。
資料：如圖5-3.3.1。

  畫面切換：當使用者有新增許多畫面時，就可利用此功能切換畫面，在此



    可選擇要跳到或返回到哪一個畫面。
切換通知：選擇要跳到或返回到哪一個畫面會有所通知。
選項：動作後設定為最低操作權限是指，此功能在執行動作後，將權限設為最低操作權限。其他設定請參閱5-3.1節「選項」說明。
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圖5-3.3.1

5-3.4 功能按鈕
功能按鈕如圖5-3.4.1。
功能：選擇要更改之權限，當執行時可由此功能去更改權限。
選項：請參閱5-3.1章節。
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圖5-3.4.1
5-3.5 按鍵按鈕
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定。按鍵按鈕如圖5-3.5.1。
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圖5-3.5.1

正常按鍵：當按下按鍵按鈕時，所要執行的功能。
Shift狀態：當按下「Shift」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。
Ctrl狀態：當按下「Ctrl」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。
Alt狀態：當按下「Alt」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。
鍵盤定義：當人機機型有支援鍵盤按鍵時，請參閱4-4.5章節。
按鍵通知：當按下按鍵按鈕時，會對某一設定的位置寫入“1”。
此處的Shift、Ctrl、Alt鍵是指用按鍵按鈕設定Shift、Ctrl、Alt鍵，不是指鍵盤的Shift、Ctrl、Alt鍵，如圖5-3.5.2、5-3.5.3以Shift鍵為例，所以狀態都設17-Shift鍵，因為這個按鍵按鈕使用者要拿來當做shift用的。
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圖5-3.5.2
在狀態中文字輸入全部都輸入shift，因為此按鍵只有當做shift功能無其他功能。如果有包含其他功能，請依照功能名稱設定。
【索引】在圖5-3.5.3可以看到索引值為0~3，表示正常按鍵為0、Shift為1、Ctrl為2、Alt狀態為3互相對應，因此使用者如果要一個按鍵按鈕擁有許多功能，可以依此對應而設定功能。
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圖5-3.5.3
這樣即完成shift件之設定，當在畫面按下此按鍵時，則表示是按下shift鍵，如此上述的Shift、Ctrl、Alt狀態就可以依此使用。
5-3.6 狀態設值按鈕
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱5-3.1章節，本節只針對不同設定之處說明。狀態按鈕如圖5-3.6.1。
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圖5-3.6.1
資料：

資料格式：資料寫入的格式
讀取位置：表示要讀取那個位址的資料。

寫入位置：將讀取位置的資料讀出來之後，反向寫入到寫入位置，例如讀
取位置的值是0，寫入的時候會反向也就是變成1之後，寫到
寫入位置中。
寫入通知：資料寫入會有所通知
選項：請參閱5-3.1章節。
5-3.7 觸發按鈕 

有一連串參數需要設定時，為了設定的方便以及避免誤觸到別的設定，可使用觸發按鈕，例如配方表的參數輸入時，如圖5-3.7.1。
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圖5-3.7.1
當點選觸發開關元件之後，出現屬性視窗，如圖5-3.7.2。
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圖5-3.7.2

變數位置：選擇一個變數來作為切換列數的依據。
基數位置：依照首列物件的序號來設定，關於物件的序號，可以直接點選【F4】來顯示，如圖5-3.7.1中參數1的第一個物件序號是6，故基數位置便是6，參數2的第一個物件序號是7，故基數位置便設定為7，依此類推，參數3的基數位置應該設定為8。
倍數位置：依照物件組的排列行數來設定，如圖5-3.7.1中為三行，故此處便設定為3。
5-4 顯示元件
使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【顯示元件】，即出現下拉選單，如圖5-4.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖5-4.2。
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圖5-4.1
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圖5-4.2

5-4.1 燈號顯示
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，按鈕及狀態設定上述章節已敘述過，請參閱5-3.1章節，資料設定請參閱5-3.2章節。 

5-4.2 數值顯示
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框及文字設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。數值顯示如圖5-4.2。
資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
顯示格式：

整數位數：表示整數要顯示多少位數。

小數位數：表示小數要顯示多少位數。

高位數補零：當整數位數設為4時，如果勾選此項則會將數值補0至4位。

十六進位顯示：將顯示的數值轉換成16進位顯示。
使用32位元浮點數顯示：將顯示的數值轉換成32位元。
最大值：輸入從位置讀取資料範圍的最大值。
最小值：輸入從位置讀取資料範圍的最小值。
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          圖5-4.2.1

5-4.3 文字顯示
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框及文字設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。文字顯示如圖5-4.3。
資料格式：文字依照所選擇的格式顯示。
字串長度：選擇要顯示多少個字。
讀取位置：輸入暫存器或系統變數位置。
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圖5-4.3.1
5-4.4 時間/日期顯示
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。時間/日期顯示如圖5-4.4。
	0-自訂顯示格式
	：
	當選擇此項時，可在文字地方(圖3-4.4圈選部分)輸入顯示的格式(圖3-4.5圈選部分)，時間格式請參考手冊最後面附錄3。

	1- hh:mm:ss
	：
	時間將顯時為 時：分：秒。

	2- hh:mm
	：
	時間將顯時為 時：分。

	3- MM/DD/YY
	：
	時間將顯時為 月/日/年。

	4- DD/MM/YY
	：
	時間將顯時為 日/月/年。

	5- DD.MM.YY
	：
	時間將顯時為 日.月.年。
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圖5-4.4.1

文字：
自訂格式：請參考表5-4。
預覽
：當在自訂格式中輸入後，可即時在預覽欄內觀看設定的結果。
例如：2004年07月23日PM 17時10分15秒
自訂格式輸入：yyyy年MM月dd日AM hh時mm分ss秒
	格式
	說明
	輸入字串
	顯示字串

	“”
	字串
	“Year”
	Year

	yyyy
	4位數西元年
	yyyy
	2004

	yy
	2位數西元年
	yy
	04

	e
	2位數民國年
	e
	93

	M
	1位數月份
	M
	7

	MM
	2位數月份
	MM
	07

	d
	1位數日期
	d
	5

	dd
	2位數日期
	dd
	05

	H
	1位數小時(12小時制)
	H
	9

	HH
	2位數小時(12小時制)
	HH
	09

	h
	1位數小時(24小時制)
	h
	9

	hh
	2位數小時(24小時制)
	hh
	09

	m
	1位數分
	m
	7

	mm
	2位數分
	mm
	07

	s
	1位數秒
	s
	7

	ss
	2位數秒
	ss
	07

	AM
	上午/下午
	AM
	AM/PM


表5-4
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圖5-4.4.2

5-4.5 進度列
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明。
進度列如圖5-4.5.1。
資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
顯示選項：

方向：調整進度列的方向，預設是水平方向，若選擇垂直，畫面上的圖形也
要調整成垂直狀。

格點顏色：選擇進度列格點的顏色。
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圖5-4.5.1

5-4.6 柱狀/浮動柱狀圖
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明，如圖5-4.6.1。
[image: image167.png]R

e EH
p— WREE
3 - [1681] HAte = BT —fRIEHE
] A I 1@
)
BiE Y e e
i |

VEE | X





圖5-4.6.1

資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
顯示選項：

顯示方式：此處可選擇是一般柱狀圖或是浮動柱狀圖。

方向：選擇柱狀或浮動圖的方向。
柱狀圖繪製：

形式：選擇柱狀或浮動圖的線條樣式。

顏色：選擇線條樣式的顏色。
5-4.7 儀表
點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明，如圖5-4.7.1。
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圖5-4.7.1

資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
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圖5-4.7.2

刻度：

刻度種類：選擇儀表顯示的方向角度。

主要刻度：選擇主要刻度的數量。

刻度長度：選擇刻度顯示的長度。

圓盤尺寸：選擇儀表中心的圓盤大小。
顯示刻度：勾選此項會顯示刻度，不勾則不會顯示。
顯示座標軸：勾選此項會在刻度下方顯示圓弧狀，不勾則不會顯示。
畫筆：

形式：選擇刻度及座標軸的線條樣式。

顏色：選擇線條樣式的顏色。
指針畫筆：

形式：選擇儀表指針的線條樣式

顏色：選擇線條樣式的顏色。

圓盤顏色：選擇圓盤的顏色。
5-4.8 動態座標圖片
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【動態座標圖片】，則可在畫面上編輯圖片大小位置，點選此一元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定點選出現該元件屬性設定，如圖5-4.8.1，可選擇載入的動畫/圖形。
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圖5-4.8.1
點選座標控制設定，如圖5-4.8.2。
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圖5-4.8.2

座標表示方式:根據X及Y座標所表現的方式，可選擇絕對值和偏移值。
X/Y 座標資料:參閱5-3.1章節「資料」說明。
5-4.9 動態路徑圖片
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【動態路徑圖片】，則會出現十字游標，移至下一移動點所需位置按下滑鼠左鍵，則會出現如圖5-4.9.1所示，然後依序移動至所需設定路徑相關位置按下滑鼠左鍵，最後路徑位置確認後按滑鼠右鍵結束路徑規畫。
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圖5-4.9.1

然後點選此一元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定點選出現該元件屬性設定，如圖5-4.9.2，可選擇載入的動畫/圖形。
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圖5-4.9.2
點選座標控制設定，如圖5-4.9.3。
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圖5-4.9.3
控制方式:讀取變數、遞增循環、遞減循環及梯形循環四種。
    讀取變數:依據讀取位置內變數的數值移動至相對應的座標點數。
    遞增循環:依據讀取位置內變數的數值x毫秒，自動座標遞增循環移動。
    遞減循環:依據讀取位置內變數的數值x毫秒，自動座標遞增循環移動。
    梯形循環:依據讀取位置內變數的數值x毫秒，自動座標循環移動，當其圖

             片在最初座標時為遞增移動，在最終座標時為遞減移動。
[image: image175.png]BEnEEs
s B A

=
R

BRI

EHIE 3 - [166it] RS = R 5
(L

Bu-Et
BHESHD, ETTEE
4K 30000, (5 LSRR

vEE | XwH





圖5-4.9.4
5-4.10 動態座標顯示
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【動態座標顯示】，則可在畫面上編輯動態座標顯示元件，點選此一元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定點選出現該元件屬性設定，如圖5-4.10.1。
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圖5-4.10.1

資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
狀態：狀態設定請參閱5-3.1章節。
座標控制：座標控制設定請參閱5-4.8章節。
5-4.11 動態路徑顯示
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【動態路徑圖片】，則會出現元件及圓點游標，移至下一移動點所需位置按下滑鼠左鍵，則會出現如圖5-4.11.1所示，然後依序移動至所需設定路徑相關位置按下滑鼠左鍵，最後路徑位置確認後按滑鼠右鍵結束路徑規畫。
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圖5-4.11.1
然後點選此一元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定點選出現該元件屬性設定，如圖5-4.11.2，可選擇載入的動畫/圖形。
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圖5-4.11.2

資料：資料設定請參閱5-3.2章節。
狀態：狀態設定請參閱5-3.1章節。
座標控制：座標控制設定請參閱5-4.9章節。
5-4.12 趨勢圖
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【趨勢圖】，在畫面上新增趨勢圖元件，如圖5-4.12.1，或在畫面上趨勢圖元件上點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框請參閱5-2.1，本節只針對不同設定之處說明，如圖5-4.12.2。
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圖5-4.12.1
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圖5-4.12.2

來源位址:來源起始位址。
資料長度:顯示曲線數目1~16。
記錄筆數:每條曲線所要紀錄的最大筆數。
更新時間:每筆紀錄的間隔時間。
記錄旗標:當此旗標變數為”1”時依更新時間紀錄，為”0”時不紀錄。
清除旗標:當此旗標變數為”1”時清除所有紀錄。
停止設定:記錄到設定筆數自動停止，當清除旗標設為”1”時清除所有紀錄後，
         再將清除旗標設為”0”後繼續紀錄。
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圖5-4.12.3
曲線設定:

  繪點:

    點形式:設定點的形式。
    點顏色:選取點的顏色。
  繪線:

    畫筆形式:選取畫筆的形式。
    畫筆顏色:選取畫筆的顏色。
  填滿:

   筆刷形式:選取筆刷的形式。
   筆刷顏色:選取筆刷的顏色。
  顯示旗標:當此旗標變數為”1”時顯示曲線，為”0”時不顯示。
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圖5-4.12.4
顯示:

  顯示設定:

        顯示類別:標示顯示的類別。
顯示資料的點數:選擇資料所需的點數。
翻頁間隔:選擇翻頁時重疊的間隔。
分隔顯示:每一曲線獨自有一區塊顯示。
  時間/數值顯示格:

       顯示格數:選擇所需的格數。
       點數/格:選擇時間顯示所需的格數。
       畫筆形式:選取畫筆的形式。
       畫筆顏色:選取畫筆的顏色。
5-4.13 歷史趨勢圖
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【歷史趨勢圖】，在畫面上新增趨勢圖元件，如圖5-4.13.1，或在畫面上趨勢圖元件上點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框請參閱5-2.1，本節只針對不同設定之處說明，如圖5-4.13.2。
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圖5-4.13.1
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圖5-4.13.2
資料紀錄:選取資料紀錄管理內記錄所需的資料紀錄作歷史趨勢圖的顯示，資
        料記錄管理請參閱4-4.11章節。
曲線設定:請參閱5-4.12章節。
顯示:請參閱5-4.12章節。
5-4.14 警報顯示表/警報次數表/當前警報表
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【警報顯示表】或【警報次數表】或【當前警報表】，在畫面上新增警報元件，如圖5-4.14.1，或在警報元件點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，邊框的設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節，本節只針對不同設定之處說明，如圖5-4.14.2及圖5-4.14.3，詳細說明請參閱第十章 警報(事件)管理。
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圖5-4.14.1
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圖5-4.14.2
欄位設定：
    語言:選擇所顯示的語言。
    顏色:選擇標題文字所顯示的顏色。
    字型:選擇標題文字所顯示的字型。
    標題文字:選擇標題所顯示的文字。
    顯示寬度:選擇標題欄的寬度。
    顯示內容:選擇所顯示的內容。
    顯示顏色:選擇顯示內容的顏色。
    顯示格式:選擇顯示的格式詳見表3-4。
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圖5-4.14.3
進階設定：
    邊框選擇:可選擇外框顏色、內框顏色及筆刷形式。
    選項:項目選擇時，顯示檢視畫面打勾時，則可以呼叫出已規劃的畫面。

         索引值由大至小顯示打勾時，警報由序號大至小顯示。
    顯示群組選項:
        讀取位置:變數值為可選擇欲讀取的警報群組。
    選擇項目:
        寫入位置:可將目前選擇的警報序號值填入此一變數內。
5-4.15 狀態多邊形
點選【元件】，選擇【顯示元件】內之【狀態多邊形】，在畫面上新增一多邊形，如圖5-4.15.1，或在多邊形元件上點選按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-4.15.2，位置請參閱5-1章節共同屬性視窗說明設定，資料請參閱5-3.2章節資料設定，狀態設定請參閱5-3.1章節。
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圖5-4.15.1
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圖5-4.15.2
5-5 編輯元件
使用滑鼠直接點選【元件】之後再選擇【編輯元件】，即出現下拉選單，如圖5-5.1，或可由工具快捷列上直接點選此功能，如圖5-5.2。
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圖5-5.1
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圖5-5.2

5-5.1 多重狀態編輯
先將多重狀態編輯元件放到畫面上點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.1.1。狀態設定上述章節已敘述過，請參閱5-3.1章節。
邊框：請參閱5-2.1章節，
資料：請參閱5-3.2章節資料設定。
狀態：請參閱5-3.1章節資料設定。
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圖5-5.1.1
5-5.2 數值編輯
先將數值編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.2.1。
邊框：請參閱5-2.1節「文字」說明。
資料：請參閱5-3.2章節資料設定。
文字：請參閱5-2.1節「文字」說明。
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圖5-5.2.1
5-5.3 文字編輯
先將文字編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.3.1。
邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節
邊框：請參閱5-2.1節「文字」說明。
資料：

資料格式：文字字串對應寫入位置的格式

        0.AB:第一個字寫入變數的高位元組，第二個字寫入變數的低位元組。
        1.BA:第二個字寫入變數的高位元組，第一個字寫入變數的低位元組。
        2._A:每個變數只存放一個文字在變數的低位元組。      

        3.A_:每個變數只存放一個文字在變數的高位元組。
        4~7與0~3相同，只是不顯示文字只顯示”* ”。
字串長度：選擇要顯示多少字，可顯示1~16字。
讀取位置：輸入暫存器或系統變數位置。

寫入位置：輸入暫存器或系統變數位置。
文字：請參閱5-2.1節「文字」說明。
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圖5-5.3.1

5-5.4 密碼編輯
先將密碼編輯元件放到畫面上，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.4.1。
邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節。
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圖5-5.4.1
資料：

密碼索引：可設定第二至第八組密碼。
             「選項」部分的「鍵盤視窗」請先建立好輸入畫面（圖5-5.4.2），
              如果此處沒設定則將無法輸入。
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圖5-5.4.2

都設定完畢之後，執行時點選此元件時，則會出現先前編輯的輸入視窗，輸入完畢後，就完成密碼設定的動作。
5-5.5 調整列
先將調整列元件放到畫面上，如圖5-5.5.1，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.5.2。
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圖5-5.5.1
邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節
    資料：請參閱5-3.2章節資料設定。
    選項：請參閱5-3.1節「選項」說明。 

    顯示格式：請參閱5-4.2節「顯示格式」說明。
[image: image198.png]mE EN |w |

-
it
L]
RAIE
R
EARE
A

3 - [166it] Aate

£
ERER

R
HEER
WERE
EC

4 - mEEEE

65535 - 1A TREBIIE

w0

w0

I~ RIRT R RIE,
I~ IR RASEESARTATIR

X |





圖5-5.5.2
5-5.6捲軸
先將調整列元件放到畫面上，如圖5-5.6.1，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.6.2。
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圖5-5.6.1
邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節
    資料：請參閱5-3.2章節資料設定。
    選項：請參閱5-3.1節「選項」說明。 

    顯示格式：請參閱5-4.2節「顯示格式」說明。
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圖5-5.6.2
5-5.7 列表盒
先將調整列元件放到畫面上，如圖5-5.7.1，點選元件按滑鼠右鍵，選擇物件屬性，或是直接在要編輯的元件上快點滑鼠兩下，則出現該元件屬性設定，如圖5-5.7.2。
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圖5-5.7.1
邊框設定上述章節已敘述過，請參閱5-2.1章節
    資料：請參閱5-3.2章節資料設定。
    選項：請參閱5-3.1節「選項」說明。 

    顯示格式：請參閱5-4.2節「顯示格式」說明。
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圖5-5.7.2
第6章  畫面管理
畫面管理視窗能方便我們快速了解目前所有的畫面、新增、編輯、刪除、預覽，本章詳細部分請參考【4-4.1 畫面管理】，當使用者開新檔案後都可以看到如圖6.1的視窗， 分為兩個部分，1、畫面管理，2、畫面預覽。
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圖6.1

1、畫面管理：使用樹狀結構來表示每階層的關係。例如：啟始畫面群組下會顯示屬於該群組的畫面。
【VX1000T】：此為開新檔案時我們所設定的人機機型，VX1000T 為10.4吋彩色機型。
【啟始畫面群組】：為系統預設的啟始畫面群組，方便我們在編輯畫面時，能清楚分類，當畫面編輯到相當大程度時，群組功能變得更加重要了，也可以依照需求分類而新增群組，直接點選VX1000T或啟始畫面群組，選擇新增群組，可設定新增群組的名稱及此群組的權限，例如圖6.1 中的系統預設群組。
【畫面】： 在每一個群組下，都可以建立屬於該群組的畫面，方便使用者編輯、瀏覽，並且很快就可知道目前所有的畫面及群組關係。
2、畫面預覽：當點選某個畫面時，畫面預覽將會顯示該畫面的預覽圖形，也可以調整預覽畫面尺寸的大小，所以畫面很多時，可直接在畫面管理點選畫面，就能在畫面預覽看到點選畫面的預覽圖形。
6-1 對話盒視窗
對話盒用意是在當我們在操作按下某種功能按鈕時，例如確定或取消，為避免人為疏失按到以致發生重大問題，所以先顯示一個提示對話盒詢問是否確定，避免我們不小心按到。
範例中所做的對話盒只是很基本的型態，當然各位也可以依照自己的想法或需求來建立一個不同風格的對話盒，在看完本章之後各位對於對話盒將能得心應手。
6-1.1 新增、編輯、刪除對話盒
點選【專案】(【畫面管理】，或可由畫面管理點選【啟始畫面群組】按滑鼠右鍵選擇，如圖6-1.1.1之圖示。 
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圖 6-1.1.1

在選擇【新增畫面】，出現如圖6-1.1.2 新增畫面視窗。在【畫面類別】選擇
【1.對話盒】，其他設定請參考【4-4.1 畫面管理】，按下確定即新增一個對話盒視窗。
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圖6-1.1.2

編輯、刪除可點選【專案】之後再選【畫面管理】，或由畫面管理點選【啟始畫面群組】按滑鼠右鍵選擇，編輯設定跟新增畫面設定相同，請參考圖6-1.1.1。
6-1.2 對話盒之繼承
在新增對話盒視窗之後，就可以開始編輯我們所想要的對話盒畫面，如圖6-1.2.1。此處所舉的範例是延伸9-2多國語言與元件之範例，請參考第九章語系管理。
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圖6-1.2.1

Step 1：由畫面6-1.2.1可看到名稱為【畫面0】的對話盒視窗，我們先把這個對話盒當作父畫面的對話盒，先選取【繪圖元件】的【實心矩形】來當做底圖，當然也可以選擇圖片來當做底圖。
Step 2：在底圖設定好之後，選取【按鈕元件】找到【按鍵按鈕】如圖6-1.2.1中圈選的兩個元件，用來當做確定取消鍵。
Step 3：選取我們設定的確定鍵，然後滑鼠左鍵快點兩下，則會出現物件屬性視窗，如圖6-1.2.2，功能設定可參考【5-3.5 按鍵按鈕】，此處只大概敘述功能。 
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圖6-1.2.2 

	正常按鍵： 
	當按下此按鍵按鈕時，需要執行哪種動作。

	Shif狀態： 
	當按下「Shift」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

	Ctr狀態 ： 
	當按下「Ctrl」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。

	Al狀態  ： 
	當按下「Alt」鍵再按鍵按鈕時，所要執行的功能。




在上述的鍵盤定義中，因為有太多功能可以選擇，這邊只舉兩個例子
說明。在四個欄位中都選擇【13-確定鍵】，因為這個按鍵按鈕是用來
當做確定鍵使用的。
Step 4：選擇【狀態】如圖6-1.2.3，因為此按鍵按鈕是用來當做確定鍵，所以
0~3的索引值中文字部分都輸入確定。
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圖6-1.2.3

Step 5：另一個元件則設定取消鍵，方法如上。
注意：在輸入確定取消時，如圖6-1.2.3圈選部分，當中文(台灣)輸入完畢後，記得再選擇中文(PRC)輸入，以免切換語系時字不會出現。
Step 6：兩個元件都設定好之後如圖6-1.2.4，此時就完成對話盒父畫面設定。
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圖6-1.2.4

Step 7：假設我們按下啟始畫面中的繁體中文與簡體中文時，要先出現對話盒
視窗，則表示我們必須建立兩個對話盒，由於先前我們已經建立一個
對話盒基本的畫面，往後只要在建立對話盒時，使用繼承功能，就可
以直接建立一個如對話盒父畫面，在新增對話盒時如圖6-1.2.5。
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圖6-1.2.5


新增對話盒的設定都跟先前一樣，不同的是在繼承畫面中選擇先前建立的【畫面0】（父畫面），當其他設定都完成時，按下確定則出現如圖6-1.2.6畫面。
注意：繼承不只是繼承對話盒，只要先前有建立好的畫面都可以繼承。繼承之後，來自父畫面的元件都無法在子畫面做編輯，如果要修改，則到父畫面作修改，這樣一來所有繼承父畫面的子畫面全部都會被修改。
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圖6-1.2.6

看完上述步驟，是不是覺得很簡單呢？這樣一來就不用為每個對話盒都一一建立畫面，只要建立一個父對話盒，剩下就交給繼承來做囉。
6-1.3 對話盒範例
延續6-1.2章節的範例。前面步驟請參考6-1.2節
Step 8：再新增一個對話盒，設定如Step 7，在兩個對話盒都加入【靜態文字】，如圖6-1.3.1。
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圖6-1.3.1

Step 9：在【啟始畫面】中選擇繁體中文的元件，如圖6-1.3.1圈選部分，開啟此元件的物件屬性視窗，如圖6-1.3.2，在【鍵盤視窗】中選擇畫面1，因為我們現在選擇的是繁體中文元件，而畫面1的對話盒是問要不要轉換成繁體中文，所以此處選擇畫面1。選擇簡體中文元件，鍵盤視窗選擇畫面2。設定好之後就可以按執行來測試。
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圖6-1.3.2

Step 10：執行測試畫面如圖6-1.3.3，當按下繁體中文則出現圖6-1.3.4。按下確定即將語系切換成繁體中文，按取消則不做動作然後返回主畫面。
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圖6-1.3.3                           圖6-1.3.4

        當按下簡體中文則出現圖6-1.3.5，按下確定即將語系切換成簡體中文，如圖6-1.3.6，按取消則不做動作然後返回主畫面。
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圖6-1.3.5                           圖6-1.3.6

如此一來我們將可以用這範例應用在其他相同功能上，也不用擔心會不小心按到而產生問題了.。
第七章 通訊管理
當選擇通訊管理時，可以由圖7.1 看到一個樹狀結構圖，能很快知道目前COM1跟COM2 設定了哪種通訊協定、有幾個控制器等，可由滑鼠點選通訊協定或控制器再按滑鼠右鍵，快速新增、編輯、刪除通訊協定或控制器，提昇對通訊管理操作上的時效，也能簡單的新增、編輯、刪除通訊協定或控制器。
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圖7.1

【VX550】：此為開新檔案時我們所設定的人機機型，VX550為5.7吋彩色機型，VX500為5.7吋灰階機型，其他機型請參考【附錄5.HMI硬體規格表】。
【COM1】：設定電腦端的COM1 是屬於何種通訊協定，點選之後按滑鼠右鍵，可以快速新增、編輯、刪除通訊協定，但是一個埠只能設定一個通訊協定，選擇【新增通訊協定】，出現【新增通訊協定視窗】，選擇所要使用的通訊協定，圖7.2。
【控制器】：可設定該通訊協定所屬的控制器，可設定多個控制器，但是站號、ID 為唯一性不能重複(請參考【7-1ID與站號】說明)，設定完通訊協定之後，會出現【新增控制器視窗】，選擇所要操作的控制器機型，圖7.3。
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圖7.2

1、 通訊協定：顯示通訊協定。
2、 控制器：顯示通訊協定所選擇的廠商與機型。
3、 連線電氣：由程式自動辨識。
4、 連線速率：由150~115200速率，可供選擇。
5、 同步檢查：【無】、【奇同位】、【偶同位】、【標記】、【空格】。
6、 資料位元數：【5】、【6】、【7】、【8】。
7、 停止位元數：【1位元】、【2位元】。
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圖7.3

	ID    ： 
	輸入控制器的ID。

	站號  ： 
	輸入控制器的站號。

	控制器： 
	顯示所選擇的廠商、機型、說明等資訊。

	說明  ： 
	輸入對此控制器的敘述或說明。


7-1 ID與站號
人機中設定的站號(HMI 站號)亦即所連控制器對應的ID(PLC ID)，而人機所設定的ID(HMI ID)即是在軟體設定中所對應的第幾台控制器。對於站號的設定，人機的COM1與COM2是獨立的，因此COM1及COM2可以個別設定連接站號相同的控制器，但是對於ID的設定，每台人機則是不能重複，因為ID是敘述此台控制器是人機所連接的第幾台裝置，如圖7-1.1所示。
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圖7-1.1

7-2 接點變數視窗
點選【專案】之後選【通訊管理】後，再選【檢視接點變數】，或滑鼠點選控制器按右鍵選【檢視接點變數】，如圖7-2.1。
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圖7-2.1


控制器：由此可選擇系統接點變數或是通訊協定設定之PLC機型變數。

接點/變數：顯示控制器所選擇的機型或系統變數。
 
編號：此處輸入系統或機型的接點變數。
第八章 標籤管理
控制器機型種類繁多，每家通訊協定的接點、暫存器編號都不太相同，為了方便記憶接點或暫存器編號之功能，可用標籤管理增加可讀性，例如在新增標籤的時候，我們想把X1 接點用「測試用」這名稱取代，當新增完畢之後，只要在元件需要用到X1 的時候，在寫入位置或讀取位置上輸入「測試用」或點選下拉選單選擇「測試用」，則系統會把測試用當作是X1，這樣一來每個接點、暫存器均可以設定成方便容易記憶的名稱來取代原先通訊協定規格上接點、暫存器的名稱。
8-1 標籤管理範例
Step 1：選擇檔案列上的【專案】(【標籤管理】或點選畫面左下角的【標籤】，如圖8-1.1 圈選處。
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圖8-1.1

Step 2：點選【新增標籤分類】或【新增標籤】，如圖8-1.2 圈選處。
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圖8-1.2

Step 3：出現【新增標籤分類】，如圖8-1.3，或是【新增標籤】，如圖8-1.4，在新增標籤分類輸入標籤分類名稱，用來分類標籤的種類，此範例中輸入「控制器接點變數」。
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圖8-1.3

【標籤分類】：選擇「控制器接點變數」，如果沒新增標籤分類就直接點選新增標籤，則必須在標籤分類如圖8-1.4 標籤分類中輸入標籤分類名稱，如果有則在這欄位選擇所屬的標籤分類。
【標籤名稱】：輸入對此位置的辨識名稱，此範例中輸入畫面語言索引。
【位址】：此處使用者要輸入通訊協定中正確的接點及暫存器位置，此範例中採用FATEK控制器系列的暫存器位址「R0」。
【最大值】：輸入此接點最大範圍值，可以不輸入。
【最小值】：輸入此接點最小範圍值，可以不輸入。
【說明】：輸入對此標籤的說明，可以不輸入。
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圖8-1.4

Step 4：新增數值編輯元件，如圖8-1.5。
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圖8-1.5

Step 5：開啟數值編輯元件的物件屬性視窗，如圖8-1.6。當設定標籤之後，在讀取位置便可直接使用下拉選單選擇【輸出NO.1】而不必再輸入「R0」，因此利用標籤可大大提昇接點、暫存器在操作時的辨識性，減少人為錯誤。
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圖8-1.6

第九章 語系管理
現今科技發達，人不再局限於自己國家，而是地球村的時代，基於這點多國語言變成不可或缺的，而會多種語言也變成是一種必要的條件。本軟體支援多國語言，目的是讓無論任何人，都可藉由本軟體在人機上編輯自己所熟悉的語言、符號，這樣一來增加人機介面在操作上能快速上手、視覺上提昇可讀性、效率上加增工作效率。

在能顯示文字或數字的元件中才能使用多國語言，當使用者開新檔案後，系統會使用作業系統預設的語系（此處以繁體中文為例），所以在元件上輸入的文字或數字都是歸類於中文(台灣)語系下，如果使用者新增一個中文(PRC)的語系，如圖9.1，此時可以在這點選中文(台灣)或中文(PRC)，如果使用者先前有設定元件並將元件設定文字或數字，可以發現當選擇中文(台灣)時，元件會顯示之前輸入的文字或數字，如果選擇中文(PRC)則元件上的文字或數字都消失了，為什麼？因為在中文(PRC)語系下沒輸入文字或數字，所以便不會出現。
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圖9.1

新增幾種語系要顯示，就必須在元件上輸入新增幾種語系的語言，使用者可以在語系管理新增多國語言，元件的物件屬性視窗在【文字輸入視窗】中可以選擇語言，並且輸入所選擇語言的相對應文字，這樣一來，無論選擇哪一個語言，都會在元件上出現針對這種語言輸入的文字。

除此之外，還可以利用【字串翻譯】以及【翻譯字典】的功能，設定對某種語言的對應文字，如此往後編輯畫面時，要將所有文字直接翻譯成另外一種語言便更加快速便利。

9-1 新增、編輯、刪除語系
點選【專案】(【語系管理】之後，會出現下列六個選項，如圖9-1.1或是直接點選工具列上的【語系管理】，圖9-1.2。
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圖9-1.1

索引：由圖9-1.2可看到一個索引的欄位，為這個語言的索引值，也是唯一性的，此一索引值便是對應到系統預設變數N65342「目前畫面語言索引」，因此當改變此系統變數的值時，便會根據寫入位置填入的索引值，來切換對應的語言。
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圖9-1.2

新增語系：點選時，出現如圖9-1.3。
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圖9-1.3

	語系名稱： 
	選擇欲新增的語系。

	區域碼  ： 
	此語系的區域碼。

	預設字型： 
	預設使用的字型。

	選擇字型： 
	選擇本語系預設使用的字型。

	測試字型： 
	顯示所選擇字型的字體。

	小數符號： 
	此功能為小數點的符號要用哪一個符號表示。

	分隔符號： 
	此功能為分隔符號要用哪一個符號表示。


新增之後則如圖9-1.4，多了一個新加入的中文(PRC)。
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圖9-1.4

編輯語系：編輯已存在的語系，編輯畫面同9-1.3。
刪除語系：刪除已存在的語系。
設定初始語系：設定語系為初始語系，如圖9-1.2圈選部分，表示目前選擇
的初始語系。
字串翻譯：將規劃的所有畫面語系轉成所選的語系，如圖9-1.5，其中簡繁體中文為預設的翻譯功能，除此之外，亦可使用翻譯字典的功能來自行設定對應的語系文字，如圖9-1.6所示。
翻譯字典：自行設定對應語系文字。
[image: image234.png]© FEPRIRREET
© EETRSRREET
© EREETR

SUBRER: [ox (mm) =l





圖9-1.5
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圖9-1.6

9-2 多國語言與元件之範例
Step 1：開啟一個新的檔案。

Step 2：新增一個語系，請參考9-1章節，此處同樣以新增中文(PRC)為範例。

Step 3：選取元件，此處以【靜態元件】中的【靜態文字】來做範例，如圖9-2.1。
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圖9-2.1

Step 4：滑鼠選取元件後快點左鍵兩下或是按滑鼠右鍵選擇【物件屬性】，則出

現【物件屬性視窗】，如圖9-2.2，點選【語言】的下拉選單，會出現目前專案上所設定的語言，此處可以看到有中文(台灣)跟中文(PRC)。
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圖9-2.2
Step 5：先選擇中文(台灣)，在【文字】欄位輸入所要顯示的文字，如圖9-2.2，   再選擇中文(PRC)，同樣在【文字】欄位輸入所要顯示的文字，如圖9-2.3。
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圖9-2.3

Step 6：當兩種語言都輸入完成之後，按確定即完成設定，靜態文字則會顯示所選擇之語言的字體。此時如同先前的敘述，選擇中文（台灣）或中文（PRC），就會顯示之前輸入的字體了。
Step 7：在畫面加入兩個【設值按鈕】，如圖9-2.4，可在【按鈕元件】找到此元件。開啟【設值按鈕】的物件屬性視窗，在【動作】選擇【1-變數或常數】、【寫入位置】輸入系統語言變數N65342或是找尋【目前畫面語言索引】，請參考【附錄2 ViewX系統預設變數一覽表】，【寫入規則】請輸入0，0指的是9-1章所提的索引值表示語系為中文（台灣），1表示為中文（PRC），如圖9-2.5。
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圖9-2.4
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圖9-2.5

接下來選擇【狀態】(【語言】選擇中文(台灣)，【文字輸入】填入繁體中文。如圖9-2.6。選擇中文(PRC)，【文字輸入】填入簡體字體的繁體中文文字，如圖9-2.7。
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圖9-2.6





     圖9-2.7

另一個【設值按鈕】請依照步驟，同樣在物件屬性視窗【動作】選擇【1-變數或常數】、【寫入位置】輸入系統語言變數N65342，但是【寫入規則】請輸入1，【文字輸入】請輸入簡體中文，按確定之後如圖9-2.8。
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圖9-2.8

第八步：前述步驟都設定完成之後，選擇【離線執行】或按快速鍵【Shift】+【F9】，當按下繁體中文時出現如圖9-2.9，按下簡體中文時出現如圖9-2.10。
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圖9-2.9                      圖9-2.10
以上便是如何在人機上作語系切換的範例，那麼假如是編輯專案時，想要將所有文字均改變成其他語系呢？字典翻譯以及翻譯字典的功能便可派上用場了。
同樣以圖9-2.8為範例，點選【語系管理視窗】中的字串翻譯，如圖9-2.11

所示，點選「繁體中文轉換成簡體中文」，按確定之後，此時便可看見畫面上所
有的文字均轉換成簡體中文，圖9-2.12，除了簡繁互換此外，也可先使用翻譯
字典自行定義好其他語系的相對應文字，再利用字串翻譯的功能來作轉換，如此
便可加快對於語系改版的速度了。
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圖9-2.11
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圖9-2.12

第10章  警報(事件)管理
點選檔案列上的【專案】(【警報(事件)管理】或直接於工具列上選擇【警報(事件)管理】，開啟【警報(事件)管理視窗】，如圖10.1所示。
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圖10.1
點選【新增警報區】，開啟【新增警報區視窗】，圖10.2。
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圖10.2
警報區名稱：輸入對此警報所定義的名稱。
警報區位址：輸入接點變數的位置，可按綠底黃字16符號選取，顯示【接點變數視窗】，如圖10.3，需注意的是此位置必須為WORD，可由圖10.3「類別」得知變數類型。
警報遮罩位址：當警報觸發時，可用此功能將警報遮罩，也就是不會顯示警報訊息及聲音，遮罩位址亦可按雙箭頭符號選取，此位置也必須為WORD。
更新週期：選擇多久更新一次警報資訊，如果選擇3秒，表示每3秒會去檢查警報是否觸發。
開機延遲：選擇等待控制器開機建立資料完備之後再啟動警報的時間。
分類群組：可勾選此警報將歸類為哪個群組，在群組內點選滑鼠左鍵兩下可編輯群組名稱。
說明：輸入對此警報的說明敘述。
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圖10.3

當新增完畢之後，則【警報（事件）管理視窗】顯示如圖10.4，此時就多了三個設定，「編輯警報區」與「新增警報區」設定相同，「刪除警報區」則是將選取的「警報（事件）變數區域」資料刪除。
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圖10.4

警報設定：在圖10.4中選取要設定的訊息索引，然後按下「警報設定」
或直接在選取的訊息上快點滑鼠左鍵兩下，即出現如圖10.5

之設定視窗。
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圖10.5

索引值：由於警報位址是以WORD來存放，WORD的大小為2bytes，當WORD值為1時，轉成二進制為「0000 0000 0000 0001」，請參考表10.6及下面範例。
	2乘幕
	215
	214
	213
	212
	211
	210
	29
	28
	27
	26
	25
	24
	23
	22
	21
	20

	2進位
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1

	索引
	15
	14
	13
	12
	11
	10
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0


表10.6

等級：方便讓使用者編輯此警報是何種層級。
觸發方法： 

正緣  ：當資料由0轉換為1時，觸發警報。
負緣  ：當資料由1轉換為0時，觸發警報。
正負緣：當資料由0轉換為1時或當資料由1轉換為0時，觸發警報。
高準位：當資料為1時，觸發警報。
低準位：當資料為0時，觸發警報。
警報畫面：選擇警報出現的畫面，必須先新增一個對話盒然後編輯想要表達的
警報畫面。
警報畫面設定：
對話盒：1.當選擇對話盒時，請注意所設定的畫面必須要有離開
對話盒的功能，否則當警報發生出現設定的對話盒
時，造成無法離開的問題。
                    2.當在操作畫面時(畫面類別為對話盒)，如果此時警報
發生，則先前未操作完的畫面會消失。
            畫面切換：可選擇警報發生時，跳至哪個顯示畫面，譬如：當前警報顯示表畫面。



訊息  ：當選擇訊息時，可以選擇訊息出現的秒數，不會對目前
操作的功能有影響。
檢視畫面：可新增對話盒後編輯畫面，當警報發生後，想要看先前發生何種警
報，則會出現此畫面，可讓我們設定此警報所表達的畫面，並可做方

便的警報點查找畫面。
警報聲音：選擇警報發生時的聲音，必須先在音響管理設定聲音。
說明：對此設定的說明敘述。
[image: image253.png]BRI HIE MR

, ‘e o
E RN Eiti
TR ST TR
&% T | EEmE | | F3l | S8 ERnE | LHEE | CHAERT | GREE | SHRS | 09 | aTee | SHRT





圖10.7
警報配置：設定欲紀錄警報的數量，最少2組，最多2048組，當超過設定數量時，會將最前面的紀錄逐一刪除以便增加最新一筆的警報記錄，並可使用斷電保持來保持斷電時的警報資料，如圖10.5之設定視窗。
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圖10.8

10-1 警報事件範例
當「警報區位址」輸入N0，「警報遮罩位址」輸入N1，「觸發方法」選擇「高準位」，「警報聲音」請隨意設定一個聲音，此時請注意我們在警報設定的視窗索引值，例如我們先前警報設定視窗的索引值為2，當N0的值為多少時才會觸發呢？那遮罩位址N1值要多少才會停止觸發呢?

一、觸發：
請先參考表10.6，當索引值為2時，對應的2乘幕為22，對應N0的2進位值為「0000 0000 0000 0100」，由此可知1 * 22 = 4，所以當N0值為4時，則索引2會觸發。
二、遮罩：
由於上述N0值為4時觸發，那N1遮罩值則也等於4時，停止觸發。N1二進位值為：「0000 0000 0000 0100」時停止觸發。「0000 0000 0000 0000」時開啟觸發。（請注意N1的1與0之間變化。）
接下來利用一個簡單的範例來說明如何設定警報(觸發、遮罩)，並利用警報紀錄表顯示發生的警報。
Step 1：在設定警報之前，一般需先將警報畫面先編輯好，如圖10-1.1為自行編輯好的一個警報畫面。
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圖10-1.1

Step 2：接著從標題列中選擇【專案】(【警報（事件）管理】，或從工具列上直接點選【警報(事件)管理】快捷鍵，開啟【警報(事件)管理視窗】，圖10-1.2。
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圖10-1.2

Step 3： 點選「新增警報區」，開啟【新增警報區視窗】，圖10-1.3。
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圖10-1.3

警報區名稱：輸入「緊急警報」。
警報區位址：輸入系統預設位址「N0」。
警報遮罩位址：輸入系統預設位址「N1」。
更新週期：選擇「3秒」。
開機延遲：選擇「不延遲」。
分類群組：不使用此功能所以不勾選。
當設定完畢後按下確定，顯示如圖10-1.4。
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圖10-1.4

Step 3：選擇索引值為2，按「警報設定」或滑鼠移動到索引值2快點滑
鼠左鍵兩下，出現如圖10-1.5。
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圖10-1.5
等級：選擇「訊息」。
觸發方法：選擇「高準位」。
警報畫面：選擇「警報畫面02」(警報畫面02為step1時所編輯好的警報畫面)。
警報畫面設定：選擇「訊息,1秒後自動關閉」。
檢視畫面：選擇「檢視畫面02」(檢視畫面亦為事先編輯好的畫面)。
警報聲音：自行選擇(此範例選擇1-預設對話盒聲音)。
使用者可依照此步驟多設幾個警報，圖10-1.6，設定完畢之後按確定。
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圖10-1.6

Step 4：回到起始畫面，開始編輯畫面。
        圖10-1.7為使用遞增、遞減按鈕對N0的值作設定的畫面。
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圖10-1.7

圖10-1.8為使用遞增、遞減按鈕對N1的值作設定的畫面。
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圖10-1.8

分別使用「警報顯示表」、「警報次數表」以及「當前警報表」各規劃一個畫面來記錄發生的警報，如圖10-1.9~11，關於警報記錄表的說明，請參見【5-4.11警報顯示表/警報次數表/當前警報表】。
[image: image263.png]23 - BELHAT [100%]

KINGCORONA

BWERR

R | S

PRIEESRR

TERE RS Gisin]

ZETRER

EEREE

HERXYER | ZIEAERER





圖10-1.9
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圖10-1.10
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圖10-1.11
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圖10-1.12

Step 5 ：全部設定完畢之後，現在可以開始執行動作，請按【離線執行】或【Shift】+【F9】，執行畫面如10-1.12所示，這時候我們可以發現按一下「＋」按鈕將N0的值由0增加為1，如圖中圈選部分，可是卻沒觸發警報，直到增加為4的時候才觸發，不是設定高準位嗎？為什麼4才觸發？是不是覺得很奇怪？還是已經知道答案了呢？還記得先前說過警報位置以WORD來存放嗎？由於先前我們在「警報（事件）管理」選擇索引2來設定，此時N0的值必須為4才觸發，因為WORD資料大小是2bytes，以二進位來看是「0000 0000 0000 0000」（請參考警報事件管理表10.6），當高準位觸發時，索引2對應的2進位值為1，也就是「0000 0000 0000 0100」，對應的2進幕為22次方，1 ＊ 22次方 ＝ 4，所以N0值為4時，才會觸發索引2的設定。
如果我們設定索引0與索引1之後，當「0000 0000 0000 0001」N0值為1時觸發索引0，「0000 0000 0000 0010」N0值為2時觸發索引1，如果N0值為3呢？……則索引0與1都觸發，優先順序為索引值由小到大，但是畫面及聲音只會顯示索引值最低的，在警報紀錄方面會記錄同時發生兩個警報。
Step 6：當警報發生後，假若使用者沒有關閉警報或者將警報遮蔽，那麼警報畫面會依照之前於「編輯警報區」所設定的更新週期(本範例設定為3秒)，每隔一段更新週期重現一次，直到警報被關閉或者被遮蔽。
       那麼當警報發生時，「警報顯示表」、「警報次數表」以及「當前警報表」會顯示哪些資訊呢？請參見圖10-1.13~10-1.15
「警報顯示表」會依照曾經發生過的警報，依指定順序匯集成紀錄表。
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圖10-1.13

「警報次數表」會將至目前為止所發生過的所有警報次數作統計匯集成紀錄表。
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圖10-1.14

「當前警報表」會將目前正在發生而且尚未清除的警報顯示於紀錄表中。
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圖10-1.15

Step 7：那如何將警報關閉或者遮蔽呢？要將警報關閉的方法，便是將「N0」的值恢復，使對應索引值的那個位元恢復為0即可，至於要遮蔽警報，則是將警報遮罩位址「N1」的值設為與「N0」相同，圖10-1.16，便可將警報遮罩住。
此時「警報顯示表」、「警報次數表」以及「當前警報表」便會如圖10-1.17~19顯示。
[image: image270.png]2 - & e T

KINGCORONA

2 st 215 14213212211 210

2 3fi

we o] 5

29

2°272%2%2%2°2%2"2°

#51 151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

SR ¢ LR 1N E A
BRRHEBItE RET

RERER - W B2
IR LTI EREZ Y TH -

EERER

HERCHER

HERIEER

EIEAERER





圖10-1.16

「警報顯示表」紀錄發生過的所有警報，如果警報已經被清除或遮蔽，則會顯示恢復時間。
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圖10-1.17
「警報次數表」與之前相同，會一直統計每個警報發生的次數。
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圖10-1.18

因為警報已經被遮蔽或消除，所以「當前警報表」便沒有任何警報的紀錄。
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圖10-1.19
Step 8：可利用檢視畫面做故障點標示。
        先在警報設定裡的檢視畫面加上，請參見圖10-1.20。
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圖10-1.20

可選擇使用「警報顯示表」、「警報次數表」以及「當前警報表」來做檢視畫面顯

示，這裡以「當前警報表」做範例，請將當前警報畫面更改如下圖10-1.21。
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圖10-1.21

快按「當前警報表」兩下進入【進階設定】，將【選項】裡的【項目選擇時，顯示檢視畫面】勾選，如下圖10-1.22。
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圖10-1.22

並規劃「檢視畫面01」、「檢視畫面02」及「檢視畫面03」，如圖10-1.23~25。
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圖10-1.23
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圖10-1.24
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圖10-1.25

重複Step 5設定到N0值為14，即為警報索引01、02、03動作，如圖10-1.26。
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圖10-1.26

然後進入「當前警報畫面」便可看到「當前警報表」有三個警報訊息，
如圖10-1.27。
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圖10-1.27

當選擇「當前警報表」其中的警報項目，責人機畫面右側的圖面上則會顯示故障

警報表的相對位置，可使檢修人員一目了然，如圖10-1.28~30。
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圖10-1.28
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圖10-1.29
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圖10-1.30
第十一章 密碼管理
在操作設備時，經常需要對於不同職責的使用者提供不同權限的操作功能，某些功能僅開放給握有密碼、權限足夠的使用者使用，關於這方面，密碼管理提供了一層保護以及權限管理上的便利性。
當點選【專案】(【密碼管理】，開啟【密碼編輯表】，如圖11-1。ViewX提供八組密碼、三種權限等級供使用者設定，第一組系統強制設定權限為最高，以避免使用者在設定錯誤時，所引起的權限不足問題。
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圖11-1

一般新增畫面的預設等級都是【由畫面群組設定】，畫面群組的預設等級則是最低權限，而所有元件的預設等級則是【由畫面設定】，因此如果沒有另外指定，使用者均可使用編輯的所有功能，因為所有功能都是最低權限等級可使用的。
如何設定權限呢？ViewX提供兩種設定權限的方法，一種是針對元件來作限制，另外一種則是針對整個畫面來作限制，分別在以下兩小節說明：
11-1 針對元件設定
    倘若想對某個元件限制使用者(一般為【按鈕元件】及【編輯元件】兩種)，可以在設定元件時針對這個元件的【使用權限】作設定，圖11-1.1為【畫面按鈕】設定【進階操作權限】，如此只要點選此按鈕，當權限低於設定權限時，便會出現密碼輸入畫面，圖11-1.2，要求先鍵入正確密碼才能繼續使用此功能。
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圖11-1.1
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圖11-1.2

11-2 針對畫面設定
     倘若想對整個畫面的元件限制使用者，可在編輯畫面時於【畫面屬性視窗】的【使用權限】來設定，圖11-2.1，如此一來，在此畫面中的元件均受此設定限制。
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圖11-2.1

11-3 在HMI上管理密碼
    除了在規劃HMI專案時，可以在【專案】(【密碼管理】中的【密碼編輯表】編輯密碼外，也可以在人機中規劃一頁面作為密碼管理使用，圖11-3.1，其中輸入的元件為【編輯元件】中的【密碼編輯】，圖11-3.2，可以選擇設定第幾組密碼，唯第一組密碼，亦即最高操作權限密碼一定得在規劃時設定好，其餘第二至八組密碼均可在人機上供管理者更改設定。
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圖11-3.1
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圖11-3.2

第十二章 音響管理
在ViewX中，可供使用者自行編輯各種音效來使用，當點選【專案】(【音響管理】，開啟【音響管理視窗】，如圖12.1。
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圖12.1

圖12.1圈選部分是預設的聲音，系統會將圖中的索引0及索引1設為按鍵與對話盒聲音。
點選【新增聲音】，出現【新增聲音視窗】，如圖12.2。
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圖12.2

聲音名稱：輸入對此聲音定義的名稱。
重複次數：可選擇聲音不重複或重複幾次，最高可達7次。
說明：輸入對此聲音的敘述。
接者，點選【新增項目】，出現【新增項目視窗】，如圖12.3。
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圖12.3

聲音頻率：輸入發出聲音的頻率，聲音的高低音會隨著頻率不同產生變化，頻率高則聲音尖銳、頻率低則聲音低沉。
          關於聲音頻率的設定，可以參考【附錄6  ViewX 音階頻率表】。
時間長度：輸入發出聲音的時間，以ms為單位，500ms等於0.5秒，表示聲音會發出0.5秒後停止。
圖中圈選的三角圖形為試撥放聲音的功能，當你設好頻率及時間後，可按此按鈕撥放確認是否為欲設定的聲音。
以上設定均完成之後，在各項元件中，便會出現使用者新增的音效，圖12.4
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圖12.4

第十三章 資料同步管理
一般設備在實際運作時，有一些的資料需要作同步更新，或者需要藉由某筆資料的數據來影響另一筆數據資料時，可藉由【資料同步管理】來達成。
當點選【專案】(【資料同步管理】，開啟【資料同步管理視窗】，如圖13.1及圖13.2。
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圖13.1
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圖13.2

    點選【新增資料同步】，開啟【編輯同步資料定義視窗】，圖13.3，可針對所要同步的資料作編輯。
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圖13.3

同步時間：選擇所欲達到同步的時間，亦即當來源資料改變之後，目的資料要在幾秒達到同步，此範例中設定3秒達到同步。
條件變數格式：0 - [1Bit]接點，3 - [16Bits]有號數，4 - [16Bits]無號數，5 - [32Bits]有號數，6 - [32Bits]無號數。
條件變數：根據此條件變數成立來決定是否同步。
同步條件方式：此範例中設定高準備達到同步。
正緣  ：當資料由0轉換為1時，達成同步。
負緣  ：當資料由1轉換為0時，達成同步。
正負緣：當資料由0轉換為1時或當資料由1轉換為0時，達成同步。
高準位：當資料為1時，達成同步。
低準位：當資料為0時，達成同步。
資料來源位址：設定資料來源的位址，此範例選用系統預設的變數N0。
資料目的位址：設定資料目的的位址，此範例選用系統預設的變數N1。
說明：編輯針對此一同步資料的定義敘述。
以上均設定好之後，便可編輯同步的畫面，圖13.4，此一畫面由遞增、遞減按鈕變更NO的值，並且在NO值變更3秒時，N1的值亦作同步的更動，圖13.5。
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圖13.4
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圖13.5

第十四章 資料配方管理
在人機與PLC連線使用時，常常會有大批資料性質相同性數值需要傳送，我們把他歸類整理成一個秩序，這就是配方。一般設備在實際運作時，有一些生產資料參數需要由人機傳送給PLC運作，或者需要人機來做資料的紀錄時，便可藉由【資料配方同步管理】來達成。
當點選【專案】(【資料配方管理】，開啟【資料配方管理】視窗，如圖14.1及圖14.2。
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圖14.1
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圖14.2

    點選【新增配方】，開啟【編輯資料配方定義】視窗，如圖14.3，可針對所要新增配方的資料作編輯。
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圖14.3
    配方名稱：定義配方名稱。

    工作區位址：使用配方暫存對應起始位址。

    控制區位址：控制配方動作變數位址(控制區大小為4個WORD)。
	位址
	名稱
	內容
	備註

	+0
	Index0
	0 .. 65535
	

	+1
	Rev
	0
	保留

	+2
	Rev
	0
	保留

	+3
	Control
	Bit0=Read(由備份區搬移至工作區)

Bit1=Write(由工作區搬移至備份區)
	動作完自動清為0


    備份裝置：選擇配方備份，目前提供2種選項
              [0-資料唯讀]資料存放至人機程式區,適合唯讀查表。
              [1-系統變數區]資料存放至系統變數區，適合讀寫配方。
              註:系統變數區是否為斷電保持請查詢個別機型斷電保持區段。
    備份位址：備份配方存放位址。
    配方組數：配方的總組數。
    說明：此配方的說明文件。
配方變數定義：
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圖14.4

    新增/刪除 變數：直接點選新增/刪除按鈕，即可新增/刪除變數。
    設定變數格式：點選需要修改變數格式的欄位後，再點選此欄位所需要的相

                  對應變數格式。
          S16：設定為16位元有號數。
          U16：設定為16位元無號數。
          S32：設定為32位元有號數。
          U32：設定為32位元無號數。
          F32：設定為32位元浮點數。
配方變數定義：配方動作是由讀寫控制區變數來達到控制配方管理。
    讀取配方動作： 
	位址
	名稱
	內容

	+0
	Index0
	0

	+1
	Rev
	0

	+2
	Rev
	0

	+3
	Control
	設定為1(Bit0:由備份區搬移至工作區)


            由備份區第0組配方搬移至工作區
    寫入配方動作：
	位址
	名稱
	內容

	+0
	Index0
	7

	+1
	Rev
	0

	+2
	Rev
	0

	+3
	Control
	設定為2(Bit1: 由工作區搬移至備份區)


            由工作區搬移至備份區第7組
    另外要將配方寫入控制器(PLC)或由控制器(PLC)讀出，須搭配資料搬移按鈕元件，如圖14.3。

圖14.5

14-1 資料配方使用範例
此章節利用範例來說明如何設定使用資料配方。
Step 1：點選【專案】(【資料配方管理】，開啟【資料配方管理】視窗，如圖14-1.1及圖14-1.2。
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圖14-1.1
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圖14-1.2
Step 2：點選「新增配方」，開啟【新增資料配方定義】視窗，並輸入以下各項資料，如圖14-1.3。
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圖14-1.3

Step 3：資料輸入後，點選「確定」，則會回到【資料配方管理】視窗，如圖14-1.4。
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圖14-1.4
Step 4：點選「新增配方變數」4次，設定此單筆配方資料為4個變數N10~N13，配方長度為6組，並依序輸入配方資料，如圖14-1.5。
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圖14-1.5

Step 5：關閉【資料配方管理】視窗回到畫面，新增工作區位址N10~N13的「數值編輯」元件，如圖14-1.6。
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圖14-1.6
Step 6：新增備份位址N100~N123的「數值顯示」元件，一般實際規劃時不需編輯此部份，在這裡是因為讓大家了解容易而加入，如圖14-1.7。
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圖14-1.7

Step 7：新增一個配方組數的「數值編輯」元件，可用來作為指定配方組數的讀出跟寫入，格式如圖14-1.8。
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圖14-1.8

Step 8：新增一個「設ON按鈕」元件，可用來作為配方資料從工作區位址寫入指定配方組數的備份位址，其位址為N3.1，格式如圖14-1.9。
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圖14-1.9

Step 9：新增一個寫回儲存區的「設ON按鈕」元件，可用來作為配方資料從指定配方組數的備份位址讀出到工作區位址，格式如圖14-1.10。
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圖14-1.10

Step 10：此時點選【HMI】→【離線執行】，會出現如圖14-1.11的離線執行畫面。
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圖14-1.11

Step 11：此時點選「配方組數」輸入「3」，然後按下「工作區位址<-備份位址」，可將第3組的配方資料從備份位址區讀出到工作區位址內，如圖14-1.12。
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圖14-1.12

Step 12：此時點選「配方組數」更改輸入「4」，然後依序更改「工作區位址」內的4組資料內容，然後按下「工作區位址->備份位址」，可將「工作區位址」內的資料寫入到第4組的備份位址區，如圖14-1.13。
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圖14-1.13

Step 13：一般配方的使用必須搭配PLC的暫存器，故新增PLC位址R0~R3的「數值編輯」元件，如圖14-1.14。
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圖14-1.14

Step 14：點選【專案】→【資料同步管理】，新增2筆資料同步由「PLC位址→工作區位址」以及「PLC位址←工作區位址」，如圖14-1.15，詳細設定方式可參照第十三章。
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圖14-1.15

Step 15：回到畫面將寫入跟讀出的按鈕文字更改如圖14-1.16，因為目前範例是經由工作區位址在PLC位址及備份區位址之間直接寫入跟讀出。
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圖14-1.16

Step 16：此時點選【HMI】→【離線執行】，會出現如圖14-1.17的離線執行畫面。
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圖14-1.17

Step 17：此時點選「配方組數」輸入「4」，然後按下「PLC位址<-備份位址」，可將第3組的配方資料從備份位址區讀出到PLC位址區內，如圖14-1.18。
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圖14-1.18

Step 18：此時點選「配方組數」更改輸入「2」，然後依序更改「PLC位址」內的4組資料內容，然後按下「PLC位址->備份位址」，可將「PLC位址」內的資料寫入到第2組的備份位址區內，如圖14-1.19。
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圖14-1.19

附錄1  ViewX 視窗編輯鍵盤定義
	鍵盤
	動作
	備註

	Ctrl+Z 
	復原上一個動作
	

	Ctrl+Shift+Z 
	取消復原上一個動作
	

	Ctrl+X 
	剪下
	

	Ctrl+C 
	複製
	

	Ctrl+M
	多重複製
	

	Ctrl+V 
	貼上
	

	Ctrl+Del 
	刪除
	

	Del 
	刪除
	

	Ctrl+A 
	全選
	

	Up 
	物件往上微調
	

	Down 
	物件往下微調
	

	Left 
	物件往左微調
	

	Right 
	物件往右微調
	

	Shift+Up 
	物件往上移一格
	

	Shift+Down 
	物件往下移一格
	

	Shift+Left 
	物件往左移一格
	

	Shift+Right 
	物件往右移一格
	

	Ctrl+Up 
	物件高度減一
	

	Ctrl+Down 
	物件高度加一
	

	Ctrl+Left 
	物件寬度減一
	

	Ctrl+Right 
	物件寬度加一
	

	ESC 
	選取[選擇游標]
	

	G 
	群組
	

	U 
	取消群組
	

	I 
	放大顯示
	

	O 
	縮小顯示
	

	L 
	固定物件
	

	Space 
	編輯物件
	

	F4
	顯示物件順序
	

	Shift+F4
	顯示物件名稱
	

	F5
	顯示變數(簡易)
	

	Shift+F5
	顯示變數(一般)
	

	F6
	只顯示選取物件
	

	F8
	語法檢查
	

	F9
	連線執行
	

	Shift+F9
	離線執行
	

	Ctrl+F9
	停止
	

	Ctrl+Alt+S
	下載至HMI
	

	Shift+“+”
	改變物件順序(上推至最頂層)
	

	Shift+“-”
	改變物件順序(下推至最下層)
	

	“+”
	改變物件順序(上推一層)
	

	“-”
	改變物件順序(後推一層)
	


附錄2 ViewX系統預設變數一覽表
斷電保持

	編號
	資料
	說明
	出廠值
	讀寫

	N65024
	螢幕亮度
	0 .. 100
	70
	R/W

	N65025
	螢幕對比
	0 .. 100
	50
	R/W

	N65026
	背光計時器
	單位:秒, 30 .. 65535, 65535=關閉
	65535
	R/W

	N65027
	音量
	0 .. 100
	100
	R/W

	N65028
	電源LED狀態顯示
	0=閃爍,1=停止
	0
	R/W

	N65029
	訊號產生器開關
	0=關,1=開
	0
	R/W

	N65030
	按鍵聲音索引
	65535=關
	0
	R/W

	N65031
	對話盒聲音索引
	65535=關
	1
	R/W

	N65040
	輔助游標
	65535=關
	65535
	R/W

	N65041
	輔助游標顏色
	
	0
	R/W

	N65044
	對話盒遮罩
	使用對話遮罩 0x0001, 0x0002 省略背景畫面
	1
	R/W

	N65048
	螢幕亮度增加速率
	1 .. 20
	10
	R/W

	N65049
	螢幕亮度降低速率
	1 .. 20
	2
	R/W

	N65050
	背光省電比例
	0 .. 100
	0
	R/W

	N65056
	時間區域
	-32768 .. 32767

	0
	

	N65072
	通訊埠1連線電氣
	0 - 自動識別 RS232/RS422/RS485

1 - RS232

2 – RS422

3 – RS485 
	0
	

	N65073
	通訊埠1通訊速率
	0 - 150

1 - 300

2 - 600

3 - 1200

4 - 2400

5 - 4800

6 - 9600

7 - 19200

8 - 38400

9 - 57600

10 - 115200
	10
	

	N65074
	通訊埠1資料位元數
	0 - 5位元
1 - 6位元
2 - 7位元
3 - 8位元
	3
	

	N65075
	通訊埠1同位檢查
	0 - 無

1 - 奇同位

2 - 偶同位

3 - 標記

4 - 空格
	0
	

	N65076
	通訊埠1停止位元數
	0 - 1位元
1 - 2位元
	0
	

	N65077
	通訊埠1延遲
	單位:毫秒
	20
	

	N65078
	通訊埠1逾時設定
	單位:毫秒,最小值=1000
	1000
	

	N65080
	通訊埠2連線電氣
	同N65072設定
	0
	

	N65081
	通訊埠2通訊速率
	同N65073設定
	10
	

	N65082
	通訊埠2資料位元數
	同N65074設定
	3
	

	N65083
	通訊埠2同位檢查
	同N65075設定
	0
	

	N65084
	通訊埠2停止位元數
	同N65076設定
	0
	

	N65085
	通訊埠2延遲
	單位:毫秒
	20
	

	N65086
	通訊埠2逾時設定
	單位:毫秒,最小值=1000
	1000
	

	N65088
	通訊埠3連線電氣
	同N65072設定
	0
	

	N65089
	通訊埠3通訊速率
	同N65073設定
	10
	

	N65090
	通訊埠3資料位元數
	同N65074設定
	3
	

	N65091
	通訊埠3同位檢查
	同N65075設定
	0
	

	N65092
	通訊埠3停止位元數
	同N65076設定
	0
	

	N65093
	通訊埠3延遲
	單位:毫秒
	20
	

	N65094
	通訊埠3逾時設定
	單位:毫秒,最小值=1000
	1000
	

	N65096
	通訊埠4連線電氣
	同N65072設定
	0
	

	N65097
	通訊埠4通訊速率
	同N65073設定
	10
	

	N65098
	通訊埠4資料位元數
	同N65074設定
	3
	

	N65099
	通訊埠4同位檢查
	同N65075設定
	0
	

	N65100
	通訊埠4停止位元數
	同N65076設定
	0
	

	N65101
	通訊埠4延遲
	單位:毫秒
	20
	

	N65102
	通訊埠4逾時設定
	單位:毫秒,最小值=1000
	1000
	

	N65104
	閃爍時間設定1 
	單位:毫秒
	1000
	

	N65105
	閃爍時間設定2
	單位:毫秒
	500
	

	N65106
	閃爍時間設定3
	單位:毫秒
	200
	

	N65107
	閃爍時間設定4
	單位:毫秒
	100
	

	N65112
	對話盒輸入效果
	0=關閉,1=開啟
	1
	

	N65264
	上次開機狀態
	0=正常,!=0錯誤
	0
	


工作暫存器(R/W)

	編號
	資料
	說明
	讀寫

	N65280
	萬年曆-年
	1960 .. 2059
	R/W

	N65281
	萬年曆-月
	1 .. 12
	R/W

	N65282
	萬年曆-日
	1 .. 31
	R/W

	N65283
	萬年曆-時
	0 .. 23
	R/W

	N65284
	萬年曆-分
	0 .. 59
	R/W

	N65285
	萬年曆-秒
	0 .. 59
	R/W

	N65286
	萬年曆-星期
	0 .. 6, 0=星期日,6=星期六
	R/W

	N65287
	目前背光計時時間
	0 .. 65535
	R/W

	N65288
	對話盒結果
	
	R/W

	N65289
	對話盒資料格式
	
	R/W

	N65290
	對話盒小數點
	
	R/W

	N65291
	對話盒文字數量
	
	R/W

	N65292
	對話盒最大文字數量
	
	R/W

	N65293
	對話盒按鍵清除
	0x8000 (循環輸入0x00FF)
	R/W

	N65294-N65295
	對話盒文字資料
	
	R/W

	N65296-N65327
	對話盒文字
	
	R/W

	N65328-N65329
	輸入最大值
	
	R/W

	N65330-N65331
	輸入最小值
	
	R/W

	N65332
	密碼對話盒使用權
	
	R/W

	N65340
	目前使用者權限
	1 .. 3
	R/W

	N65341
	目前使用者ID
	1 .. 15
	R/W

	N65342
	目前畫面語言索引
	0 .. n
	R/W

	N65343
	目前畫面ID
	1 .. n
	R/W

	N65344
	目前按鍵狀態
	0 .. 3
	R/W

	N65345
	輸入除能
	
	R/W

	N65347
	控制暫存器
	Bit0=更新目前背光計時時間
	R/W

	N65360-N65375
	對話盒輸入最大值字串
	顯示資料格式2:_A
	R/W

	N65376-N65391
	對話盒輸入最小值字串
	顯示資料格式2:_A
	R/W


工作唯讀暫存器(RO)

	編號
	資料
	說明
	讀寫

	N65408
	HMI Model
	0x5000
	R

	N65409
	OS Version
	
	R

	N65410
	螢幕寬度
	320
	R

	N65411
	螢幕高度
	240
	R

	N65412
	螢幕顏色
	1 or 4 or 8 or 16
	R

	N65413
	螢幕尺寸
	5700
	R

	N65414
	產品序號1
	
	R

	N65415
	產品序號2
	
	R

	N65422
	畫面更新時間
	單位:毫秒
	R

	N65423
	每秒畫面更新次數
	
	R

	N65424
	CPU使用率
	0 .. 100
	R

	N65430
	警報發生訊息種類
	0 .. 2
	R

	N65431
	警報儲存容量
	
	R

	N65432
	警報發生數量
	
	R

	N65440
	系統訊息編號
	
	R

	N65448-N65449
	時間TICK
	
	R

	N65456-N65463
	通訊埠1通訊協定名稱
	顯示格式 1-BA 顯示長度16
	R

	N65464-N65471
	通訊埠2通訊協定名稱
	顯示格式 1-BA 顯示長度16
	R

	N65472-N65479
	通訊埠3通訊協定名稱
	顯示格式 1-BA 顯示長度16
	R

	N65480-N65487
	通訊埠4通訊協定名稱
	顯示格式 1-BA 顯示長度16
	R

	N65488
	COM1寫入緩衝區數量
	目前每一個COM PORT都有32個寫入緩衝區
	R

	N65489
	COM2寫入緩衝區數量
	目前每一個COM PORT都有32個寫入緩衝區
	R

	N65504
	訊號產生器1
	[0..359]
	R

	N65505
	訊號產生器2
	[0..99]
	R

	N65506
	訊號產生器3
	[0..11]
	R

	N65507
	訊號產生器4
	[0..59]
	R

	N65508
	訊號產生器5
	正弦波 [0..32767]
	R

	N65509
	訊號產生器6
	鋸齒波 [0..32767]
	R

	N65510
	訊號產生器7
	三角波 [0..32767]
	R

	N65511
	訊號產生器8
	方波 [0..32767]
	R

	N65528
	通訊異常警報
	Bit0=COM1, Bit1=COM2
	R

	N65529
	開機時間狀態
	開機後Bit0=1,1秒後 Bit1=1,依序到第15秒時Bit15=1
	R


附錄3 PC與HMI下載線路圖
PC與VX所有機種(VX301除外)下載線路圖
                 HMI                              PC


[image: image323]
            DB9(母)接頭                         DB9(母)接頭
PC與VX301下載線路圖
             VX301                               PC


[image: image324]
     DB9(母)接頭                        DB9(母)接頭
說明：(1)配線時，請依照控制器實際需求設置(RS232、RS422或RS485)，切勿同時將九條線均接上，以免影響人機運作。
(2)軟體設定時，VX301內訂COM1使用RS232，COM2為RS422/RS485，因此欲使用RS232做連接，請對COM1做設定，使用RS422/RS485請對COM2做設定。
附錄4 HMI硬體規格表
附錄5 ViewX 音階頻率表
	音階
	Octave0
	Octave1
	Octave2
	Octave3

	Do
	C
	262
	523
	1047
	2093

	
	Db
	277
	554
	1109
	2217

	Re
	D
	294
	587
	1175
	2349

	
	Eb
	311
	622
	1245
	2489

	Mi
	E
	330
	659
	1329
	2637

	Fa
	F
	349
	698
	1397
	2794

	
	Gb
	370
	740
	1480
	2960

	Sol
	G
	392
	784
	1568
	3136

	
	Ab
	415
	831
	1661
	3322

	La
	A
	440
	880
	1760
	3520

	
	Bb
	466
	923
	1865
	3729

	Si
	B
	494
	988
	1976
	3951


附錄6 ViewX Runtime版本使用方式介紹
ViewX是一家專注於製造人機介面(HMI)的公司,提供有競爭力的產品從3.3吋到10.4吋一系列產品,在使用HMI最常用且主要的軟體就是規劃軟體,客戶使用PC來規劃,設計,模擬HMI所有動作流程,最後下載至HMI機器上運作來達到客戶所要的要求.運作平台最終都是需要下載至HMI機器才可以正常運作.

有些客戶會問,我已經有了PC是否能將我的PC當作是HMI執行平台,這樣一來就可以用PC來達到圖控的功能了?答案是可以的而且免費,本公司隨時注意客戶的需求且滿足客戶的需求,在規劃軟體V1.18版以後提供單獨的執行程式[ViewX Runtime].

檔案格式說明
HMI編輯檔案(副檔名為vxf),一般編輯檔案格式.

HMI執行檔案(副檔名為vho),這個檔案格式儲存的是已編譯完成的資料,是提供給HMI機器執行程式的檔案格式.

使用[ViewX Runtime]一共需要3個步驟
1. 編輯HMI程式.(如同一般開發HMI畫面及流程)

2. 將已編輯好的HMI檔案,儲存成HMI執行檔案格式(副檔名為vho).

3. 執行ViewX Runtime程式,載入HMI程式.

PS:每一台PC執行[ViewX Runtime程式]都需要取得授權碼,當然授權碼是免費取得.(請向經銷商或本公司聯絡取得)

操作範例
步驟一. 開啟ViewX規劃軟體並開啟檔案[Demo1000T.vxf](安裝軟體所附展示檔案,檔案放在安裝目錄下,以這個範例為例安裝軟體版本為1.24,所以檔案會在[C:\Program Files\VX\ViewX 1.24\Demo1000T.vxf]
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步驟二. 將檔案儲存成HMI執行檔案格式(副檔名為vho),[選單->HMI->資料另存至檔案],這個動作會自動做語法檢查及編譯的動作.
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步驟三. 將檔案儲存至[C:\Program Files\VX\ViewX 1.24\Demo1000T.vho]
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步驟四. 開啟ViewX Runtime軟體.

[image: image328.png]ViewX
#RO EQ) HBHEH





步驟五. 登錄授權碼,ViewX Runtime軟體會檢查PC環境產生一個機器碼,將機器碼告知經銷商後會得到一個授權碼,將授權碼輸入後,按確定按鈕.
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步驟六. 準備開啟HMI程式[選單->檔案->載入HMI程式].

[image: image330.png]



步驟七. 選取HMI程式[C:\Program Files\VX\ViewX 1.24\Demo1000T.vho]
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步驟八. 完成了! HMI程式已經可以正常工作.
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附錄7 運算元變數使用說明
是指一般的數值資料來源變數欄位可以使用變數加入運算的功能

在規劃軟體上面輸入變數位置的編輯框右邊有[image: image333.bmp]的小圖示,表示這個變數位置欄位可以使用運算元變數。
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可以使用運算符號:

下面表格中的D100與D101可以是PLC(控制器)內的變數

運算元可以搭配一起使用,例如 ((D100+D101)/2)==100

變數定義與運算元中間可插入空白,增加閱讀的方便性.但運算元符號為2個字元時,中間不得加入空白

D100+D101 是相等於 D100 + D101

D100 <= D100 語法檢查正確

D100 < = D100語法檢查會發生錯誤

	運算類別
	運算
	符號
	範例

	數學運算
	加法
	+
	D100 + D101

	
	減法
	-
	D100 - D101

	
	乘法
	*
	D100 * D101

	
	除法
	/
	D100 / D101

	
	取餘數
	%
	D100 % D101

	
	取負數
	-
	-D100

	位元運算
	位元及運算
	&
	D100 & D101

	
	位元互斥或運算
	^
	D100 ^ D101

	
	位元或運算
	|
	D100 | D101

	
	左移運算
	<<
	D100 << D101

	
	右移運算
	>>
	D100 >> D101

	
	位元反運算
	~
	~D100

	邏輯運算
	等於
	==
	D100 == D101

	
	不等於
	!=
	D100 != D101

	
	小於
	<
	D100 < D101

	
	小於等於
	<=
	D100 <= D101

	
	大於
	>
	D100 > D101

	
	大於等於
	>=
	D100 >= D101

	
	邏輯或運算
	||
	D100 || D101 

	
	邏輯及運算
	&&
	D100 && D101

	
	邏輯反運算
	!
	!D100


範例:

	運算元變數
	說明

	(R0+R1+R2+R3+R4) / 5
	取R0到R4的平均值

	(R0 * 1234) / 1000
	R0 乘以 1.234

	(R0 == 100H)||(R1 == 200H)
	當R0等於十六進位的100或是R1等於十六進位的200時,數值為1,反之數值為0.

	R0 > R1
	當R0大於 R1時,數值為1,反之數值為0.

	(R0 <= R1) && (R0 == 100)
	當R0小於 R1且 R0等於100時,數值為1,反之數值為0.

	R0 & R1
	R0=[二進制]0000000000001111 ->十進制=15

R1=[二進制]0000000000010001 ->十進制=17

R0&R1=[二進制]0000000000000001 ->十進制=1

	R0 << 2
	R0=[二進制]0000000000001111 ->十進制=15

R0<<2=[二進制]0000000000111100 ->十進制=60
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9 COM2 RS485 D-





8 COM1 RS232 CTS





7 COM1 RS232 RTS
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3 COM1 RS232 TX
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7 RS232 RTS





6 RS422 R-





5 GND
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1.點選遞增跟遞減





遞減





遞增





規劃完成


結束





開新檔案


選擇使用HMI機型編號





新增通訊協定


選擇控制器通訊協定





新增控制器


選擇控制器及站號





編輯畫面及功能


加入元件並設定功能





語法檢查


檢查規劃資料是否有誤





執行


PC即時模擬





下載


下載至HMI裝置





驗證


驗證規劃內容及通訊





觸發按鈕




















配方備份區





資料搬移按鈕元件





配方控制區





控制器(PLC)





配方工作區
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