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iX Developer 參考手冊 
 
 
 

序言  
 

iX Developer 軟體用於設定人機介面及個人電腦操控應用程式，包括 

IPC(工業用個人電腦)應用程式。您可以藉由 iX Developer 輕鬆建立合理、靈 

活、高效的人機介面應 用，進而為操作員和其他系統提供及時適當的資訊。  

 

本手冊將深入介紹 iX Developer 軟體。關於功能說明，請參閱 iX Developer 

用戶指南(MATW832x)。本手冊假定目前使用的是最新版本的系統程式 

(image)及 iX Developer。 

 

關於控制器的詳細資訊，請參閱控制器驅動程式的說明檔。人機介面專案應 

用程式的功能與控制器型號無關。本手冊的內容亦可在 iX Developer 中按 F1 

鍵查看。當前本手冊修訂版適用於 iX Developer 2.0 版。 Beijer Electronics,  

MAEN831E , 2012-11 
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1 設定工具 

 
1.1 簡介 
iX Developer軟體用於設定人機介面及個人電腦操控應用程式，包括 

Beijer Electronics開發的IPC(工業用個人電腦)應用程式。 

這款軟體提供應用所需的所有基本功能。這些功能經過嚴格測試，並 

基於使用者需求開發而成。 

 

內建元件可用來建立完整的應用檔案，甚至於複雜應用。您既可以 

修改預設的元件，也可以自訂專屬的元件。 

本產品提供大部分的控制器和自動化設備的通訊驅動程式。 

說明檔假定目前使用的是最新版本的系統程式(image)及iX Developer。 

 

1.1.1 控制器 
人機介面可以與多種類型的自動化設備相連，例如PLC、伺服控制和 

驅動器…等。注意，本手冊所指的控制器為連線設備的統稱。 

相關資訊 

控制器 

 

1.1.2 標籤 
標籤會連結到控制器內部的資料值。 

標籤還分為系統標籤和內部標籤。使用者可自行定義標籤的名稱，也 

可設定不同的資料類型。 

與標籤對應的控制器元件可以變更控制器的數值，且可藉由多種方 

式變更元件外觀來顯示標籤值。畫面中的元件在連接到標籤之前始 

終處於靜態。 

相關資訊 

標籤 

 

1.1.3系統需求及限制 

 
iX Developer 

 
參數 推薦規格 

RAM 2 GB 

處理器 2 GHz或更高。 

作業系統 Microsoft Windows XP SP3。 

Microsoft Windows 7。 

Microsoft Windows Vista。 

顯示卡 Pixel Shader 3 或更高以確保獲得完整的圖 

形加速效能。 
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更新 
建議您在建立專案前先使用 iX Developer 的內建更新功能進行更新。  

可以透過 USB 隨身碟來做為軟體、驅動程式和通訊協定的更新。 

 
相關資訊 

更新軟體 

更新驅動程式 

 

iX Runtime 
 

參數 推薦規格 

RAM 1 GB。 

處理器 1.3 GHz 或更高。 

作業系統 Microsoft Windows XP SP3。 

Microsoft Windows 7。 

Microsoft Windows Vista。 

顯示卡 Pixel Shader 3 或更高以確保獲得完整的圖形

加速效能。  

部分元件的特殊需求 
iX Developer 專案中的某些元件需要使用特定版本的軟體。在個人電腦上 

開發專案或進行模擬時，也可能會受到一些平台的限制。 

元件 最低版本要求 個人電腦專 

案模擬 

人機專案模擬 

媒體播放器 

(Media 

Player) 

Microsoft  

Media Player 

版本10 

支援。 不支援。 

PDF檢視器 Acrobat  

Reader 版本9  

支援。 不支援。 

網頁瀏覽器

(Web Browser) 

Microsoft  

Internet  

Explorer 

7 

支援。 不支援。 

 

鍵盤式人機介面的限制 
鍵盤式人機介面不支援以下功能和元件: 

鍵盤式人機介面的限制 

按鍵嗶聲。 

按鍵重複。 

PDF 檢視器元件。 

網頁瀏覽器元件。 

媒體播放器元件。 

趨勢檢視器圖例工具。 

資料庫顯示器元件。 

警報顯示器中的篩選對話方塊元件。 

文字方塊中的多行物件。 
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1.1.4 啟動 
 

iX Developer 安裝於開發用個人電腦上，專案在此開發、設計及編譯。專案接

著在人機介面、IPC 或個人電腦中執行，以監測及控制控制器(或控制器群組)。 

 

平台 

iX Developer 專案適用於下列平台 

•Beijer Electronics 開發的人機介面 

•Beijer Electronics 開發 IPC(工業用個人電腦) from Beijer Electronics 

•裝有 Microsoft Windows XP Service Pack 3、Microsoft Windows 

Vista 或 Microsoft Windows 7 作業系統的個人電腦。 

 

為方便閱讀，內容中會以人機介面代表其他目標平台。iX Developer 的功能取

決於所使用的人機介面型號。不同人機介面機型之間會存有一些功能差異，例

如：  

 

項目 IPC 或 

個人電腦 

人機界面 

媒體播放器 
(Media Player) 

支援。 

 

人機介面 TxA不支援。 

 

PDF 檢視器 支援。 人機介面 TxA不支援。 

網頁瀏覽器 
(Web 
Browser) 

支援。 人機介面 TxA不支援。 

 

瀏覽清單方塊 

 

支援。 人機介面 TA/TxA/TxB 及

Q-Term 人機介面不支援 

畫面旋轉 

 

支援。 

 

人機介面 TA/TxA/TxB 不支

援部分動態設定，如按鈕背

景顏色、趨勢檢視器和計量

器、計量器的最小值／最大

值。 

動態 

 

支援。 

 

人機介面 TA/TxA/TxB 及

Q-Term 人機介面不支援 

不透明度 

 

支援。 

 

人機介面 TA/TxA/TxB 及

Q-Term 人機介面不支援 

下拉式陰影效果 支援。 

 

人機介面 TA/TxA/TxB 及

Q-Term 人機介面不支援 

圓角矩形 

 

支援。 

 

含有圖表及圖片的報告無法

從人機介面機型列印。 

報告 

 

支援。 

 

含有圖表及圖片的報告無法

從人機介面機型列印。 
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許可證 
人機介面的專案能在無任何授權限制下使用。個人電腦的專案只能使用有限

的控制器標籤。標籤數目由 USB 硬體鎖控制。Beijer Electronics 工業用個人

電腦(IPC)的專案只能使用有限的控制器標籤，但不需要使用 USB 硬體鎖。 

工作區域右下角會顯示使用的控制器標籤個數(包括DEMO控制器標籤)。如果使 

用的標籤個數，超出限定可用的數目，字體就會變成紅色。 

內部標籤沒有使用數量的限制。 

相關資訊 

內部標籤 

DEMO 控制器 

 

產品註冊 
首次啟動iX Developer時，會出現註冊對話方塊，提醒使用者輸入註冊金鑰。

正確輸入後，即可享有所有程式功能的使用和軟體更新。 

也可以選擇繼續使用軟體的試用版本，您可以在30天內評估iX Developer的

完整功能。試用期滿後，仍然可以繼續使用軟體，但是功能將會受到限制。 

 

注意： 

如果您已經使用了30天的DEMO版， 則無法再有30天的試用期。 

 

專案大小 
在設計人機介面專案時，工作區域右下角會顯示當前專案的大小。專案大小需要

先經過編譯後，才會計算出來。 

 

1.1.5 安裝 
iX Developer軟體的安裝檔案在USB隨身碟裡。將USB隨身碟連接到電腦的

USB連接埠時，軟體就會自動開始安裝。請按照電腦畫面上出現的說明，安

裝iX Developer軟體。如果軟體沒有自動開始安裝，可以手動執行setup.exe

檔進行安裝。 

安裝完成後，會在程式集中建立iX Developer的程式，並在電腦桌面建立iX 

Developer圖示。 

按開始/所有程式/iX Developer/iX Developer即可啟動iX Developer軟體。 

 

1.1.6 專案 
iX Developer所儲存的專案位於專案資料夾的根目錄裡。 

執行時專案的資料庫檔案會被更新，例如配方資料更新。這意思是指要完全複製

一個正在執行的專案，必須將原始檔案和從人機介面截取的檔案結合在一起。 

 

1.1.7 檔案結構 
專案包含有一組功能及圖形設計相關的檔案，以及一組和專案執行相關的檔案，

後者是從編譯專案時獲得。 
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專案資料夾 (Project) 
建立新專案時，系統會建立一個以專案名稱命名的根目錄資料夾(亦稱為專

案資料夾)。設計的檔案將儲存於該專案資料夾的根目錄下。其他資料夾則

根據驗證和編譯結果建立。 

 

符號 
專案經驗證時，專案中使用的圖片會轉換成.png 檔案。在任何專案畫面中，

圖片會重新調整為最大的靜態用法，用以節省人機介面的記憶體空間。若運

行時使用動態放大圖片，放大的圖片將會具有較低的有效解析度。專案圖片

Symbols資料夾中儲存為命名為Symbols.zip的壓縮資料夾。 

 

暫存資料夾(Temp) 
暫存資料夾包含專案編譯過程中所生成的中間構建檔。 

它還包含一Output(輸出)資料夾。該資料夾包含在目標平台上執行專案所需

的所有檔案。當使用Transfer(轉移)命令時，這些檔案都將複製到人機介面

中。對於個人電腦來說，「轉移到資料夾」命令，是將必需的檔案複製到個

人電腦或隨身碟上。 

 

移動設計檔案 
要移動設計所需的專案檔，請按以下步驟操作: 

1. 為專案設計檔案建立一個資料夾。 

2. 除了暫存資料夾外，複製專案資料夾中的每個檔案和所有資料夾。 

3. 在新資料夾中貼上這些檔案。 

 

移動應用程式專案 
使用「轉移」命令可以將執行專案下載到人機介面上，也可手動移動 

專案： 

1. 為專案檔案建立一個資料夾。 

2. 複製Output (輸出)資料夾。 

3. 在建立的資料夾內，貼上輸出資料夾。 

 

資料庫 
iX Developer專案使用的資料庫屬於SQL Server Compact Edition類型。可使

用第三方的資料庫管理工具來管理資料庫中的內容。iX Developer包含一個

資料庫顯示器元件，用於顯示資料庫的內容。 

最初需要使用轉移命令將資料庫下載到人機介面上。只有在專案中所作的變

更會影響到資料庫內容的情況下，系統才會更新資料庫，例如: 

• 變更或新增配方 

• 變更或新增資料記錄 

• 變更警報設定 

• 變更或新增趨勢檢視器 

使用Upload Database命令可得到資料庫副本，部分資料庫可使用Database 

Export動作以csv格式個別匯出。如果情況允許，建議使用資料庫匯出方式，

不要使用備份方式。 
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相關資訊 

顯示器元件(Database Viewer) 

下載 

匯出 

Upload Database 

資料庫匯出 
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2 使用專案 
本節將介紹iX Developer，並闡述如何在人機介面上使用專案。 

iX Developer使用Ribbon 功能區來代替功能表命令，可大幅簡化設計複雜元件所 

需的步驟，同時亦呈現清楚且使用容易的使用者介面。 

Ribbon功能區位於工具視窗頂部。Ribbon功能區包括一個或多個控制項群組。各 

控制項群組均包括一組相關的控制項。控制項可用於畫面設計並設定專案元件和 

控制項。 

 

2.1  建立專案 
以下章節說明如何建立專案，但具體的操作步驟亦可因實際需要進行變更。 

 

2.1.1  連線至控制器 
操作員進行監控需在人機介面和控制器之間建立通訊連線。專案越大，適當 

的通訊設計就越重要。 

提供一個內建 DEMO 控制器，用於進行測試和模擬。 
 

相關資訊  
 
 
訊  

建立新專案 

選擇控制器 

DEMO控制器 

DEMO控制器 
 

2.1.2  良好的應用程式結構且簡化的功能 

是相當重要的。 
 

良好的應用程式結構且簡化的功能是相當重要的。首先，須確定應用的全面性規 

劃，然後再深入到細節層級展開設計。 

專案包含許多畫面，各畫面均包括幾個與控制器交換資料的元件。畫面可採用層 

級化結構以實現應用程式的結構化，也可以採用順序控制結構。在確定使用合適 

的結構前，您必須考量如何最好地描述應用程序，以及如何簡化機器操作步驟。 

在確定使用合適的結構前，您必須考量如何設計最佳的應用程式，以及如何簡化 

機器操作步驟。在下載到人機介面之前，可以在開發環境中對整個或部分應用程 

式進行測試。 

 

相關資訊  

畫面 

 

2.1.3  設計其他功能 

警報 
警報用於提醒操作員注意一些事件，以便立即採取適當行動。當滿足特定條件 

時，系統就會發出警報。警報條件通常設計為標籤值的邏輯運算結果。警報可以 

分成多個群組以建立不同的優先順序。 

相關資訊  

警報管理 
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功能鍵 
功能鍵可用於執行動作和執行程式語言。無論任何一個畫面是否動作，作業員均 

可利用功能鍵來控制資料和畫面的功能。 

相關資訊  

功能鍵 

 

多國語言 
允許在應用程式中直接翻譯文字和系統文字，或匯出到文字檔案中，在其他軟體 

中進行翻譯。翻譯完畢後，再將匯入到應用程式中。應用程式語言可在執行中改 

變，例如以某個標籤值為基礎。 

相關資訊  

語言管理 

 

安全(權限) 
使用權限群組和使用者密碼，可以限制對專案元件和動作的存取。 

相關資訊  

權限(安全)管理 

 

文字庫 
文字庫功能提供可建立文字表，並可將標籤值與文字相連結。 

相關資訊  

文字庫 

 

操作記錄 
可追蹤作業員的操作。 

相關資訊  

操作記錄 

 

資料記錄 
可以將資料記錄並儲存到檔案中。支援記錄位元、16位元、32位元和實數(浮點)。 

請注意資料記錄會佔用系統資源和記憶體。32位元和實數(浮點)。請注意資料 

記錄會佔用系統資源和記憶體。 

相關資訊  

資料記錄 

 

時間排程 
根據real-time clock(RTC) 對數位標籤進行設定和重設，進而在特定行程表時間 

中，控制設定的程序與事件。 

相關資訊  

時間排程 

 

ChampionD:20120907162705+08'00'2012/9/7 

下午 04:27:05 

---------------------------------

----------- 
， 
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配方 
設定或保存一組預先定義的標籤。 

標籤值可以預先定義及從控制器獲取，這些數值將被儲存到人機介面中的一個配 

方內。作業員可在任何時刻將配方下載到控制器中，並在控制器內立即使用配方 

中的數值。配方操作可重複使用大量的標籤參數值，提高對生產時間程序嚴苛要 

求(需要快速更換產品)的效率。可在開發專案中或藉由人機介面建立配方檔案。 

相關資訊  

配方管理 

 

報告 
報告功能允許新增excel報告範本至專案。 

相關資訊  

Reports 

 
 

2.2  匯入 Information Designer 專案 
 

可將已有的Information Designer專案匯入到iX Developer中。Information  

Designer是先前用於設計EXTER人機介面專案的軟體。這個匯入Information  

Designer專案的功能，可在啟動iX Developer時執行。 

1.  選取 Information Designer 專案檔。 

2.  為匯入專案選取儲存檔案名稱和位置。 

3.  按完成鍵。 

 

 
 

專案將會匯入至對應的人機介面機型。所有畫面將會匯入，且 Information  

Designer專案中的圖形物件將會轉換成對應的iX Developer物件。部分物件可能 

不支援。 

諸如配方和資料記錄等功能，在 iX Developer 中的工作方式不同，因此必須在 

匯入專案後重新設定。在匯入過程中，系統會建立一個紀錄，裡面包含了所有不 

支援的元件和功能。 
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2.3  匯入H-Designer/ADP專案 
 

現有的H-Designer/ADP專案可匯入至iX Developer。H-Designer/ADP為用於設計 

H-/PWS-系列人機介面之專案的舊版軟體。下列為必須的軟體版本： 
 
 
 

Software Version 

ADP 6.50 build 184 

iX Developer 2.0 
 

2.3.1  匯出H-Designer/ADP專案 
 

首先，您必須依下列步驟從ADP將H-Designer/ADP專案轉換成a2i檔案: 

1.  選取"檔案"/輸出iX 

2.  設定檔案名稱及匯出路徑，再按OK，匯出完成會有訊息方塊確認，按下OK， 

會詢問您是否要查看記錄檔。記錄檔會儲存至和專案檔相同的位置。 

記錄檔會宣告成功轉換的項目，以及不支援的物件和功能。 

 

2.3.2  匯入a2i檔案 
 

接下來，使用匯入功能(啟動iX Developer時從歡迎畫面中存取)將a2i檔案匯入 

至iX Developer。 

1.  選取a2i 檔案。 

2.  為匯入專案選取儲存檔案名稱和位置。 

3.  按完成鍵。 專案將會匯入至對應的人機介面機型。所有畫面將會匯入，且 

H-Designer/ADP專案中的圖形物件將會轉換成對應的iX Developer物件。部分物 

件及功能可能完全不支援，且某些物件及功能必須在匯入的專案中重新設定。 

在匯入過程中，系統會建立一個紀錄，裡面包含了所有不支援的元件和功能。 

 

2.3.3 限制 
 

原始H-Designer/ADP專案的所有物件無法在iX Developer中完全支援，例如：對 

於使用不同控制器暫存器進行讀取及寫入的物件，將只會連接用於寫入的暫存器。 

此外，物件的圖樣及其他裝飾可能不會加入匯入的專案中。 

下列功能及物件將不會轉換或需要重新設定: 

功能 註解 

控制器 

 

支援ADP專案中前兩個控制器中的

名稱清單及位址匯入。 

不支援控制器設定的匯入，如IP位址

及COM設定。 

不支援索引暫存器的匯入。 

警報 下列限制支援 

巨集及次巨集 不支援 

配方 不支援 
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元件 註解 

動作按鈕 圖形控制將會匯入，但動作必須重

新設定。 

警報歷史表、當前

警報表、警報 

頻次表及警報走馬

燈 

不支援 
 

動畫 不支援 

偏差型柱狀圖 圖形元件將會匯入，但屬性必須重

新設定。 

星期顯示 圖形元件將會匯入，但屬性必須重

新設定。 

動態圓形及動態矩

形 

不支援 

 

歷史數值資料表及

歷史事件表 

不支援 

 

走馬燈 不支援 

狀態指示燈 不支援 

圓形圖 不支援 

設值按鈕 不支援 

七段顯示器 不支援 

趨勢圖 圖形元件將會匯入，但屬性必須重

新設定 

X-Y圖 不支援 
 

圖形 註解 

弧線 不支援 

隨意線 不支援 

空心平行四邊形及

實心平行四邊形 

不支援 
 

空心扇及實心扇形 不支援 

刻度 不支援 

圖形 不支援 

實心多邊形 圖形元件將會匯入，但屬性必須重

新設定 
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2.4  最佳化效能 
 

下列章節提出幾個在最佳化iX Developer專案時要考慮到的問題，有些部分與通 

訊驅動程式有關，有些則與CPU負載及記憶體操作有關。 

 

2.4.1  通訊效率 

訊號類型 
驅動程式通訊所用的標籤可以是靜態或動態，這些標籤以不同方式進行更新。 
 

靜態標籤 
靜態標籤會持續更新，即便目前沒有顯示在人機介面顯示器上。此外，人機介面

會連續讀取下列項目： 

•  警報標籤 

•  趨勢檢視器標籤 

• 資料記錄器標籤 

• 多國語言標籤 

• 具有數值變更事件的控制器標籤 

以下標籤並不會影響通訊時間 : 

•  警報訊息 

•  時間排程 

•  連結到功能鍵的標籤 
 

動態標籤 
動態標籤僅在出現於顯示器時更新，類比數值物件為使用動態標籤時的範例。 

 

2.4.2 DEMO 控制器 
 

本節說明如何讀取標籤以及如何最佳化讀取，以建立快速而有效率的人機介面與

控制器間的通訊。 

 

使用連續標籤位址 
使用連續的控制器標籤位址，如M0.0-M11.7。若標籤位址保持分散(如 I0.4、 

Q30.0、M45.3等)，將會需要較長的時間完成更新。每個封包中的標籤數取決於 

所用的驅動程式及該驅動程式中的相關資訊而定。 

 

標籤封包 
畫面上的標籤並不會同時向控制器索取更新資料，而是分組為不同的標籤封包。

每個封包中的標籤個數取決於控制器所用的驅動程式。要儘可能快速通訊，就要

減少標籤封包個數。連續的標籤才能有最少的標籤封包，但是一般應用不一定能

符合以這種方式，在這種情況下，兩組標籤之間就會有「空位」。 

空位表示可保留在相同封包中之兩個標籤的最大距離。空位的大小取決於所用的

驅動程式，且會加入驅動程式說明檔中，如下表所示： 

 

驅動程式 

x 

類比訊號 數位訊號 

訊號／封包數 29 124 

空位 20 0 
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位元位址式文字與一般位元裝置 
在大多數驅動程式中，位元位址式文字比起一般位元裝置會是更好的選擇，因為

使用位元位址式文字時，可讓您在單一通訊碼中容納更多的數位裝置。 
 

範例 
Driver 

x 

Analog signals Digital signals 

Number of signals/package 29 124 

Waste 20 0 
 

此專用驅動程式在單一通訊碼中可包含29個類比裝置或124個數位裝置。若您在

所選驅動程式中使用位元位址式文字，您可在一個封包內容納464 (29*16)個數位

裝置，這將近是四倍的數量。 

 

ASCII字串 
ASCII字串是以個別的通訊碼傳送並擁有大量的字串，這將對通訊效能造成不利的

影響。若ASCII字串僅擁有幾個不同字串值，使用含有預先決定內容的iX 

Developer文字庫功能是個不錯的主意，將對驅動程式效能的衝擊降至最低。 
 

2.4.3  人機介面效能 
 
由於執行系統存在的複雜性，所以整體效能受到諸多因素影響。下面列表用於人

機介面效能改善時，需要考慮的一些狀況: 

• 標籤數目 

• 趨勢檢視器及資料記錄器中的取樣標籤數 

• 警報個數 

• 驅動程式效能 

• 多種驅動程式 

• 人機介面類型 

• 警報清單大小 

• 圖片大小 

• 程式語言 

 

輪詢群組 
iX Developer中的預設設定每隔500 ms更新所有標籤一次。如果某些標籤可以較

低的頻率更新，可將這些標籤指派至較低更新間隔時間的輪詢群組。輪詢群組是

在標籤設定頁面中設定。 
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畫面 
最佳化畫面更新時間可將CPU負載及記憶體操作降至最低。對於圖形密集這類接

近人機介面能力極限的專案，這有顯著的差異。無論是在功能鍵還是在元件上藉

由開啟畫面動作，執行畫面切換都是最快的。 

 

趨勢檢視器及資料記錄器 
不同的趨勢檢視器可顯示相同的資料紀錄器資料。為改善人機介面效能，強烈建

議將在相同頻率／事件所記錄的所有記錄項目放在相同的資料記錄器中，或至少

降低資料記錄器的數量。 

盡量避免每個趨勢檢視器使用一個資料記錄器。 

 

漸層 
使用漸層物件會對CPU產生高一點的負載。若有大量物件使用漸層，將會嚴重減

慢畫面更新時間。請特別注意更新頻繁的漸層物件，如使用漸層在標籤更新頻繁

的長條圖。 

 
Reports 
使用專案中的報告功能將會增加人機介面啟動時間。 

 
相關資訊  

動作群組 

趨勢檢視器 

Reports 

資料記錄策略 

符號 

 
2.5  觸控型人機的元件操控 

 
觸控型的人機介面並無內建鍵盤。一切操控都是以手指直接在觸控畫面中點按所

達成。因為運用電阻式觸控技術，所以只能接受單點觸控操作。兩點同時觸控的

情形下，人機只會辨識所按下兩點之間的中間點。 

 

相關資訊  
鍵盤式人機介面 

 

2.5.1 操作元件 
元件的動作，通常是藉由指定標籤及定義其動作所達成。元件都能具有鏈結到滑 

鼠向下(滑鼠按鍵壓下)、滑鼠向上(滑鼠按鍵釋放)、滑鼠輸入(滑鼠進入元件範圍) 

和滑鼠離開(滑鼠離開元件範圍事件)…等的動作。部分元件具有預設行為(例如， 

滑動器設定值)，但也可為其指定鏈結到滑鼠向下和滑鼠向上…等事件的動作設 

定。 
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按鈕 
按下按鈕可觸發“ 按一下“和滑鼠按鍵事件。 

 

文字方塊 
按下文字方塊元件可在人機畫面中顯示虛擬的英數鍵盤。使用此鍵盤輸入一段文 

字再按下[ENTER]，即可完成輸入操作。 
 

 

類比數值 
按下類比數值元件，可在人機的畫面中顯示虛擬數字鍵盤。使用此鍵盤輸入數值，

再 按[ENTER].即可完成輸入操作。執行階段會對輸入的數值進行驗證。如果輸入

的數值超出範圍，則會顯示出元件上下限的值。 

 

滑動器 
按下滑動器元件上的位置，可設定想要對應的數值。 

 
相關資訊  

「動作」Ribbon功能區 

滑鼠按鍵動作觸發 

按一下動作觸發 

虛擬鍵盤 

驗證群組 
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2.6  週邊裝置 
 
2.6.1  USB 

 
USB 集線器、USB 隨身碟、滑鼠或鍵盤等外接裝置可以連接到人機的USB連接埠。 

 

2.6.2 乙太網路 
 

人機介面具有內建的乙太網路連接埠，用於透過TCP/IP連接控制器。連接埠的數 

目視機型而定。 

相關資訊  
IP 設定 

 

 

2.6.3  記憶卡 
 

內部SD記憶卡可增加某些人機介面的專案記憶體。 

外部記憶卡可以用於儲存，如PDF檔案和多媒體檔案，減少對內部記憶體的佔用。 

系統可利用程式語言指令來存取外部記憶卡中的檔案。 

相關資訊  
「系統」Ribbon功能區 
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3 開發環境 

 
本節介紹如何使用 iX Developer。 

按一下「檔案」功能表中的選項按鈕可以調整工具操作模式。 

相關資訊  
 
 
訊 

檔案功能表 

 選項 

  

3.1 啟動iX Developer 
 
按開始/所有程式/iX Developer/iX Developer 

也可以由 windows 命令視窗啟動 iX Developer。 

啟動 iX Developer 後，可以執行以下操作: 

• 使用精靈建立新專案 

• 開啟已有專案-螢幕上會顯示最近開啟的專案列表 

• 開啟範例專案 

• 從目標上傳專案 

• 匯入在Information Designer中建立的專案 

• 查閱用戶指南(其中範例專案用以提供iX Developer的操作說明) 

 
 

往後也可以從「檔案」功能表建立或開啟專案。 

相關資訊  
 
 
訊 

建立新專案 

 匯入Information Designer專案 

 由windows命令視窗啟動iX Developer 
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3.1.1 建立新專案 
 

使用精靈建立新專案的具體操作步驟如下: 

1. 啟動 iX Developer。 

2. 選取「建立新專案」。 

3. 選取專案使用的人機介面型號。 

4. 選取控制器品牌和型號。 

5. 指定專案的名稱，以及檔案的儲存位置。 

 

選取人機介面 
 

由顯示出的清單中，選取欲使用的人機介面或 PC。 

 
 

專案建立之後還可在 Ribbon 功能區上的專案項目裡的設定群組中變更此目標 

平台。進行人機介面 T7A、T10A、T7B、T12B 或 T15B 的專案時，可從下拉式 

清單中選取人機介面旋轉的角度。進行標準個人電腦的專案時，可從下拉式單 

中選取解析度。 

相關資訊  
 
 
訊 

變更專案的人機類型 
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選擇控制器 
選取專案欲使用的控制器。

 
 

 

DEMO 控制器包含一般標籤(資料暫存器)和計數器，可直接在開發電腦上進行專 

案的設計和測試，不需要連接到外部控制器。內部標籤可以被定義和控制器標籤 

的運作方式類似，但與外部控制器分開獨立。 

當然也可以連線到外部 OPC 伺服器。往後若要變更控制器，可在標籤設定頁面 

中按一控制器標籤上的控制器按鈕。 

一個專案可以連接到多個控制器。請參考多個控制器的章節說明： 

 

相關資訊 

控制器 

DEMO控制器 

內部標籤 

外部OPC伺服器 

多個控制器 

 

選擇位置 
此對話方塊可用來指定專案名稱，及專案檔案儲存在電腦中的位置。 
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1.根據需要變更專案名稱。 

2.按一下瀏覽按鈕指定專案檔案儲存位置，也可接受預設的儲存位置。 

3.按一下完成即可建立新專案。 

 
 

3.1.2 開啟專案 
 

若要使用精靈開啟現有的專案，請執行下列步驟： 

1.啟動 iX Developer。 

2.選擇欲開啟的專案。 

3.在“開啟專案”的對話視窗中瀏覽專案檔案。 

 
注意： 

使用者可開啟 iX Developer 的 ZIP 壓縮檔，系統會提示使用者輸入用於解壓縮 

ZIP 檔案的路徑。 

 

相關資訊 

CompressProject 

 下載 

  

3.1.3 熟悉iX Developer 
 

iX Developer 啟動後，Ribbon 功能區(例如主頁，系統和插入等)位於視窗頂端。 

在 Ribbon 功能區內可以存取各個控制群組(例如主頁，Ribbon 功能區中有 

剪貼簿，畫面和元件)。 
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「專案管理器」有一個資料夾區域，並且採取停駐視窗形式。工作區域是可以 

繪製畫面，以及處理標籤和功能的位置。 

 

 
 
 

畫面中的元件，主要是以主頁和一般功能區的控制項來設定。選取畫面上的某 

個元件即會顯示「主頁」Ribbon 功能區；按兩下則會顯示出「一般」功能區。 

唯有對「Button」元件來說，按兩下元件後顯示的不是「一般」功能區，而是「動 

作」功能區。在畫面中的元件上按一下滑鼠右鍵，可以執行一些常用命令。 

 

相關資訊 

專案管理器 

定位視窗 

畫面 

標籤 

 
 

鍵盤導覽 
在鍵盤上按一下 Alt 鍵，畫面會顯示所有快速鍵，可以用來快速執行命令或進 

入控制群組。例如 Alt+F 可以快速開啟檔案功能表，而 Alt+I 則可以顯示插入 

Ribbon 功能區控制群組。 
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鍵盤快速鍵和功能鍵命令 
下表所列為 iX Developer 設定的一些鍵盤快速鍵和功能鍵命令: 

 

鍵盤快速鍵/功能鍵 說明 

Ctrl+P，[窗格編號] 按照其在桌面上的順序在幾個窗格之間切換。 

Ctrl+E，L 鎖定現用畫面上的選定元件(E 表示現用編輯器)。 

Ctrl+E，H 隱藏現用畫面上的選定元件(E 表示現用編輯器)。 

Ctrl+Z 復原。 

Ctrl+Y 重做。 

Ctrl+A 選擇全部。 

Ctrl+X 剪下。 

Ctrl+C 複製。 

Ctrl+V 貼上。 

Ctrl+N 新增專案。 

Ctrl+O 開啟專案。 

Ctrl+S 儲存專案。 

Ctrl+B 字體加粗。 

Ctrl+I 斜體。 

Ctrl+U 底線。 

F1 顯示說明檔。按下 F1 會顯示程式語言說明。 

F5 驗證專案。 

F6 執行 

 
 

3.1.4 由windows命令視窗啟動iX Developer 
 

iX Developer 亦可從命令列啟動，方式為輸入"[PathtotheNeoIDE.exefile]" 

"[Projectlocation]\[Projectname].neoproj"。 

 

範例 
要啟動 iX Developer，並開啟目錄 C:\MyProjects 中名為 Test1 的專案，可以 

在 Windows「開始」功能表中選擇執行，並輸入： 

•"C:\ProgramFiles(x86)\BeijerElectronicsAB\iX Developer 
2\Bin\NeoIDE.exe""C:\MyProjects\Test1\Test1.neoproj" 

 

3.1.5 檔案功能表 
檔案功能表包含用於建立、開啟、儲存、壓縮及關閉專案的命令，亦可從目標上 

傳專案，以及透過網際網路或從檔案中更新 iX Developer 軟體和驅動程式。按 

下 iX Developer 按鈕即可存取檔案功能表。 
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新增 
啟動 iX Developer 並選擇建立新專案後，系統會顯示精靈以逐步引導您建立新 

專案;與在「啟動」頁面中，選取「建立新專案」選項的程序相同。 

 

相關資訊 

建立新專案 

  

開啟 
可顯示對話方塊，供您以瀏覽方式選取已存在的專案檔案。 

 

儲存 

將專案儲存到目前的專案資料夾。 

 

另存新檔 
使用另一個名稱來儲存專案，或將其儲存至其他位置。使用另存新檔時建立新 

資料夾，有利於統一管理大量專案檔並方便總覽。 

 
注意： 

若要對現有專案進行修改，請選擇另存新檔、保持原始專案不受變更，並以其 

他名稱儲存為新的版本。所做的變更將會影響到原始專案，建議您備份原始專 

案，如修改前先使用 Windows Explorer 備份。 

 

壓縮專案 
選擇壓縮專案會壓縮專案並另存為 ZIP 檔案。系統將會提示使用者輸入用於儲 

存 ZIP 檔案的路徑，並允許使用密碼保護 ZIP 檔案。 

相關資訊 

壓縮專案 

建立新專案 
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從目標上傳 
選擇從目標上傳可從連線的目標上傳人機專案的 ZIP 壓縮檔。 

 

 
 

參數 說明 
連接的目標 選擇專案上傳的人機型號。 

上傳 開始從選取的目標傳送 ZIP 檔案。 

系統將會提示使用者輸入用於解壓縮 ZIP 檔的路徑。若 ZIP

檔受密碼保護，使用者必須輸入密碼才能上傳及解壓縮 ZIP

檔。 

僅人機介面 TxA、TxB、TxC 及個人電腦目標支援上傳。人機

介面 TxA、TxB 及 TxC 目標支援上傳。若顯示灰色，請更新

至最新的「系統程式」。 

 

驗證 

 

驗證功能允許使用者查看目標平台的內部專案設定是否和當

前專案設定一致。 

僅人機介面 TxA、TxB、TxC 及個人電腦目標支援上傳。 

記錄 

 

顯示上傳及驗證程序期間記錄的資料。 

 

關閉專案 
關閉目前的專案並開啟啟動精靈。 

 

更新軟體 
透過網際網路連線可直接下載 iX Developer 的最新更新和修補程式。 

 

更新驅動程式 
驅動程式可透過網際網路或檔案進行更新。 

相關資訊 

更新驅動程式 

 

建立新專案 
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關於 
按下此按鈕即可顯示 iX Developer 目前版本的資訊，包括產品的註冊金鑰。 

 

選項 
設定 iX Developer 的動作和外觀。 

 

語言選項 
選擇 iX Developer 的顯示語言。變更語言後需要重新啟動 iX Developer 

軟體才有效。 

 

功能區選項 
•Go To Default Ribbon Strategy:此選項可根據在工作區域中，選擇的元件來變 

更使用中的功能區。當建立或選取某個元件時，一般標籤會在 Ribbon 功能區內 

成為使用中的狀態。一切元件都有此效果，唯有按鈕元件例外；點取按鈕元件會 

啟動動作標籤，即可以指定按鈕的動作事件。 

•Simple Ribbon Strategy：此為系統的預設設定。在桌面中目前選項的內容改變 

時，不會切換使用中的功能區。按一下某個元件會顯示主頁功能區，而在絕大多 

數元件上按兩下時會顯示一般功能區，但在按鈕元件上按兩下時則會顯示動作功 

能區。 

 

程式語言偵錯程式選項 
•Arguments:「%1」引數是插入檔案名稱的位置。僅在偵錯程式類型設定為自訂 

時才可使用此選項。 

•Debugger:現用偵錯應用程式的完整路徑。 

•DebuggerType:可選取 Default(預設)或 Custom(自訂)。選擇 Default 時，系統 

會自動搜尋偵錯程式路徑。選取 Custom 時，允許使用者指定特定偵錯程式的路 

徑。 

 

標籤編輯器選項 
自訂在標籤設定視窗中預設會顯示的欄。 

 

畫面編輯器選項 
•Enable In Place Editing:允許在畫面上選取元件後直接對其進行設定，而無需 

在諸如 General Ribbon 功能區中編輯屬性。 

•Show Panel Around:在工作區域四周，會顯示人機介面的外形輪廓。 

•Show Size And Distance Information:在調整元件大小時顯示其大 

小。在移動元件時，顯示其到桌面邊框的距離。可視需要將此選 

項設為 False，關閉這些提示資訊。 

•ShowToolTips:顯示工具提示浮動視窗。視需要將此選項設為 False 顯示工具提 

示浮動視窗。視需要將此選項設為也可以使用工作區域下方的按鈕來修改畫面編 

輯器選項。 

相關資訊 

桌面區域內的畫面視圖 

 

 

建立新專案 
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迷你工具列選項 
迷你工具列是屬於一個快顯功能表，包含一些常用的控制項，如格式、標籤 

權限(安全)和名稱等。 

•Show Mini tool bar Automatic:設定為 True 時，選取元件後會自動顯示內 

容功能表的迷你工具列。顯示內容功能表時會始終同時顯示迷你工具列。選取元 

件後會自動顯示迷你工具列的快顯功能表，而且會一直顯示，直到游標移開才消 

失。只需將滑鼠游標移至元件右上角即可重新顯示迷你工具列。使用預設選項 

False 時，只有在使用滑鼠右鍵，點選元件時才會顯示迷你工具列。 

 

退出 
關閉應用程式。如果某些變更尚未儲存，系統會在退出之前詢問是否想要儲存變 

更。 

 

3.1.6 快速存取工具列 
此處集合一些會被頻繁使用的控制項。您也可以自訂工具列以包含其他常用按 

鈕。 

 
 

儲存 

將目前的專案儲存到建立專案時所指定的位置。 

 

復原 
復原已執行的命令。按一下「復原」按鈕右邊的小箭頭會顯示最近的變更清單， 

從中可選擇要復原的操作。 

 

 
 

對應的快速鍵為 Ctrl+Z。 

 

重做 

重新執行已復原的命令。快速鍵為 Ctrl+Y。 

 

執行 
驗證程式語言碼並編譯專案。如果專案有效，會將個人電腦連線到選定控制器以 

開始進行模擬。也可以從專案 Ribbon 功能區上的轉移/測試群組執行此項能。 
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模擬 
驗證程式語言碼並編譯專案。如果專案有效，可在開發個人電腦上直接進行模 

擬，此方式沒有與選定的控制器通訊。也可以從專案 Ribbon 功能區上的轉移/ 

測試群組執行此項功能。 

相關資訊 

「專案」Ribbon 功能區 

 
 

 

建立新專案 

 

 

自訂快速存取工具列 
某些功能區控制項可新增至快速存取工具列。用滑鼠右鍵按兩下所需的控制 

項，並選擇 Add to Quick Access Toolbar 或 Remove from Quick Access  

Toolbar. 
 

3.1.7 Ribbon功能區 
 

Ribbon 功能區包括編輯和維護專案、畫面和元件所用的各組控制項。只需按一 

下任何 Ribbon 功能區即可顯示相應功能區。使用最小化功能區和最大化功能 

區或在 Ribbon 功能區上按兩下，可折疊和展開功能區控制項。也可以藉由快 

速存取工具列完成同樣的操作。 

 

相關資訊 

「主頁」Ribbon 功能區 

「專案」Ribbon 功能區 

「系統」Ribbon 功能區 

「插入」Ribbon 功能區 

「檢視」Ribbon 功能區 

「動態」Ribbon 功能區 

「一般」Ribbon 功能區 

「動作」Ribbon 功能區 

快速存取工具列 

 
 

3.1.8 其他屬性 
 

某些功能區群組帶有其他屬性，可按一下目前群組右下角的小箭頭來設定這些屬 

性。 

 

 
 

屬性視窗的左側會顯示出可用的屬性群組。可用的屬性群組依照所選的元件而 

異。 
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3.2  工作區域 

 
工作區域中顯示出，例如畫面和控制器及功能設定頁面。工作區域一次只能顯示 

一個畫面或設定畫面。如果同時開啟多個畫面或設定畫面，則工作區域上方會顯 

示一列標籤。 

按一下某個標籤即可開始編輯。如果開啟的標籤過多而無法全部顯示，可以使用 

工作區域上方的滑動箭頭，以捲動方式顯示這些標籤。 

 

3.2.1 桌面區域內的畫面視圖 
 

工作區域下方提供多個控制項，可以修改元件資訊顯示方式以及目前畫面的大小 

和外觀。亦可啟用或者停用元件直接編輯的功能，此功能可在畫面上選擇元件 

時，直接編輯該元件中的文字。 

 

 
 

顯示/隱藏大小與距離資訊 
在調整元件的，大小時顯示其大小值，在移動元件時顯示其到工作區域邊框的距 

離資訊。 

 
 
 
 
 
 

啟動顯示大小與距離資訊功能後 
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顯示/隱藏資訊 
按下此按鈕可顯示各元件相關的標籤資訊，以及此元件是否設定動態屬性或動 

作。 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

啟動顯示資訊功能後 

 

顯示/隱藏畫面工具提示 
如果選擇開啟畫面工具提示，則在游標停留在元件上方時會顯示半透明工具提 

示。此設定與諸如功能表命令的工具提示無關；只會開啟畫面中元件的工具提示。 

 
 
 
 
 
 
 

啟動開啟畫面工具提示功能後 

 

啟用/停用原地編輯 
直接編輯畫面中選擇的元件，不需要在一般標籤的 Ribbon 功能區中設定屬性。 

 
啟用原地編輯後 

 

顯示/隱藏面板框架 
選取人機介面作為目標平台時，顯示或隱藏人機介面畫面周圍的虛擬面板邊框。 

 

符合螢幕大小 
按下可使畫面成為符合桌面區域的最大尺寸。 

 

縮放 
以下方法能夠放大或縮小桌面區域: 

• 由縮放下拉式清單中選取縮放設定值。 

• 拖曳縮放滑動器至想要的縮放程度。 

• 按下放大和縮小按鈕。 

• 將滑鼠指標放置於畫面中的任意處，然後使用滾輪進行縮放。 

 

Champion 

D:20120911170503+08'00'2012/9/11下午

05:05:03 

---------------------------------

----------- 
， 
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平移 
如果畫面超出工作區域，可在「版面配置」模式下平移目前的畫面。 

• 按住[空白鍵](滑鼠指標會由箭頭變為張開的手形)。 

• 拖曳滑鼠平移畫面(在平移模式下滑鼠指標會變成握緊的手形)。 

 

3.2.2 工作檢視模式 
 

畫面和功能都具有許多不同的檢視模式。版面配置檢視模式為預設設定，但也可 

在程式碼中直接查看和編輯部分畫面和功能。在桌面區域左下角可選擇想要的模 

式。畫面程式碼使用的是 Xaml 語言，而程式語言使用的則是 C#script。 

 
 
 

工作區域的顯示模式標籤 

 
 
注意： 

在程式語言(包含 XamL 和 Script 程式語言)中輸入錯誤程式碼，在編譯期間 

可能無法發現錯誤。 

錯誤的程式碼也可能會導致不可預知的異常和遺失資料。 

 
 

版面配置 
畫面和元件通常是在版面配置檢視模式下接受編輯。 

 
Xaml 
畫面的版面配置是以 Xaml(延伸應用程式標記語言)程式碼所定義。.xaml 檔儲存 

在專案資料夾內。 

在 Xaml 檢視模式下可以新增和變更 Xaml 程式碼。任何變更 Xaml 程式碼的行 

為都會影響畫面的版面配置。 

 

程式語言 
在程式語言檢視模式下，可以為畫面、元件、標籤和功能鍵等設定 Script 程式 

語言動作。 

 
注意： 

要顯示程式語言指南以詳細了解 iX Developer 提供的 C#script 程式語法，請選 

擇程式語言檢視模式，再按一下程式碼中任意位置，然後按下 F1 鍵。 

 

 

在程式語言檢視模式中，能夠觸發事件的元件顯示為可以展開的節點。按一下每 

個節點的[+]號可以將其展開，並顯示元件對應的觸發事件。對某個事件按兩下 

可以插入帶有空程式碼主體的方法標頭。程式語言都是使用 C#語法編寫的。 

當元件定義多個動作時，此設定動作的優先順序高於程式語言碼。 

 
注意： 

應該避免使用多種觸發方法，否則可能會導致異常行為。 

請使用程式語言或以動作功能區的控制項來定義動作。避免同時使用按一下動 

作觸發和滑鼠按鍵動作觸發。 
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注意： 

在程式語言模式中可以選擇內部變數的 Value Off 和 Value On 事件，但是在專 

案運行時並不會執行這些事件。 

 
 
注意： 

Value Change Or Error 事件可用於指令碼模式，但僅限搭配控制器標籤使用。 

此事件不支援內部變數或系統標籤。 

 

透過程式語言的使用，可以建立複雜的行為。 

在版面配置的模式下，使用者所作的選擇，即使是切換到程式語言模式時仍會 

保留，反之亦然。 

編輯過程式語言的節點，會用較凸顯的方式顯示在展開的樹狀圖中。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

在樹狀圖中會用較凸顯的方式，顯示編輯過的節點 

 

在具有程式語言的節點上按下右鍵選取解除連結事件處理常式，可停用但不必刪 

除整段程式語言碼。在運行時，雖然該節點中仍有程式語言，但不會執行此段程 

式語言，而節點將不再高亮顯示。 

 
 

可以透過程式語言的運用，使得部分的元件，例如文字盒、清單方塊、和下拉 

式清單..等等，達到進階的功能。 

 

名稱快顯 
程式語言提供"智能感應"的名稱快顯功能(IntelliSense)，只要在輸入程式碼之後 

按下句點(".")時，就會自動觸發該功能。利用關鍵字 Globals 來定義在當前範圍 

以外所使用的項目，但是只能編寫當前所選畫面的程式語言，不能編寫其他畫面 

的程式語言。 

方法可以選擇是否使用參數清單。如要使用可以在括弧內加入參數，否則只需 

空括弧即可。 

 
注意：不正確的程式碼可能會導致在分析和編譯過程中產生無法識別的錯誤。 

錯誤的程式碼也可能會導致不可預知的異常和遺失資料。 
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如果在驗證專案時程式碼出現錯誤，可在錯誤列表中相對應的錯誤敘述上快按兩 

下，就會指向程式碼中出錯的位置。在編輯時同時按下[Ctrl]+[Shift]+[空白鍵] 

可以呈現工具提示，這個提示會顯示可使用的各種選項。使用[向上鍵]或[向下 

鍵]可以在提示中捲動。要關閉工具提示，按下[Esc]鍵或重新選擇。 

 
注意：已寫入方法中的運算元標籤格式，必須進行明確的型態轉換。 

 
 

程式碼可用於元件的格式化。如果選取元件屬性，工具提示就會顯示相關可用的 

方法。非預設 C#API 的方法可以藉由完整路徑定義位址，也可以包含程式庫。 

 

相關資訊 

錯誤列表 

標籤格式 

格式群組 

 

範例: 
使用兩種顏色之間的漸層顏色效果填滿一個矩形元件。 

 

 
 
 

下面的程式碼會在矩形中表現從紅色到紫色的漸層效果。這個範例開始時必須先 

以「using」加入具有「BrushCF()」方法的程式庫，連同其他預設程式庫一起使 

用。 

 

 
 

注意： 

如果程式碼有使用到計時器，一定要在程式碼中關閉這個計時器。 

 
注意： 

在版面配置的模式下，不得重新命名程式語言內的元件和畫面，否則將會導致程 

式語言無法正常運行。 
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參考組件 
在編寫程式語言時，可透過參考組件方式將第三方資源和元件加入到專案中使 

用。匯入的第三方資源，它的方法和屬性，與內建的資源用法相同。 

 

相關資訊 

參考組件 

名稱快顯 

  

別名 
別名可在 Aliases 檢視模式中設定。 

相關資訊 

別名 

 

3.2.3 定位視窗 
 

使用者可以依據需要調整視窗顯示的各種方式，例如顯示或隱藏，或將其移動到 

桌面上的另一個位置。控制工具可以由停駐視窗變更為浮動視窗。可以單獨停 

駐，也可以組成視窗中的一個功能區群組。停駐工具視窗支援自動隱藏功能。 

拖曳停駐視窗時，桌面會顯示一個導引圖形，同時在邊緣會顯示延伸位置箭頭。 

導引圖形可用於將工具視窗停駐到桌面區域四邊的某一邊。工具視窗沒有停駐時 

會浮動在桌面上方。 

 

停駐工具 
將視窗朝畫面上任意方向拖曳。如果工具未停駐，它就會浮動在桌面上。 

如何重新停駐工具: 

1. 將已停駐的工具按兩下標題，即可變更為浮動狀態。 

2.拖曳工具到桌面中心，此時導引圖形會顯示，指向桌面四個邊緣。將滑鼠游 

標移到欲放置的定位時，在指定區域中就會顯示視窗輪廓。 

工具群組停駐的方法 

 

可以將工具停駐到現有的工具群組中，並建立一個包含功能區的群組視窗: 

1. 將已停駐的工具按兩下標題，即可變更為浮動狀態。 

2. 拖曳浮動的工具到現有群組的中心。此時會顯示出一個導引圖形。 

3. 將工具放置到導引圖形中心處。 
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調整功能區群組的工具列位置 
當一個視窗包含多個工具列時，這些工具列會在視窗底部顯示為功能標籤。要調 

整停駐的工具列位置，只需拖曳工具所在的功能標籤並將其放在桌面上即可。 

 

自動隱藏 
要將桌面區域視圖最大化，以自動隱藏方式將非使用中的工具視窗最小化到桌面 

區域的邊緣。要開啟或關閉自動隱藏功能，按一下視窗標題列上的自動隱藏圖釘 

圖示即可。 

當游標懸停在工具視窗上方時，工具視窗會擴展到其原始大小。而當游標移離工 

具視窗範圍時，它會自動滑縮回桌面區域邊緣的功能區中。即使工具視窗隱藏， 

在桌面區域邊緣的功能區上仍可看到工具視窗的名稱和圖示。 

 

注意： 

必須先關閉自動隱藏功能，然後才能移動工具。 

 
 

3.2.4 設定頁面 
 

透過表格的設定方式，可以設定許多功能，例如，警報設定和資料記錄等。在某 

些情況下，一個功能會對應多個設定頁面。在可以適用的情況下，開啟功能的設 

定頁面以對其進行直接存取。例如，透過元件的選擇標籤欄位，不僅可以選擇標 

籤，還可以直接新增標籤。 

 

主頁 
在設定頁面中，主頁功能區用於新增和刪除功能或控制器中的項目。 

 

編輯表格單元 
使用新增按鈕以增加設定表格的新項目。 

使用主頁功能區中的 t 按鈕或者鍵盤上的 Delete 按鈕，刪除表格中選定的內 

容。使用[Ctrl]或[Shift]鍵可以一次選擇多行。 
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鍵盤導覽 
使用方向鍵或[Tab]鍵可以在設定頁面中進行導覽。在某些情況下，在表格單元 

內按下 F4 鍵會開啟選擇列表。 

按下[Enter]確認所做的選擇，按下[Esc]鍵則取消選擇。 

在欄位中進行編輯時按下[Delete]鍵可以刪除數值。選定一行並按下[Delete]可 

刪除整行。 

[空白鍵]可以用來切換核取方塊內的值。 

按下[Ctrl]+[Tab]可以將選取的游標從表格移開。 

 

分層頁面導覽 
分層配置頁面(例如警報專案頁面)有一些特殊的導覽功能。 

按下[Ctrl]+[向下].方向鍵可使用鍵盤向下導覽。由此可以進入一個展開群組 

內，並在到達末端後再次退出群組。按下[向上]方向鍵，可以使用鍵盤向上導覽 

並退出群組。 

同時按下[Ctrl]+[+]可以展開一個群組，而[Ctrl]+[-]則可以將其折疊起來。 

按下[向右]方向鍵或[向左]方向鍵可以在群組的欄位間使用鍵盤導覽。 

按下[Enter]確認所做的選擇，按下[Esc]鍵則取消選擇。 

 

自動填寫 
要自動填寫設定表格中的欄位，在表格最後列按下[向下]方向鍵即可。需要時， 

可自動遞增標籤名稱和標籤識別碼，而無需複製標籤名稱和標籤識別碼。例如： 

當標籤字串的末碼是整數時，標籤名稱可以連續遞增，如果字串末碼非數值，則 

會在字串末端附加一個「1」。當控制器資料中有多個相同類型的連續標籤存在 

時，此功能就會顯得非常有用。 

 

篩選項目 
要篩選設定頁面中的項目，從顯示選取內容/全部顯示按鈕中選擇顯示選取內容 

即可。 

 
按一下按鈕以開啟「篩選程式建立器」。 
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可輸入多項判斷條件，輸入時左下方會產生判斷條件構建框可用於建構判斷條件 

的各種值/運算子。 

運算元和運算子節點屬於文意感應型。名稱字串不區分大小寫。在編輯期間，篩 

選程式建立器會按照各項功能分別保存數值。篩選程式是以樹狀的邏輯運算式建 

立的。篩選程式一般以邏輯運算子為主節點，對葉節點上個別行的值執行運算。 

系統使用以下配色方案: 

 

色彩 功能 

紅色 邏輯運算子 

藍色 行運算元 

綠色 數值運算子 

灰色 數值運算元 

 

如果已經使用了一個篩選程式，會在設定頁面下方指示出來。 

 

 
 

在設定頁面中，從顯示選取內容/全部顯示按鈕中選取全部顯示，將會顯示完整 

且未篩選的列表。 
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3.3畫面 
畫面包含可在運行時顯示供操作員查看的物件。畫面可包含預先定義 

的物件，如按鈕或警報清單。連接至控制器資料之實體圖片物件(如 

幫浦)，亦可加入並用於控制及監控實體物件。 

每個畫面均需定義其屬性。 

畫面可以在桌面區域進行編輯，並且可以下列方式管理: 

 

位置 用途 

畫面管理員 

 

新增畫面、管理畫面鏈結、刪除畫面。 

專案管理器中的畫面清

單 

 

新增畫面，從其他專案中匯入畫面，畫

面重新命名，將畫面設定為起動畫面，

將畫面另存為範本，刪除畫面，編輯畫

面程式語言。 

 

「主頁」Ribbon功能區

中的「畫面」群組 

 

新增畫面，從範本新增畫面和背景畫

面，刪除畫面，選擇語言，畫面權限 

 

「一般」功能區的「畫

面」群組 

 

設定快顯畫面(次畫面)的屬性，選擇需

要預先載入的畫面。 

 

 

 

3.3.1 畫面名稱和標題 
 

所有畫面都具有自己的名稱，顯示在專案管理器和畫面管理器中。所有畫面在 

開啟後，會在工作區域內以標籤的形式顯示其名稱。在「主頁」功能區中的「名 

稱」群組會顯示當前畫面的名稱，也可以在此處變更名稱。 

運行時，在標題列預設同時顯示專案標題及畫面名稱。要設定欲顯示的畫面名 

稱內容，需選取畫面並在「一般」功能區的「畫面」群組中加入畫面標題。 

 

 
 
 

如果「專案」功能區上的專案標題為空白，將只會顯示開啟畫面名稱或畫面標 

題。 
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3.3.2 背景畫面 
 

iX Developer 允許使用另一個畫面作為背景畫面。例如在專案中建立統一的畫面 

設計樣式，作為背景畫面，可避免重複規劃設定。背景畫面屬於當前專案的一部 

分。 

 

範例 
可依照下列步驟建立背景畫面: 

1. 選用一些會重複使用的元件，例如導覽按鈕，來建立一個背景畫面，並指定

合適的名稱。 

2.  建立一個新畫面。 

3.  將新畫面開啟，然後從主頁功能區的畫面群組中選擇背景畫面。這樣背景畫 

面就套用在畫面中了。任何對背景畫面所做的變更，都會反應在所有使用它 

的畫面。 

 

 
 

3.3.3 起動畫面 
 

起動畫面是專案執行時，開啟的第一個畫面。預設是將畫面 1(Screen1)設為起動 

畫面。 

要設定另一個起動畫面，可以在任何時候於桌面或專案管理器中，在畫面按一 

下滑鼠右鍵並選擇設定為起動畫面即可。所設定的起動畫面會顯示一個藍色輪 

廓，很容易與專案管理器中的其他畫面做出區分 

 

3.3.4 畫面範本 
 

安裝 iX Developer 時，系統已預先包含了許多具有基本功能的畫面範本。如 

要將自己的畫面保存為範本時，在當前畫面上按一下滑鼠右鍵並選擇將畫面另 

存為範本即可。 
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畫面範本可以應用於當前或其他 iX Developer 專案上。如果所選畫面範本包 

含有專案中所沒有的標籤，則可選擇將這些標籤自動加入到標籤表中。 

要使用範本畫面，可按一下「主頁」功能區「畫面」群組中的「新增畫面」按 

鈕下方。此時會開啟畫面範本的預覽視窗。要刪除預先定義或使用者建立的範 

本，可在預覽時在範本上按一下滑鼠右鍵並選擇刪除畫面範本，所選範本畫面將 

從電腦上永久刪除。 

 

3.3.5 畫面權限(安全) 
 

畫面權限(安全)設定可根據權限(安全)群組來限制對畫面的存取，類似於元件權 

限(安全)設定。 

起動畫面不能設定權限(安全)權限。 

當使用背景畫面時，系統會以最上層畫面的權限(安全)設定為主。當畫面從其 

他 iX Developer 專案或 Information Designer 中匯入時，畫面的權限(安全)設定 

會一起匯入並應用於當前專案中。 

相關資訊 

元件權限(安全)與可見度 

  
 

3.3.6 快顯畫面(次畫面) 
 

通常人機介面在運行時只會顯示一個畫面，但有時候類似於浮動視窗的次畫面也 

會被使用。除了啟動畫面外，任何畫面均可設定為快顯畫面。 

1.在「一般」功能區的「畫面」群組內選取快顯。 

2.設定起始位置的座標(X，Y)以確定畫面開啟的位置。位置(1，1)對應到畫面 

左上角。 

3.以像素為單位設定所需的畫面寬度和高度。按一下修改畫面大小/位置，然 

後拖曳游標就可以變更快顯畫面的大小和位置，座標也會自動隨著更新。 

 

強制回應 
點選強制回應選項，將使其他畫面無法操作。當呼叫出快顯畫面時，會限制使用 

者操控其他的畫面，但其他所有的畫面都仍然隨時更新資料。 

 

樣式 
可以在個人電腦平台中選擇不同的快顯畫面(次畫面)樣式。 

 
注意： 

在快顯畫面(次畫面)中使用網頁瀏覽器或 PDF 檢視器元件時，只支援預設樣式。 

 
 

開啟快顯畫面(次畫面) 
在運行時，藉由元件的開啟畫面動作即可開啟快顯畫面(次畫面)。 

 
注意：在設定快顯畫面(次畫面)的「開啟畫面」動作時，可以選擇畫面的位置。 

此處設定的優先權大於「一般」功能區「畫面」群組中所做的設定。 

 

關閉快顯畫面(次畫面) 
在運行時，可藉由元件的關閉畫面動作關閉快顯畫面(次畫面)。 
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3.3.7畫面預載 
畫面在專案運行中第一次被開啟時，系統在編譯過程中將會耗費一段時間。為 

了盡量縮短等待的時間，在選定畫面時，可從「一般」功能區畫面群組中設 

定最多預先載入 10 個畫面。選取的畫面會在應用程式啟動時載入，而不是在開 

啟畫面時才載入。 

 
注意： 

開啟畫面時所節省的時間，其實轉嫁到了應用程式的啟動時間上。 

 

畫面預載時，不會執行與畫面動作相關的事件(例如 Screen Opened，Screen 

 Closed and Screen Closing)。起始畫面(或其背景畫面)使用預載功能並不會有 

任何作用。快顯畫面(次畫面)也不能預先載入。 

畫面預載時所使用的資料項在預先載入的期間才會啟用，之後會停用。 

僅在使用人機介面的平台上可使用預載入功能。 

 

3.3.8 匯入畫面 
匯入其他專案的畫面，在專案管理器的畫面區域內按一下滑鼠右鍵並選擇匯入. 

即可。 

如果所選畫面名稱和現有畫面名稱相同，系統會配給該匯入畫面一個新名稱。 

如果匯入畫面中包含有專案中所沒有的標籤，則系統會詢問是否要新增這些標 

籤。 

 
注意： 

除標籤名稱外，匯入功能並不會新增任何其他標籤資訊。 

 
 

3.3.9 格線 
 

在畫面上對齊元件位置的方法有許多種；例如將元件與其他元件貼齊和將元件與 

格線貼齊。在當前畫面上按一下滑鼠右鍵，並從快顯功能表中選擇格線即可管理 

格線的屬性。也可選擇不貼齊元件。 

格線設定是全域性的，所有畫面均受到影響。 
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將元件與其他元件貼齊 
為幫助在畫面內安置元件，在畫面上移動元件時會顯示貼齊線。藉由貼齊線，可 

將所拖曳的元件與畫面內的其他元件對齊。當元件的上下左右四個邊緣之一與其 

他元件重合時會顯示藍色的貼齊線。元件的中心和另一個元件的中心對齊，會出 

現紅色的水平貼齊線。要實現垂直置中對齊，在選定元件後使用「格式」群組「排 

列」控制項中的「垂直置中對齊」。 

 

將元件與格線貼齊 
藉由在快顯功能表中選定貼齊格線，可將被移動的元件綁定到格線點上。使用貼 

齊格線模式時，拖曳元件的貼齊線功能將被停用。 

 

格線 
在畫面上進行元件排列時，不同的格線樣式亦可用作一種輔助用模式。 

 

格線設定 說明 

間距 在格線之間的像素數。 

在畫面上顯示格點 可在畫面上顯示出設定的格點。 

格點樣式 可選擇點或線作為格線的樣式。 

 

3.4 元件 
欲在畫面上建立元件可以從元件群組和資料庫選取。放置或移動元件時會出現貼 

齊線，主要用於與其他元件對齊。按一下工作區域下方的按鈕可顯示與控制器連 

接的標籤之相關資訊，以及元件和畫面周圍距離等資訊。 

相關資訊 

元件 

 

3.4.1 元件管理 
建立若要插入預設大小的物件，請在畫面上按一下您要放置該物件的位置。若要 

指定物件的尺寸及外形，請按下滑鼠按鈕並拖曳，在畫面上建立物件。建立物件 

時按住[Shift]，可保持物件的外觀比例。建立線條物件時，按住[Shift]可限制移 

動線條增加的角度為每 45 度。 

 

選擇 
選擇工具可以從「元件」群組的左上角選取。在編輯畫面時，「選擇」工具為預 

設工具。使用過其他元件控制項後，滑鼠游標會回復成「選擇」工具。當「選擇」 

工具停留在選取的元件上時，滑鼠游標會變為十字箭頭的符號。 

 

移動 
元件位置是元件屬性中的一部分。變更元件位置的方法有下列幾種： 

•按一下元件並將其拖曳至需要的位置。 

•開啟屬性視窗並編輯 Left 和 Top(右)座標。若要將所選元件一次移動一個 

像素，則可選取元件並使用鍵盤上的方向鍵。 

 

複製並移動 
同時按下[Ctrl]並拖曳選取元件，就可複製所選取的元件並將其移動至需要的位 

置。 
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調整大小 
元件大小是元件屬性中的一部分。變更元件大小的方法有下列幾種： 

•當「選擇」工具停留在所選取元件的調整大小控點上方時，滑鼠游標會變成箭 

號。將其大小調整為需要的大小即可。 

•開啟屬性視窗，並編輯其 Height(高度)和 Width(寬度)值。如要將所選元件的 

大小一次調整一個像素，請選取元件後按住[Shift]鍵並按下方向鍵。 

 

旋轉 
 
注意：旋轉功能只支援人機介面機型選擇為 PC 的應用檔案，而且不是所有元件 

都可以旋轉。 

 

角度和旋轉中心都是元件屬性中的一部分。元件的旋轉中心以一個白色小圓點顯 

示，且預設為位於所選元件的中央。當「選擇」工具停留在所選元件的旋轉中心 

上方時，滑鼠游標的符號會變為” ”。這表示可以移動旋轉中心。 

 

變更元件旋轉中心的步驟如下: 

1.拖曳元件的邊框控點，並將元件繞著旋轉中心圓點進行轉動。 

2.將旋轉中心圓點拖放至需要的位置。當「選擇」工具停留在元件四周的邊框控 

點時，滑鼠游標會變成” ”，這表示可使用邊框控點將元件繞著旋轉中心圓點 

進行。 

 

轉動 
變更元件旋轉角度的步驟如下: 

1. 拖曳元件的邊框控點，並將元件繞著旋轉中心圓點進行轉動。 

2. 同時按下[Ctrl]鍵和拖曳元件的邊框控點，則可以一次轉動元件 

15 度。 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

調整大小、旋轉中心和轉動時滑鼠的游標符號。 

 

選取多個元件 
在目前畫面上可以使用滑鼠游標圈選多個元件。也可以先選取一個元件，然後按 

住[Shift]並按一下來選取或取消其他元件。使用「格式」群組中的「排列」控制 

項，可在多個選取元件後排列元件。在多個選取元件中會有個主要參考元件。 

當選取多個元件時，主要選取的元件以紅色邊框顯示，而所有其他元件則為藍色 

邊框。 

當選取多個元件時，主要選取的元件以紅色邊框顯示，而所有其他元件則為藍色 

邊框。按一下多個選取元件中的任何一個元件，可將其設為主要選取的元件。在 

任何一個元件上按一下或按兩下可使其變為主要選取的元件，而且會根據所選取 
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多個元件的性質，來變更功能區塊的顯示。 

在「一般」及「動作」標籤中顯示的群組根據選取範圍而定。選取多個物件時， 

標籤將只會顯示根據選取範圍中的物件顯示共同的屬性。屬性變更將會影響所有 

選取的物件。 

 

隱藏和鎖定元件 
使用元件瀏覽器可輕易地隱藏和鎖定元件，也可利用快顯功能表(選取元件後， 

按滑鼠右鍵會出現快顯功能表)中的命令來執行。另外可使用元件瀏覽器將已隱 

藏元件，設定為出現或解除鎖定。 

相關資訊 

元件瀏覽器屬性視窗 

  
 

建立系列(多重複製) 
建立系列(多重複製)功能可方便地建立多個相同元件，這功能除了元件外觀的複 

製外，甚至於和控制器連線的標籤也會自動增加。接下來的範例說明快速且簡單 

地建立一組類比數值元件: 

1. 建立一個類比數值元件，並設定其元件的標籤(本例中為 D0)。 

2. 在該元件上按一下滑鼠右鍵，從快顯功能表中選取建立系列。 

3. 填入要新增的元件份數，並設定位址增量，然後按一下確定。 

 

 
 

參數 說明 

份數 輸入要建立的列數和資料欄(行數)。 

間距 指定新增元件之間的距離，單位是像素。 

位址增量 選取新增元件的位址增量。只能新增驅動程式中可用的位址。 

加值方向 選取水平或垂直遞增方向的位址 

 

根據設定，標籤會自動加入專案中: 
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根據設定，標籤會自動加入專案中： 

 

 
 

按一下標籤設定頁面，選取欲多重複製的標籤，然後按滑鼠右鍵並選取建立系列 

(多重複製)，就可以在不需要加入圖形元件情況下，輕鬆又快速地建立一系列標 

籤。 
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3.5 畫面管理員 
 

畫面管理員是被使用來管理畫面，以及畫面之間的關聯。可在「檢視」功能區上 

進行啟動/關閉。這功能是提供目前專案中所有畫面的總覽。 

 

 
 

 

3.5.1 畫面關聯 
 

使用畫面管理員來建立畫面之間的關聯。使用滑鼠游標從一個畫面拖曳到另一個 

畫面，即可在二者之間建立關聯。在第一個畫面會自動產生按鈕，且在「動作」 

功能區中會產生按一下的事件，這個「按一下」的事件會被定義成開啟畫面動作， 

且目標為第二個畫面，在運行時按一下就會開啟第二個畫面。 

在畫面管理員中的畫面上，按兩下就可以在工作區域中，開啟畫面以進行編輯。 

 

3.5.2 新增畫面 
 

可直接在畫面管理員中新增畫面。將滑鼠游標從一個現有畫面中拖曳到畫面管理 

員區域的空白位置，即可建立一個新畫面。在第一個畫面會自動產生一個按鈕， 

且這個按鈕的按一下事件會定義成開啟畫面動作，且目標為第二個畫面，在運行 

時按一下這個按鈕就會開啟第二個畫面。如果刪除該新畫面，則必須手動刪除或 

變更該按鈕。 

 

3.5.3 畫面管理員中的連結 
 

在畫面管理員中可以設定及顯示與其他畫面的關聯。畫面管理員將會提供畫面總 

覽，以幫助管理畫面之間的關聯。在畫面管理員中的任意地方，按一下滑鼠右鍵 

可以變更連結顯示的方式。 
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連結設定 說明 

顯示相同等級的參

考 

顯示出同一層級的畫面關聯。 

顯示反向參考 顯示更高層級的畫面連結。如果不選取此選項，則只顯

示較低層級的畫面連結，和同一層級畫面之間連結。 

指示的(直接連結) 使用最短路徑，在畫面之間繪製直接連結線。 

正交的(直角連結) 以直角方式繪製連結線。 

        變更設定或類型只會影響畫面管理員內的顯示。 

 

3.5.4 畫面總覽 

 
在檢視功能區中按下畫面總覽即可顯示所有畫面的總覽。它提供了專案內所有畫 

面的總覽，並具有縮放功能。 

 

3.6 專案管理器 
專案管理器顯示所有畫面和專案中使用到的功能， 可由「檢視」功能區來進行開 

啟或關閉這專案管理器視窗。 

專案管理器分成五個群組：畫面、功能、資料記錄、配方、程式語言模組 
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3.6.1 專案管理器群組 
 

按一下群組標題可展開／摺疊群組，從群組標題可清楚看見每個資料夾中的元件 

數量。在任一群組按下滑鼠右鍵，會出現檔案功能表及插入功能表的功能選項。 

在專案管理器群組中的任一元件上按下滑鼠右鍵，可開啟含有通用操作選項的快 

顯功能表。 

 

快顯功能表命

令 

說明 

顯示 在工作區域開啟所選取功能或畫面以進行編輯。 

重新命名 重新命名所選取功能或畫面。 

新增 在專案中新增一個功能或畫面。 

匯入 瀏覽硬碟以匯入一個畫面(例如來自另一個專案的畫面)。 

刪除畫面 刪除專案中的所選取功能或畫面。 

 
 

畫面 
畫面管理器會列出應用程式所有的畫面，按一下畫面即可開啟並於桌面區域進行 

編輯。 

 

畫面快顯功能表 
用滑鼠右鍵按一下畫面可開啟含有可用操作選項的快顯功能表： 

•顯示 

•重新命名 

•匯入 

•刪除畫面 

•設為開機畫面 

•將畫面儲存為範本畫面 

•新增至畫面群組 

•從畫面群組移除 

設為開機畫面的畫面會在畫面管理器中以綠色外框標示。 

 

群組 
•畫面管理器允許指派畫面至群組。 

在畫面管理器中的全畫面標題按下滑鼠右鍵，並於出現的對話方塊中選擇 

新增群組並輸入群組名稱。 

•若要將畫面指派至群組，只要在畫面管理器中的任一畫面按下滑鼠右鍵， 

並從快顯功能表中選擇「新增至畫面群組」。從顯示的「選擇畫面群組」對話方 

塊中，選擇要指派的群組。 

•若要顯示可用的群組，請按兩下畫面管理器中的全畫面標題。未指派至任 

何群組的畫面將會列出為未加入群組的畫面。 

•在群組按下滑鼠右鍵會開啟快顯功能表，可讓您選擇重新命名或刪除群 

組。刪除畫面群組會同時刪除所有指派給該群組的畫面。 

 

透過簡單的拖放操作，也可將畫面指派至群組。請拖曳畫面符號，並在群組上方 

放開。 
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縮放桿 
縮放桿位於畫面管理器中，提供快速縮放畫面管理器的方式。 

 

搜尋 
搜尋功能提供使用畫面名稱或畫面 id 搜尋畫面的選擇。搜尋僅在選取的群組內 

執行。 

 

功能 
「警報伺服器」、「多語言」、「安全性」功能以及「標籤」皆已預先定義，無 

法從「功能」資料夾中刪除。其他功能可從「插入」功能表中新增，大多數的功 

能在新增至專案後，都可以從「功能」資料夾中取得，只有部分功能有專用的資 

料夾。 

在「功能」資料夾中按一下某個功能，就可在工作區域開啟該功能，及其編輯設 

定頁面。 

 

警報訊息發佈 
人機介面的警報訊息，可藉由印表機、SMS(簡訊)或電子郵件來發佈通知。 

相關資訊 

警報訊息發佈 

 

 

 

警報設定 
警報設定功能可以設定警報群組和警報項目。 

 

相關資訊 

警報設定 

警報群組 

警報項目 

 

操作記錄 
追蹤紀錄操作者的各項動作。 

相關資訊 

操作紀錄 

 

功能鍵 
設定人機介面和個人電腦鍵盤(如 F1~F12)的功能鍵。 

相關資訊 

功能鍵 

 

多國語言 
多國語言可設定使用者文字和系統文字，這些文字可以匯出編輯，並重新匯入到 

專案中。另外，也提供一個自動翻譯工具。 

 

相關資訊 

語言管理 

 

報告 
報告功能提供以 Excel 檔案來設定專案中的報告格式。 
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相關資訊 

報告 

 

時間排程 
用於控制特定時間執行的事件。 

相關資訊 

時間排程 

 

安全(權限) 
設定使用者和使用者群組的權限。 

相關資訊 

權限(安全)管理 

 

標籤 
按一下「功能」資料夾中的標籤，即可在工作區域上顯示標籤設定頁面，並包含 

此專案程式有使用標籤。按一下新增標籤/新增系統標籤按鈕可新增標籤。 

標籤可以連接到的控制器，也可是內部標籤。內部標籤的使用和選擇方式可以和 

普通控制器標籤相同。系統標籤用於監視或存取系統參數，例如讀取使用 RAM 

的大小或日期時間等。系統標籤在標籤設定頁中會呈現藍色字體。 

 

相關資訊 

標籤 

內部標籤 

系統標籤 

 

文字庫 
文字庫功能提供可建立文字表，並可將標籤值與文字相連結。 

相關資訊 

文字庫 

  

配方 
可在專案中插入多個配方。每個配方能夠管理一組預先定義的配方項目。 

相關資訊 

配方管理 

 

程式語言模組 
按一下「程式語言模組」資料夾中的一個程式語言模組，可在工作區域開啟程式 

語言編輯區。一個程式語言模組可以被其他的程式語言呼叫。 

相關資訊 

程式語言 

  

資料記錄 
按照所設定的時間間隔或根據數值變更事件，將資料記錄並保存到資料庫中。 

相關資訊 

資料記錄 
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3.7 資源庫 
 

資源庫包含專案中可再使用的資源。 

 

3.7.1 資源 
 

資源庫包含大量預先定義的圖形元件。使用者自訂的圖形元件和其他檔案也可保 

存在資源庫中。子資料夾中的所有檔案必須具有唯一的名稱。 

在資源庫中包含的資源如下: 

•預先定義資源 

•元件 

•多狀態的文字元件 

•多狀態的符號元件 

•群組元件 

•外部圖片 

•文字 

•資料夾(檔案資料夾) 

•htm/html 檔 

•多媒體檔案 

•PDF 檔 

 

由於純文字可以作為資源保存，所以可將「程式語言」中的一段程式語言碼，拖 

曳到資源庫中保存，以便未來再使用的資源。在資源庫視窗中顯示資源時會同時 

顯示其名稱和縮圖。 

群組元件只顯示一個主要的縮圖。文字檔案和資料夾都以作業系統縮圖表示。 

 

專案圖片 
「專案圖片」資料夾為專案專用，包含目前專案所使用的圖片。「專案圖片」中 

的元件會儲存在專案的「Symbols」資料夾中。 

 

專案檔 
「專案檔案」資料夾為針對目前專案使用，其包含建立專案時已加入的檔案。 

 

3.7.2 新增和使用資源 
 

可將任何元件或圖形從資源庫中拖放到目前畫面中，也可由[Ctrl+C]複製和 

[Ctrl+V]貼上命令來新增到畫面。元件也可複製或移動到資源庫中。 

儲存在元件庫中的文字檔，會在張貼到畫面中時轉換成文字方塊物件。原本從具 

有標籤連接的物件所複製的元件(圖片或群組)，當從元件庫中使用時，將會保持 

其標籤連接及任何動態屬性。 

 
 
注意： 

如果要在另一個專案中再次使用具有標籤連接的元件，則該新專案中必須包含相 

同的標籤。 
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3.7.3資源庫視窗 
 

資源庫的視窗一般是顯示在工作區的右側。此視窗支援自動隱藏功能，且可在「檢 

視」功能區進行開啟/關閉的動作。此視窗的顯示管理方式和其他視窗一樣，如 

可設定為停駐或浮動視窗。 

 

使用者自訂類別 
在資源庫視窗中的任意空白處按一下滑鼠右鍵，然後在快顯功能表中選取新增元 

件，則可建立一個新類別，並可根據個人偏好指定名稱。使用者自訂的類別並不 

是限定此專案使用的，這表示使用者自訂類別中，保存的所有元件可用於任何 iX  

Developer 專案。 

 

展開和收合資料夾 
使用上方的目錄區域，可瀏覽在資源庫中的元件或圖片。目錄標頭顯示目前所選 

取資料夾的名稱，按一下資料夾名稱左邊的箭頭，就可以展開和收合資料夾。 

 

搜尋 
此搜尋功能可在目前資料夾，及其子資料夾中，根據元件名稱進行搜尋，並區分 

字母的大小寫。 

 

縮放 
工具視窗下方的縮放桿，可用於變更顯示元件的大小。將滑鼠指標放在元件上方

顯示完整大小的元件圖片。 
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3.8 屬性視窗 
 

元件或畫面的大部分屬性和設定，可在「一般」和「主頁」功能區中定義。 

在「檢視」功能區中選擇屬性視窗或在快顯功能表中選擇屬性，可以顯示元件屬 

性的詳細總覽。 

屬性視窗比功能區包含更多的屬性和設定，例如元件的大小和位置，以及運行時 

滑鼠和觸控螢幕輸入的延遲時間。 

 

 
 

可以收合/展開「屬性」群組。 

此視窗支援自動隱藏功能。此視窗的顯示管理方式和其他視窗一樣，可設定為停 

駐或浮動視窗。 

 

3.8.1 搜尋 
 

此搜尋功能提供區分字母大小寫的搜尋，所以可以減少顯示屬性的數目。 
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3.9 元件瀏覽器 
 

在元件瀏覽器中可以顯示目前畫面中的所有元件。 

 
 

使用元件瀏覽器視窗左上方箭號，可以輕易改變元件上下層顯示的關係。 

按一下各個元件右側的按鈕，可直接隱藏 Z 顯示和鎖定 Z 解除鎖定元件。請注 

意，瀏覽器視窗中的上下順序，相當於畫面上的前後順序。 

 

3.10 輸出視窗 
 

輸出視窗包含專案編譯和建立的相關訊息。輸出視窗中會列出已建立的專案檔 

(包含資料夾路徑)以及所有找到的錯誤。 

 
注意： 

在程式語言(包含 XamL 和 Script 程式語言)中輸入錯誤程式碼，在編譯期間可能 

無法發現錯誤。 

 
 

3.11 錯誤列表 
 

錯誤列表包括 iX Developer 在目前專案中找到的問題和錯誤資訊。編譯錯誤的 

訊息會被顯示在輸出視窗中。 

 

3.12 說明 
 

在鍵盤上按下 F1 鍵或使用功能區標頭的說明按鈕，可以開啟 iX Developer 的說 

明檔。 
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4 標籤 

元件所連結的標籤，能夠改變控制器的值，也可藉由控制器的值，將元件的外觀 

進行各種改變。畫面中的元件在連結到標籤之前，會保持靜態。 

標籤都具有特定名稱，可採用不同的資料類型。一般標籤是連接控制器，但也可 

以設定為內部標籤，或者為系統標籤。內部標籤用於處理人機內部的資料值，也 

可以像一般控制器標籤一樣，在畫面中進行檢視與處理。 

全局標籤表提供了所有使用標籤的總覽，包含所有控制器上的，讓專案開發及與 

多個控制器連接變得更簡單。也可支援單一標籤同時連接多個控制器。 

 

4.1  新增標籤 

 

在專案管理器的功能區塊中按一下標籤，即可進行標籤設定。 

 

 

按一下新增標籤/新增系統標籤按鈕，可在清單中新增標籤。新增完成後即可針對每 

個新增的標籤進行設定。如果設定的標籤是正確的，可按一下資料表儲存格右側的 

箭頭，選擇所適用的參數。 
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4.1.1 基本設定 

為簡化標籤設定頁面，可以選擇隱藏/顯示部分欄位，但基本設定的內容皆會顯 

示。可在標籤編輯器選項中，預先設定要顯示的欄位。請輸入標籤的名稱、資料 

類型及存取權限。標籤可以選擇輸入控制器的某個位置，若未輸入控制器標籤位 

址，則會將此標籤視為內部標籤。 

 

參數 說明 

名稱 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意字串。 

資料類型(標籤) 選擇顯示格式，例如使用調整刻度來顯示正確的工 

程單位。選擇控制器位置的資料類型，如未設定會 

顯示為 DEFAULT。 

存取權限 定義標籤的存取權限。 

控制器 控制器位址。 

資料類型(控制器) 選擇資料類型。 

 

相關資訊  
 
 
訊 

標籤編輯器選項 

 調整刻度 

 

 

 

4.1.2 調整刻度 

 

調整刻度僅會影響連結到控制器的標籤。 

點選調整刻度方塊，即可顯示偏移與增益欄位， 

這些參數用於變更控制器的斜率值。斜率計算的公式如下:顯示值=偏移+(增益* 

標籤暫存器之值) 

若從人機介面變更元件的值，則會依照以下公式計算出斜率值：暫存器值=(顯示 

值-偏移)/增益 

調整刻度不會影響已定義的最大與最小值、或小數位數。 

4.1.3 資料交換 

勾選資料交換方塊會顯示方向和當欄位。資料交換支援不同類型(及不同廠牌)控制 

器之間的即時資料交換，資料交換可在設定數字標籤時執行，或依「觸發」標籤所 

設定的特定時間間隔執行。使用者可針對個別標籤、陣列標籤或全範圍標籤做資料 

交換。 

相關資訊  
 
 
訊 

資料交換 
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4.1.4 其他 

按一下「其他」選項可設定其他的標籤屬性。 

參數 說明 

說明 可使用標籤的說明。系統標籤的說明會自動新增。 

輪詢群組 可依不同時間間隔來輪詢標籤群組。 

始終處於使用中 避免使標籤變成為無效。這個設定可用於動作及編寫程式 

語言。註：某些特定標籤，控制器的「使用中」設定會比 

「始終處於使用中」設定優先。 

斷電保持 即使人機介面或個人電腦關閉，仍會記憶最後一個標籤值。 

僅適用於內部標籤。 

初始值 指定系統啟動時的標籤初始值。僅適用於內部標籤。 

索引暫存器 可選擇用於變換位址的暫存器。 

動作 可根據標籤的判斷條件來設定動作。 

記錄至操作記錄 記錄操作員對標籤進行的操作。僅在專案中「操作記錄」 

功能啟動時有效。 

操作紀錄說明 標籤的操作記錄可選靜態或動態說明，保存在操作記錄資料 

庫中，可在操作記錄顯示器中查看。若選擇動態說明，可使 

用{0}與{1}分別將變更前後的值加入說明中。僅在專案中操 

作記錄功能啟動時有效。 

 

 

 

4.1.5 編輯中新增標籤 

 

編輯元件時可直接新增標籤。選取元件後，可在主頁或一般 Ribbon 功能區內從「標 

籤/安全」群組設定標籤關聯，也可在元件上按一下滑鼠右鍵以使用迷你工具列。 

兩種方式都可藉由按一下新增按鈕新增標籤。 
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注意： 

在編輯期間新增的標籤將會一直作為內部標籤，直到從標籤設定頁面關聯至控制 

器為止。 

 

相關資訊  
 
 
訊 

標籤/權限 

群組迷你工具列選項 

  

4.1.6 選擇多個標籤 

 

按下[Ctrl]或[Shift]鍵可選擇多組標籤，進而使操作更方便，例如可快速刪除多個 

標籤。 
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4.2 標籤動作 

 

可依照標籤中值的改變，設定一個或多個動作。在標籤設定頁面上點選其他選 

項，即可顯示「動作」欄。按一下所選標籤「動作」欄中的...，可顯示動作屬 

性視窗。首先在「條件」下按一下新增來設定判斷條件。選擇判斷的條件，輸入 

值後按一下確定。 

 

 

接下來再設定當判斷條件滿足時，所要執行的動作。 

 

 

相關資訊  
 
 
訊 

「動作」Ribbon功能區 
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4.3  內部標籤 

 

內部標籤可用於計算無需在控制器中顯示的值，例如操作員專用資訊。內部標籤 

的選擇方法與外部控制器標籤相同。可建立任意數量之非斷電保持性質的使用者 

自訂標籤。 

 

注意：除非選定斷電保持選項，否則專案重新啟動時，內部標籤值並不會儲存在 

人機介面。 

 

在提升通訊效能時，內部標籤與一般驅動程式不同的是，內部標籤不需連續使 

用，因為內部標籤不會影響通訊。 

 

注意： 

在程式語言模式中可以選擇內部變數的 Value Off 和 Value On 事件，但是在專 

案運行時並不會執行這些事件。 

 

4.4  系統標籤 

系統標籤用於監測或存取系統變數。系統標籤的操作與普通控制器標籤相同，既 

可在畫面中使用，也可進行記錄、或是在程式語言中執行...等等。如需在專案中 

使用控制器時間，則可使用系統標籤「日期」與「時間」。有以下系統標籤可用： 

系統標籤群組 系統標籤 說明 

通訊 通訊錯誤訊息 最新的通訊錯誤訊息。 

通訊錯誤 所有控制器中有效通訊發生錯誤的數量。 

遠端警報伺服

器連線錯誤 

發生連線錯誤的遠端警報伺服器數量，如斷線 

的伺服器。 

日期與時間 DateTime 當前的日期和時間。 

天 當前日期的日部分。 

星期 當前週中的某日(星期)(1-7，1 為周日)。 

時 當前時間的小時部分。 

分 當前時間的分鐘部分。 

月 當前日期的月部分。 

秒 當前時間的秒部分。 

年 當前日期的年部分。 
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專案 目前畫面 ID 目前畫面 ID。 

此標籤的資料型別為 int16，且僅具有讀取權 

限。每次開啟畫面時(不包括快顯畫面)，都會 

對此標籤進行更新。開啟快顯畫面時，目前畫 

面 id 標籤將不會更新。進入無畫面 id 的畫面 

時，目前畫面 id 的標籤值將設為-1。請注意， 

0 為有效的畫面 id。 

目前畫面名稱 當前畫面的名稱。 

最近載入的配方 最新載入的配方名稱。 

新畫面的 ID 新畫面的畫面 ID。 

此標籤的資料型別為 int16，且具有讀取／寫入 

權限，此標籤永遠啟用。當新畫面 id 標籤變更 

時，會切換至對應畫面 id 的畫面。若沒有這類 

畫面存在，將會顯示通知訊息。若新畫面包含 

已設定的畫面例項(別名)，預設例項會永遠顯 

示。 

 

系統標籤群組 系統標籤 說明 

系統 專案名稱 當前專案的名稱。 

執行階段版本 架構(Framework)的執行階段版本。 

畫面更新時間 畫面更新時間(ms)。 

可用的 RAM 可用的 RAM 記憶體數目(單位為 KB)。 

可用的儲存區 可用的儲存區記憶體數目(單位為 MB)。 

背光亮度等級 背光亮度等級(百分比)。 

CPU 負載 使用的 CPU 容量(百分比)。 

當前使用者 目前已登入使用者的使用者名稱。 

除錯記錄已啟用 表示偵錯記錄是否啟用。 

內部溫度 面板中的內部溫度(單位為°C)。 

實體 RAM 安裝在電腦中的 RAM 記憶體(單位為 KB)。 

Power LED Blink 

Frequency 

LED 燈閃爍頻率(1–10Hz，0=一直開啟)。 

Power LED Blue 

Intensity 

LED 燈藍光強度(0–100)。 

Power LED Red 

Intensity 

LED 燈紅光強度(0–100)。 

儲存區記憶體 安裝在電腦中的儲存區記憶體(單位為

MB)。 

使用的 RAM 使用的 RAM 記憶體數目(單位為 KB)。 
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使用的 RAM 百分比 使用的 RAM 記憶體數目(實體百分比)。 

使用的儲存區 使用的儲存區記憶體數目(單位為 MB)。 

使用的儲存區百分 

比 

使用的儲存區記憶體數目(所有儲存區的百

分比)。 

Windows CE 版本。 Windows CE 版本。 

 

在標籤清單中，系統標籤以藍色顯示。 

在標籤設定頁面按一下新增標籤/新增系統標籤按鈕，即可新增系統標籤。 

 

4.5  陣列標籤 

 

陣列標籤是包含多個值的標籤。若陣列大小 1，標籤會被視為陣列標籤。 

 

注意：陣列標籤僅適用於使用能以數值方式增加位址的控制器。 

 

 

4.5.1陣列標籤設定 

 

按一下新增按鈕將標籤新增至清單，針對每個新增的標籤進行設定。 

當新增的標籤可以使用時，按一下表格儲存格右側的箭號，便可進行設定。 

按一下控制器欄中的資料類型儲存格，呼叫出資料型別設定頁面。 

當陣列大少值大於 1 時，該標籤即成為陣列標籤。 
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資料類型 說明 

資料型別 呈現格式的選擇。 

大小  

陣列大小 設定陣列大小 

當陣列大少值大於 1 時，該標籤即成為陣列標籤 

 

 

限制 

在具有名稱變數的控制器中，以語法變數名稱位元編號 讀取個別位元時，使用 

位元定址法之資料型別BOOL的陣列標籤，僅能用以支援16位元標籤。 

 

相關資訊 

標籤 

圖表物件 

資料交換 

 

4.6索引表 

 

「索引表」工具提供指定的標籤，在目前專案中使用位置的總覽。 

 

 

指定的標籤會在目前專案中的每次使用都會列出。在索引表中連按兩下清單中的 

元件，即可自動跳至使用該標籤的元件或功能中的位置。在標籤或「檢視」功能 

區上按一下交互參照按鈕，可存取交互參照工具。您也可以從快顯功能表中存取 

此工具。 
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4.7 觸發 

 

觸發用於根據標籤或指定的時間間隔，決定執行資料交換的時間。 

 

 

 

參數 說明 

名稱 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意字串。 

標籤 選擇標籤，當變更為非 0 的值時即觸發資料交換。 

時間 兩次資料交換操作之間的間隔時間，格式為 HH:MM:SS 

(小時:分鐘:秒)。 
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4.8  輪詢群組 

 

輪詢群組可將標籤分組，依照 5 種不同的時間間隔來進行輪詢。在 

「標籤」標籤中核取其他方塊之後，即可選擇在「輪詢群組」標籤 

中所定義的群組。 

 

 

 

參數 說明 

名稱 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意字串。 

間隔 輪詢的時間間隔(單位為 ms)。 
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4.9  站號操作 

 

對於部分控制器，操作者可定義從哪一站之控制器來讀取或寫入值。控制器站號 

即為控制器位址的前置碼。在標籤設定頁面的「控制器」標籤中按一下設定按鈕， 

可定義每台控制器的站號。 

從 Settings 標籤可設定預設站號，而 Stations 標籤則可定義各控制器站號。 

 

此例中，乙太網路驅動程式的預設站號為站號 0。 

 

預設站號為未使用前置碼所定址的站號，其他站號可以利用固定數字或索引暫存 

器來定址。使用固定站號時，元件會固定連結到同一個控制器位址，僅可針對該 

位址的值進行監控。 

如要設定站號 2 的 D10 時，則使用下列語法：2:D10。 

相關資訊 

使用索引暫存器操作站號 
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4.10 索引暫存器 

 

利用索引暫存器，操作者可選取元件，從哪個標籤擷取所欲顯示的值。若未使用 

索引暫存器，元件會始終連結到同一個控制器位址，且元件中只能顯示該位址的 

值。 

 

在標籤設定頁面的「索引暫存器」標籤中可以定義要使用於索引的標籤，每個控 

制器可最多使用 8 個不同的索引暫存器，每個索引暫存器也可用於多個元件。索 

引暫存器可連結到全區標籤清單中的任意標籤，但必須為個別的控制器選擇標籤。 

索引暫存器會連結到標籤中的位置。索引定址公式如下:顯示值=標籤內容(元件 

位址+索引暫存器內容)若索引暫存器內容為 2，而元件中所指定的標籤位址為 100， 

則元件中顯示的值將由位址 102 中擷取。若索引暫存器中的值改為 3，則元件將改 

為讀取位址 103 的值。 

 

4.10.1  索引定址範例 

使用索引暫存器可以帶來很多便利。例如可在同一畫面中控制多部連線馬達的轉 

矩與轉速，而不用為每部馬達設定及顯示操作元件。下例中，假設有三部馬達， 

每部的轉矩與轉速各儲存在不同的標籤中: 

 

馬達 1 馬達 2 馬達 3 

轉矩 轉速 轉矩 轉速 轉矩 轉速 

D11 D21 D12 D22 D13 D23 

 

1. 建立專案，並選擇「Demo」作為控制器。 

2. 依照下圖建立標籤，並連結至 Demo Controller 中的各位址： 
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3.選取「索引暫存器」標籤並將 Index1 連到 MotorIndex 標籤(D0)。 

 

 

4.再次選取「標籤」標籤，並勾選其他選項，以便顯示「索引暫存器」欄位。 
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5.將 Torque 與 Speed 標籤連結到索引暫存器 1。 

 

 

6.建立一個「下拉式清單」元件來選擇馬達，並建立兩個類比數值元件來為每部 

馬達顯示(或設定)Torque 與 Speed 標籤。此外可再增加說明的標記。 

7.在「下拉式清單」元件中，按兩下選擇設定文字。將元件連結到 MotorIndex 

標籤，並依照以下方法新增三個文字與數值。 

 

 

8.將類比數值元件連結到 Torque 與 Speed 標籤。 

9.為了測試是否即使不連接控制器，索引定址仍可以發揮作用，可以新增「滑動器」 

等元件，並將其連結到 D11-D13 與 D21-D23 的標籤。 

10.執行專案，並在 D11-D13 與 D21-D23 的元件中輸入數值，並使用「下拉式清單」 

選擇不同馬達。 
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4.10.2  使用索引暫存器操作站號 

 

對於部分控制器，操作者可定義從哪一站之控制器來讀取或寫入值。控制器站號 

即為控制器位址的前置碼。 

控制器站號編號即為控制器位址的前置碼。這個位址以固定數字或索引暫存器來 

表示。預設站號為未使用前置碼所定址的站號，其他站號可以作為固定數字或索 

引暫存器來定址。 

使用固定站號時，元件始終連接到同一個控制器位址，僅可使用該位址的值。從 

多控制器站號顯示值，或將值寫入多控制器站號時，索引定址可減少所需的標籤 

數目、以及在 iX Developer 專案中設定的元件數目。使用索引暫存器操作站號的語 

法範例如下:I1:D10 

 

 

 

 

 

也就是說，連結到 Index1 的控制器，其位址內的值可指出從/向哪個控制器站號 

讀取或寫入值。 
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相關資訊 

站號操作 

  

4.11 運算式 

 

運算式功能主要是當元件有連結至標籤，但不是顯示該標籤的現有值。例如，從 

標籤(Word)中只顯示某個位元(Bit)狀態、或者將標籤的數值，經過動態偏移或增 

益後，顯示在於指定元件。 

 

 

注意：標籤的偏移與增益是在標籤設定頁面中調整刻度欄位設定。 

 

 

相同的運算式可使用於專案中的多個元件。 

4.11.1 定義 

 

運算式是使用 C#語言中單行回傳資料的程式動作，預設運算式程式碼為「value」。 

 

4.11.2使用運算式 

 

選定元件後，在一般功能區上，按一下選擇標籤旁邊的按鈕，即可顯示運算式對 

話方塊。 
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按一下新建建立運算式名稱與運算式群組(可選)。可從選取運算式下拉式清單中 

選取已有運算式。按下編輯和刪除按鈕可編輯或刪除已有運算式。 

可選擇要插入的標籤、運算式及函數。亦可手動輸入運算式，但此時沒有 

IntelliSense(智慧感知/自動完成)功能的協助。若運算式不是系統認可的，專案 

驗證時會提示錯誤訊息。當元件連結的標籤值變更，運算式才會執行。 

專案中元件使用運算式，如果直接使用複製方式轉貼到另外一個專案，則元件內 

部運算式將不會轉移過去。重複用運算式，須將其儲存至程式庫運算式中。 

 

相關資訊 

程式庫運算式 

 

 

 

4.11.3 程式庫運算式 

iX Developer 在安裝時，會預先載入一些運算式的範例(例如，要如何從標籤(INT) 

中只顯示某個位元(Bit))，可按一下載入新增至專案。可將運算式存入程式庫運算式 

中，以便在其他專案中使用。在下拉式清單中選擇運算式並按一下儲存，運算式就 

會儲存在個人電腦檔案中。按一下載入可將運算式從程式庫運算式中載入，此時會 

顯示選擇對話框，在下拉式清單中選擇運算式然後按一下確定。 

儲存在程式庫運算式裡面的運算式，按一下刪除，可以在對話框中選取刪除，而 

iX Developer 預設的運算式是無法刪除的。 
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4.11.4 限制 

運算式僅在讀取時執行，即在標籤中的值變更時執行運算式。寫入值時(如從類 

比數值標籤中)，運算式不會執行。若運算式中使用的標籤沒有對應元件標籤位 

置，則運算式不受沒有對應運算式的元件運算式使用在多處時，如果將其重新命 

名或刪除，連結資料不會自動更新，此時編譯會提示錯誤。 

運算式可用於大部分的資料連結，除了下列各項以外: 

•動作 

•屬性視窗 

•配方項目標籤 

•多國語言設定中的當前語言標籤 

•觸發標籤 

•索引標籤 

•時間排程標籤 

•警報項目的動態文字 

4.12 資料交換 

支援不同類型控制器的資料交換;亦支援不同廠牌控制器的資料交換。資料交換可在 

設定數字標籤時或在特定時間間隔執行，使用者可針對個別標籤、陣列標籤或全範 

圍標籤做資料交換。 

 

注意：資料交換功能獨立於一般標籤/控制器設定之外。例如，指定只允許操作 

員讀取的標籤，仍可被資料交換功能讀取並寫入。 

 

可依下列步驟設定三種不同控制器之間的資料交換: 

1.在標籤設定頁面選擇控制器，並在 ID 欄內輸入控制器的簡寫名稱，確保所有 

控制器都正在使用中。 
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2.選取標籤功能區，然後選取可見資料欄的資料交換，會顯示「方向」與「當(觸發 

時機)」欄。 

 

3.在所有控制器標籤表中選取標籤位址。 

 

 

若選擇陣列標籤，將會交換符合陣列大小的完整位址範圍: 

 

 

 

4.按一下「方向」欄位的「Edit Data Exchange Directions」以設定資料交換方向。 
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5.在「觸發」功能區上新增觸發時機，以及資料交換的時間間隔，或使用標籤 

來觸發。使用標籤來觸發會在標籤值大於 0 時觸發資料交換。亦可將觸發設定為 

可同時包括使用標籤(數值變更)和時間間隔。 

 

 

 

6.返回至「標籤」功能區並選擇要使用的觸發類型。 

 

 

 

相關資訊 

觸發 
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4.13 匯入與匯出標籤 

 

可從 iX Developer 專案中匯入及匯出標籤，例如匯出檔案格式為 Excel 或文字檔 

格式供編輯使用，亦可將標籤設定檔案轉移至另一個專案裡面使用。可匯入並匯 

出整個標籤列表，或可根據已連結的控制器進行操作。還可利用匯入功能選擇匯 

入單個標籤。 

4.13.1  資料欄操作 

匯入功能可略過多個資料欄位，或將匯入檔案中的資料欄位與專案中的資料欄位 

做連結。Name 與 DataType 欄位則必須始終連結。每個檔案資料欄位得與專案 

中資料欄位作連接，或是選擇過略過資料欄位。 

4.13.2  保存匯入設定 

匯入的設定可以保存，以便未來可重複使用匯入的操作，例如，如何連結資料欄 

位，以及從哪一行開始匯入等。匯入前按一下將對應另存為匯入模組按鈕，即可 

以另存匯入設定。下次開啟「匯入標籤」對話框時，可從匯入模組下拉式清單中 

選取匯入設定。只有文字檔案或 Excel 格式檔案可以保存匯入設定。 

4.13.3  標籤匯入範例 

將專案中控制器標籤資料，匯入更改為其他控制器使用時，須變更相對應的標籤: 

1. 按一下「專案管理器」中的標籤。 

2. 按一下「匯入…」按鈕右側的箭頭，顯示可選用的匯入與匯出操作選項。 
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3. 根據所需控制器選擇匯出標籤資料，將標籤列表資料匯出至文字檔案或 Excel

表格。輸入檔案名稱並瀏覽儲存位置。定義資料欄位分隔符號及匯出哪些資料

欄位。使用箭頭可變更欄位置。 

 
4. 按一下匯出. 

 

5.用記事本或 Excel 開啟該保存的文字檔案。 

 

 

6.將檔案中標籤對應的控制器暫存器位置，變更為新控制器中要使用的暫存器位 

置，然後保存檔案。 
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7. 選擇匯入標籤至所需控制器，然後檔案名稱搜尋瀏覽至更新後 

的檔案，也可以指定由哪一列開始匯入。匯入至專案前可重新 

連結欄位並略過某些欄位。可按一下將對應另存為匯入模組按 

鈕來保存這些設定，然後可在下次匯入時，從匯入模組下拉式 

清單中選擇使用。 

 

8. 如上圖按一下匯入，可以選用個別標籤是否執行寫入動作。 
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9.若名稱與現有元件的名稱產生衝突，可選擇變更名稱、覆寫、合併或略過衝突 

項目。並將已採用的動作保存在日誌檔中供日後檢視。 

 

 

注意：若選取覆寫，則會覆蓋現有標籤的所有設定。若選取合併，則保留標籤現 

有的動作。 

 

被匯入的標籤已成功新增至當前專案中。 

 

4.13. 命令行匯入標籤 

 

可以使用命令列開關將標籤新增至當前的 iX Developer 專案。輸入[可執行檔] 

“專案路徑\專案名稱.neoproj＂/ImportTags=“標籤檔路徑\標籤檔＂。只要匯 

入成功，整個過程不會顯示應用程式視窗。 

Windows XP 範例 

例如，在 C:\MyProjects 路徑下，有 Test1 的專案及 fileVarFile.txt 的標籤文字 

檔案，再由 Windows 命令列，輸入以下參數： 

NeoIDE.exe“C:\MyProjects\Test1\Test1.neoproj＂ 

/ImportTags=“C:\MyProjects\VarFile.txt＂ 

在 Windows Vista 下，執行檔後的參數(帶引號內)必須包含完整路徑。 

匯入時刪除現有的控制器標籤 

/Import Tags 參數可與/Remove Tags Not In File.參數一起使用，這會刪除控制 

器中，未包含在匯入檔案中所有的標籤。 
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4.14 篩選標籤 

 

可使用篩選欄位輸入標籤名稱。可輸入多項判斷條件，輸入時左下方會產生判斷 

條件構建框可用於建構判斷條件的各種值/運算子。運算元和運算子節點屬於文 

意感應型。名稱字串不區分大小寫。在編輯期間，篩選程式建立器會按照各項功 

能分別保存數值。篩選程式是以樹狀的邏輯運算式建立的。篩選程式一般以邏輯 

運算子為主節點，對葉節點上個別行的值執行運算。 

建立篩選程式的步驟如下: 

1.按一下「專案管理器」中的標籤。工作區域會顯示標籤設定頁面。 

2.在顯示選取內容按鈕下拉式清單中選擇「顯示選取內容…」設定標籤內容/格 

式…等等，那些需要過濾篩選。 

也可在標籤項目篩選框中輸入標籤名稱來過濾只要顯示的標籤名稱。當篩選框輸 

入字母時，標籤列表會依據篩選字母顯示對應標籤訊息資料。 

 

 

 

 

 

 

 

對應後只顯示名稱中包含「te」的標籤。 

 

 

如上圖「篩選」框中輸入「te」標籤項目左下角會出現篩選程式指示 

相關資訊  
 
 
訊 

篩選項目 
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4.15 標籤格式 

標籤設定欄提供以下格式(資料類型)，但所選驅動程式或 OPC 伺服器必需支援 

該標籤格式。 

格式 資料類型 範圍 

 DEFAULT 預設單位 INT16。 

位元 BIT 0 與 1 

位元 BOOL 布林值可以是(0 或 1)[註 1] 

16 位元有號整數 INT16 -32，768–+32，767 

16 位元無號整數 UINT16 0–+65，535 

32 位元有號整數 INT32 -2，147，483，648–+2，147，483，6472 

32 位元無號整數 UINT32 0–+4，294，967，2952 

64 位元浮點數 DOUBLE 1.7E3081 

32 位元浮點數 FLOAT ±3.4E381 

7x16 位元有號整 

數 

DATETIME 類比數值元件可顯示時間格式[註 1]。語法排

列方式[註 3]:<年-月-日>連續 7 個暫存器位置

用於儲存時間 

Dx，秒，0-59 

Dx+1，分鐘，0-59 

Dx+2，小時，0-23 

Dx+3，日，1-31 

Dx+4，月，1-12 

Dx+5，年，100-9999 

Dx+6，星期，1-7 

字串 STRING 儲存字串在標籤中，這種資料類型可選擇 

長度範圍。 

1. 控制器的顯示格式依各驅動程式的不同會有所差異。 

2. 32 位元整數格式：IX Developer 軟體最大可以處理 32 位元整數格式中小數點 

後 6 位數，其餘小數點位置值將會給四捨五入。 

3.yyyy 西元年，MM=月，dd=日，hh=小時，mm=分鐘，ss=秒。 
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用於程式語言碼時，C#類型形式如下表所示，可用於進行型別轉換，例如在使 

用溢位的計算中 

C#type 資料類型 說明 

 DEFAULT 預設單位 INT16。 

uint BIT C#無「位元」資料類型，在控制器中此表示 1 

位元。 

bool BOOL C#布林類型值可為「假」(0)或「真」。 

int INT16 16 位元有號整數，-32，768~32，767。 

uint UINT16  無號 16 位元整數，0~65，535。 

int INT32 32 位元有號整數，-2，147，483，648~ 

2，147，483，647。 

uint UINT32 32 位元無號整數，0~4，294，967，295。 

~oat FLOAT 32 位元浮點數，±3.4E38。 

double DOUBLE 64 位元浮點數，±1.7E308。 

DateTime DATETIME  使用 7 個 WORD 儲存時間。 

string STRING  儲存字串在標籤中。 

 

相關資訊  
 
 
訊 

程式語言 

 

 
 

4.16 別名 

 

別名應視為畫面的屬性，並可作為標籤的替代。別名可用於參照標籤，只要該標 

籤可以直接參照。當使用時，iX Developer 將如同使用原始標籤的情況運作。使 

用別名的每個畫面，可以使用不同例項、不同標籤參照進行設定。使用別名可將 

畫面重複使用，而無須建立新的重複畫面。 
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4.16.1 建立別名 

 

按一下桌面檢視模式標籤上的別名可處理別名。 

 

 

工作區域的顯示模式標 

 

按一下新增按鈕將別名新增至清單，針對每個新增的別名進行設定。當可以使用 

預先定義的值時，按一下表格儲存格右側的箭號，便可選擇這些值。 

基本設定 

輸入別名的別名名稱和預設值。若沒有輸入預設值，別名將視為本機畫面變數。 

參數 說明 

別名名稱 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意字串。 

預設值 用於建立別名之標籤的選項。若沒有選擇任何標籤，別 

名將會視為本機畫面變數預設值將成為已建立例項中之

別名的預設值，也是預設例項的參照。請參考例項 

資料類別 資料型別的選項。先按一下「資料型別」核取方塊，便 

可啟用此設定。依預設設定，資料型別將會反映所選預 

設值的資料型別。 
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4.16.2 實例 

在專案中建立的別名會呈現在實例標籤的表格中。若要覆寫在別名標籤中設定的 

預設值，可在此標籤中變更別名的值。若在實例標籤中變更了別名的值，新值會 

以粗體顯示，用於區別別名的預設值。 

若要回復預設值，請刪除數值並按下[Enter] 

預設值可在別名標籤中變更。 

 

參數 說明 

實例 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意字串。 

別名 在專案中建立的所有別名名稱，將顯示於欄標題中，與這 

些別名相連接的數值將在每一欄中列出。 

使用含實例的「開啟畫面」動作 

「開啟畫面」動作可用於顯示特定畫面。對於具有別名設定的畫面，亦可選擇欲 

開啟的畫面實例，以及欲指派給畫面別名的標籤集。Default 選項為使用別名的 

預設值所設定的實例標籤。 

 

 

 

 

 

 

相關資訊  
 
 
訊 

動作群組 

 

 

 

限制 

別名不支援陣列標籤。 

別名不能搭配運算式使用。 

別名不能搭配趨勢檢視器物件使用。 

無指令碼支援別名的數值變更事件。 
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5 控制器 

人機介面可以連線至多種類型的自動化設備，例如 PLC、伺服系統和驅動器。 

本手冊中「控制器」一詞，係指連線設備的統稱。一個標籤可同時連線至多個控 

制器。同一個應用程式可使用不同的控制器。在執行中可以啟用或停用已連線的 

控制器。一個專案可以包含多個控制器連線。 

專案還可連線到外部 OPC 伺服器。 

 

相關資訊 

多個控制器 

外部OPC伺服器 

內部標籤 

 

5.1  新增控制器 

新建專案時，其中的一個步驟便是選擇要連結的控制器的品牌和型號。在專案管 

理器中的按一下「標籤」，選擇控制器標籤，即可顯示控制器設定頁面。 

 

參數 說明 

名稱 符號名稱，可為字母數字(a-z，A-Z)開頭的任意 

字串。 

ID 控制器的簡寫名稱(選擇性輸入);在資料交換等功

能中顯示。 

使用中 選擇在執行時啟動控制器使用。亦可在執行時可 

藉由動作或程式語言變更控制器使用狀態。 
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使用新增和刪除按鈕來新增或刪除控制器。按一下「設定」則可顯示所選用驅動 

程式的設定。在驅動程式設定對話框中按一下說明按鈕，會彈出驅動程式說明檔。 

相關資訊 

選擇控制器 

  

5.1.1 通訊錯誤提示視窗 

通訊中檢測到應用程式與控制器之間有任何通訊故障問題，就會產生通訊錯誤，人機 

介面會彈出一個「通訊錯誤提示視窗」。該視窗會顯示在畫面左上方。 

通訊錯誤提示視窗可以在當前畫面上點擊移動至任意位置。 

 

5.2 DEMO控制器 

DEMO 控制器的選擇和使用方式與一般控制器驅動器相同，用於直接在開發個人 

電腦上設計和測試專案而無需連線外部控制器。可使用預先定義的標籤: 

 

資料類型 標籤 ID 說明 

BIT，BOOL M0-M99 數位標籤。 

INT16，UINT16 D0-D99 類比標籤。 

 

DEMO 控制器內部含有計數器功能標籤以及一個 ON/OFF 訊號功能標籤。 

 

資料類型 標籤 ID 說明 

BIT M100-M104 每 1，000ms 開關一次。 

INT16 

 

C0-C4 以預設的 1，000ms 間隔， 

從 0 至 100 計數； 

可定義最大/最小計數值。 
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5.3 外部OPC伺服器 

OPC 是與自動化軟硬體供應商合作所建立的工業標準，標準定義搭載 Microsoft 

作業系統的個人電腦式用戶端之間的即時自動化資料交換方式。 

OPC 伺服器作為 iX Developer 的一個控制器。 

 

5.3.1 OPC Classic用戶端 

OPC Classic用戶端是在選擇控制器對話方塊中設定。當要存取在個人電腦本機 

上執行的OPC伺服器時，請選擇本機主機。當要在網路環境內存取OPC伺服器 

時，選擇遠端伺服器，並鍵入OPC伺服器的網址，或按一下瀏覽以選擇OPC伺服 

器。按一下Refresh按鈕，以便隨後在OPC伺服器下拉式清單中選擇OPC伺服器。 

在「標籤」標籤頁上按一下新增按鈕右側的小型箭號，可新增 OPC 伺服器標籤: 

 

 

 

要在 iX Developer 專案中驗證遠端 OPC 伺服器標籤，需返回至「控制器」標籤， 

再次選擇遠端 OPC 伺服器並按一下確定. 

這是必要的步驟，因為在「標籤」功能區上，已經選取過的遠端 OPC 伺服器標 

籤，可能曾經變更過。 
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5.3.2 OPC UA 用戶端 

OPCUA 用戶端可在選擇控制器對話方塊中進行設定。在「控制器」標籤頁上按 

一下新增按鈕，可開啟對話方塊。輸入 OPCUA 伺服器的 URL。 

 

控制器設定對話方塊 

在控制器標籤頁上按一下設定按鈕，開啟 OPCUA 伺服器的設定對話方塊。 

 

 

參數 說明 

URL 輸入 UPCUA 伺服器的 URL。 

僅支援 UATCPBinary，即 URL 的開頭必須為 

「opc.tcp://」。 

驗證設定 

 

選擇是否使用匿名登入，或輸入使用者名稱及密碼以 

啟用安全登入。 

命名空間設定 此設定允許宣告命名空間 URI 並繫結至前置字元。 

標籤檢視設定 命名空間分隔字元:輸入在「標籤」頁面上呈現 

時用於分隔命名空間 URI 前置字元與標籤 ID 的字元。 

預設命名空間:選擇在「標籤」標籤上輸入標籤時要使 

用的預設命名空間 URI 前置字元。 
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從 OPCUA 伺服器新增標籤 

在「標籤」頁面上按一下新增按鈕，可新增 OPCUA 伺服器標籤。輸入標籤 ID 並 

加上慣用的命命空間 URI 前置字元(如控制器設定對話方塊中的定義)。務必使用 

分隔字元分隔數值。 

範例:「NS3:tag」。 

上述範例中的標籤 ID 符合 OPCUA 伺服器中的瀏覽名稱。若沒有輸入任何命名空 

間 URI 前置字元，將會使用在控制器設定對話方塊中設定的預設命名空間 URI 

前置字元。連接至 iX 伺服器時，無須使用任何前置字元。 

 

注意： 

OPCUA 控制器不支援陣列標籤。 

支援的功能 

支援資料存取(UApart8)。支援 iX Developer 中使用之資料型別的所有變數，不支 

援物件、結構及陣列的讀取／寫入。 

限制 

限制 說明 

瀏覽 不支援伺服器／節點的瀏覽。 

在 GUI 上輸入位址 

 

命名空間和瀏覽名稱是用來辨識伺服器中變量用的，如果 

這兩種參數的組合在伺服器端不是唯一的話，OPC UA 用 

戶端將無法正確地辨別變量。 

當連接的 OPC UA 伺服器對象為 iX 時，此問題將不存在， 

因為 iX 上的所有標籤變量名稱是不可以重複的。標籤名 

稱(變數)都是唯一的。 

 

相關資訊 
OPCUA伺服器 
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5.4 更新驅動程式 

 

驅動程式可透過網際網路或檔案進行更新。 

每個驅動程式約占 500kB 空間。驅動程式更新完成後須重新啟動 iX Developer。 

5.4.1 從網際網路更新驅動程式 

無需網頁瀏覽器只要連線到網際網路就可更新驅動程式。網際網路連線建立後， 

會顯示一個可透過網際網路下載的驅動程式清單。 

1. 按一下 iX Developer 標誌按鈕，選取更新驅動程式/從網際網路，更新為最新版

本的驅動程式，或安裝新的驅動程式。 

 

 

該清單包含可選用的驅動程式的版本編號，以及已安裝驅動程式的版本編號。 

2.選擇要安裝到 iX Developer 的驅動程式。 

Mark Newer 指令可選定所有比目前版本更新的驅動程式，包括所有未安裝的驅 

動程式。 

3.Download 下載更新驅動程式 

相關資訊 

檔案功能表 
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5.4.2 從檔案更新驅動程式 

 

從檔案更新驅動程式時，每次只更新一個驅動程式。這個動作可以用來恢復舊版 

的驅動程式。 

從檔案安裝新驅動程式的步驟如下: 

1.按一下 iX Developer 標誌按鈕並選取更新驅動程式/從檔案，以更新目前驅動 

程式的最新版本。 

2.瀏覽驅動程式檔案所在的資料夾。就可以看見可供安裝的驅動程式清單。 

3.選擇要安裝在 iX Developer 中的驅動程式。在有比目前所安裝的驅動程式更新 

的版本時，按 Mark Newer 按鈕時會選取這些驅動程式。 

4.按一下安裝. 

 

相關資訊 

檔案功能表 
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5.5 控制器時間同步 

若要使用 iX Developer 專案同步控制器時間，必須從「標籤」設定頁面將時、分、 

秒系統標籤新增至專案，將這些標籤連結至控制器中的位址。 

 

 

當系統時間標籤的數值變更時，數值將會寫入至控制器中。 

相關資訊 

系統標籤 
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6 網站伺服器 

網站伺服器讓使用者有機會使用伺服器端的應用程式編程介面與執行中的專案 

互動。API 透過 Hyper Text Transfer Protocol(HTTP)運作，可從任何相容的裝 

置存取。此外，網站伺服器可裝載網頁及相關媒體，供網頁瀏覽器使用。搭售的 Java  

script Software Development Kit(SDK)方便使用者建立使用 API 的動式網頁。從「系 

統」功能區標籤的「伺服器」群組中，可以找到網站伺服器的登入設定。 

6.1 網站伺服器設定 

6.1.1 網站設定 

對於能裝載網頁的網站伺服器，網站的內容必須透過 FTP 傳送至在 FTP 根目錄 

中命名為「WebSite」的資料夾。FTP 伺服器必須啟用，在部署應用程式並於人 

機介面上啟動後，才能傳送網頁內容。 

6.1.2 登入表單 

網路伺服器提供用於驗證用戶端的預設登入表單，也可以覆寫預設設定並提供 

符合您的整體設計的自訂網頁。若要覆寫登入表單，請建立一稱為「login.html」 

的 HTML 檔案，並放入 FTP 根目錄中命名為「Website」的資料夾內。 

當用戶端存取位址“/login”時，將以這個檔案取代預設設定。 

Javascript SDK 提供使用幾個慣例建立表單的工具。請注意，這僅適用於有在網 

路伺服器設定中啟用驗證功能的情況。 

驗證指令碼 

請參考驗證指令碼 

 

使用者名稱和密碼欄位 

使用預先定義 id“ix-username”及“ix-password”標記使用者名稱和密碼： 

登入按鈕 

使用預先定義 id“ix-login”標記登入按鈕，任何元素皆可使用。 

 

無效憑證 

使用預先定義 id“ix-invalid-credentials”選擇性新增僅在登入失敗時顯示的 

元素。 
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6.2  Java script SDK 

6.2.1 Java script SDK概述 

Java Script SDK 提供多樣的用戶端功能，供存取伺服器端的 API 呼叫。這允許使 

用在專案中定義的標籤建立高互動性的網頁。 

1. 建立一個互動式網頁後，請將下面SDK格式的程式碼插入網頁的Header標籤。 

 

 

注意： 

SDK 與 jQuery1.7 一起提供(http://jquery.com/). 

 

2. 接下來，將下面的程式碼插入上述的程式碼之後，此SDK格式即可被初始化。 

 

這允許使用已定義的標籤中繼資料屬性，將專案標籤加入網頁中。舉例來說， 

下列這一行可將 Tag1 的值插入 html 文件中: 

 

 

標籤值或屬性 

應為標籤的名稱(如專案中所定義)及標籤的屬性，使用小數點“.”分隔名稱。 

若沒有提供屬性，則會使用標籤值。 

 

 

格式 

標籤值的格式可以為數值型別的標籤或日期時間，格式是使用 

data-ix-format 屬性來定義。 

 

http://jquery.com/
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下表說明自訂日期及時間格式規範，並顯示每個格式規範所產生的結果字串: 

標籤值 說明 結果 

D 一個月的某天，從 1 到 31。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->7 

D 一週某天的縮寫名稱(以英文表示)。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->Tue 

J 一個月的某天，從 1 到 31。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->7 

l 一週某天的全名。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->Tuesday 

S 一個月某天的序數(如-st、-nd、-rd、 

-th 

等)。 

2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->th 

w 以數字表示一週的某天。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->2 

z 一年的某天。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->37 

W 一年的某星期。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->05 

F 月份的全名。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->February 

m 取得一個月的某天，從 00 到 31。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->02 

M 月分的縮寫名稱。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->Feb 

n 一年的某月，從 1 到 12。 Tuesday，February07，201212:27:24PM->2 

t 一個月的天數。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->29 

L 是否為潤年，1 代表是，0 代表否。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->1 

Y 以四位數表示年份。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->2012 

y 年份，從 00 到 99。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->12 

a AM/PM 指示項小寫。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->pm 

A AM/PM 指示項大寫。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->PM 

g 小時，使用 1 到 12 的 12 小時制。 Tuesday，February07，201212:27:24PM->12 

 



第六章 -網路伺服器  

Beijer Electronics,  MA1W831G 6-4 

 

 

 

標籤值 說明 結果 

G 小時，使用 0 到 23 的 24 小時制。 Tuesday，February07，201212:27:24PM->12 

h 小時，使用 01 到 12 的 

12 小時制。 

Tuesday，February07，201212:27:24PM->12 

H 小時，使用 00 到 23 的 

24 小時制 

Tuesday，February07，201212:27:24PM->12 

i 分鐘，從 00 到 59。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->27 

s 秒，從 00 到 59。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->24 

X 毫秒，從 000 到 999。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->000 

O 距離 GMT 的小時偏移，一位數數值 

前面加一個 0。 

2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->+0100 

Z 時區偏移，以秒為單位。 2012 年 2 月 7 日星期二下午 12:27:24->3600 

q 季 Tuesday，February07，201212:27:24PM->1 

 

下表說明自訂數值格式規範，並顯示每個格式規範所產生的輸出範例: 

籤值 說明 結果 

0 數字 數值:4，格式:00->04 

數值:4.5，格式:0.00->4.50 

數值:.1，格式：0.00e00->1.00e-01 

# 數字，0 顯示為不存在 數值:4，格式：##->4 

. 小數分隔符號或貨幣小數分隔符號 Value:4.5，Format:0.00->4.50 

E 以科學表示法分隔假數及指數 數值:5.55，格式:0.0E+00->5.6E+00 

數值:1000000，格式:0.0E+00->1.0E+06 

， 分組分隔符號 數值:1000，格式：0，0->1，000 

數值:1000，格式：0，#->1，000 

; 分隔正號及負號子模式 數值:-5，格式:plus;minus->minus 

數值:5，格式:plus;minus->plus 

數值:0，格式:plus;minus;zero->zero 

數值:-5，格式:0;(0.0);0.000->(5.0) 

 自訂子模式 數值:700， 

格式:[>500]###.##;[<1000]###;###.#->700.00 

數值:400， 

格式:[>500]medium;[>1000]###;###.#->400 

數值:1001，格式:[>2000]high;[>1000] 

normal;[>500]low->normal 
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設定標籤值 

若要設定標籤值，必須定義兩個元素。第一個元素在可以輸入標籤值的地方含有 

data-ix-setter 屬性。第二個元素包含用於提交新標籤值的 data-ix-submit button 

屬性。按下按鈕時，data-ix-submit button 屬性會取得要提交並以逗號“，” 

分隔的標籤名稱。若要提交所有標籤，可使用星號“*”。 

 

 

iX-invalid 樣式 

基本驗證在輸入數值時完成。若數值無法指派至標籤，則該數值將不會設定。若 

有無效的值，framework 將會設定 CSS 類別中的“ix-invalid”參數。這可為使用 

者提供無效狀態的視覺提示。例如:輸入不正確時，下列 CSS 程式碼片段會在輸入 

的周圍新增一個紅色框線: 

 

 

重新整理模式 

若要控制標籤值的重新整理方式，data-ix-refresh 屬性能與用 data-ix-tag 或 

data-ix-setter 定義的元素一起使用。建議使用專案要求的最小頻率間隔。 
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進階 

iX.setup 

載入 Java Script SDK 後，呼叫 iX.setup 以初始化 framwork。這將會通知您已經 

在 html 中定義的標籤中繼資料屬性，並將視需要啟動定期輪詢。 

參數: 

名稱 類型 說明 

選項 元件 請參閱下表的“選項”。 

 

選項: 

屬性 類型 說明 Argument 預設 

(Default) 

Refresh Interval 整數 標籤值的重新整理間隔

(ms)。基於效能考量，此

設定建議不要使用低數

值。 

選擇性的 5000 

Refresh Mode 字串 覆寫標籤值的預設重新

整理模式。接受的模式 

包括:none，onetime，

interval。 

Optional one-time 

Refresh Mode  

Setter 

字串 覆寫標籤 setter 的預設

重新整理模式。 

Accepted modesare: 

none，onetime，interval. 

Optional one-time 

範例: 

此範例將定期重新整理間隔設為 10 秒，將使用 data-ix-tag 屬性標記之 html 元素 

的重新整理模式設為間隔，將使用 data-ix-setter 屬性標記之 html 元素的重新整 

理模式設為僅重新整理一次。 

 

 

 

iX. refresh Elements 

手動重新整理提供元素的標籤值，data-ix-refresh button 屬性具有相同的功能。 

 

注意： 

僅使用 data-ix-tag 或 data-ix-setter 標記有效的元素可以重新整理。 

數值將會重新整理，不論該元素有無設定重新整理模式。 
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Parameters: 

名稱 類型 說明 

Element Ids 陣列 含有 html 元素 id 的字串清單。若沒有提供，則會 

更新所有標籤元素。 

 

Example: 

此範例顯示如何以編程方式達到如同使用 data-ix-refresh button 標記元素所呈現 

的行為。在範例中，按下含 id「refresh Button」的元素時，將會更新含 id「tag1Id」 

的 html 元素。此範例使用 jQuery(與 iX.js 一起提供)繫結「refresh Button」的點 

擊事件。 

在 html 中: 

 

在 Javascript 中: 

 

iX. refresh Tags 

 

手動重新整理提供標籤名稱的標籤值。 

注意： 

僅搭配 data-ix-tag 或 data-ix-setter，或 iX.createTag 所建立的標籤使用時 

可以重新整理。 

Parameters: 

名稱 類型 說明 

Tag Name 字串 (選用)含有欲重新整理之標籤名稱的字 

串清單。若沒有提供，則會重新整理所 

有定義標籤。 

Example: 

此範例顯示如何以編程方式重新整理「tag1」和「tag2」的標籤值。按下 refresh  

Button 時，「tag1」和「tag2」將會重新整理，即便建立該標籤時重新整理模式 

已設為“none”亦是如此。 
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iX. create Tag 

 

在用戶端上建立伺服器端標籤的表示法。 

Parameters: 

名稱 類型 說明 

Tag Name 字串 專案中用於建立連接之標籤的名稱。 

Value Refreshed 

Call-back 

功能 選用:變更標籤值時所呼叫的功能。當標籤 

值與上次檢查時相同時，不會呼叫功能。 

功能有兩個參數可使用，第一個參數為標籤

數值是否改變，第二個參數為數值變更前的 

舊標籤值。 

Refresh Mode 字串 選用:覆寫標籤的預設重新整理模式，接受的

模式包括:none，onetime，interval。 

請注意，永遠會使用較高頻率的 refresh 

Mode，例如：若標籤是使用 onetime 建立， 

但某元素針對相同標籤定義 

data-ix-refresh mode=”interval”， 

則該標籤將使用 interval 的重新整理模 

式。 

 

Returns: 

類型 說明 

iX.Tag iX.Tag 的例項，請參閱標籤類別 的完整說明。 

 

Example: 

此範例顯示如何在「tag1」超過 70 時顯示警告。範例使用 jQuery 

(與 iX.js 一起提供)隱藏及顯示警告方塊。 
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iX.get Tag 
依名稱擷取標籤。 

Parameters: 

名稱 類型 說明 

Tag Name 字串 要擷取之標籤的名稱。 

 

Returns: 

類型 說明 

iX.Tag iX.Tag 的例項，請參閱標籤類別的完整說明。 

 

Example: 

此範例顯示如何在建立標籤後擷取例項，「tag1」和「tag1Again」將參照相同的 

標籤例項。 

 

iX.commit Tag Value 

針對提供的標籤名稱，認可使用 iX. Tag .set Value 變更的任何未儲存標籤值。 

Parameters: 

名稱 類型 說明 

Tag Names Array (選用)含有欲認可標籤名稱的字串清單。若沒有 

提供，則會認可所有定義標籤。 

 

Example: 

此範例顯示如何分批次認可對伺服器上標籤之數值所做的變更。請注意，數值必 

須符合伺服器上標籤的資料型別。 

 

標籤類別 

iX.Tag 為表示標籤的類別。標籤的方法及屬性必須透過 iX.Tag 的例項存取，而 

不是透過類別本身。一般而言，標籤例項是使用 iX.create Tag 或 iX.get Tag 方 

法取得。 
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iX.Tag 屬性 

名稱 類型 說明 

Is Dirty 布林值 表示本機值是否變更的旗標。 

Tag  

Properties 

元件 含從伺服器擷取之資料的物件，請參閱下方的 

標籤中繼資料。請注意，僅在第一次重新整理 

後才能使用。此外，這僅會重新整理數值，而 

非所有中繼資料。 

Value 彈性 標籤的值。數值型別取決於專案中的資料型別，

切勿使用此屬性設定數值。 

 

Tag Properties: 

名稱 類型 說明 

controllers Array 標籤連接至之控制器名稱的陣列。 

description 字串 標籤說明，沒有定義則為 null。 

Data Type 字串 標籤 dataType，如 int16，datetime，default。 

Initial Value Flexible 標籤的初始值，沒有定義則為 null。 

Read only Bool 標籤為唯讀為 true，否則為 false。 

quality 字串 表示標籤值的品質:Unknown，Good，Bad。 

 

iX. Tag. set Value 

手動設定標籤值。若要認可數值至伺服器端，請呼叫 iX.commit。重要的是，設 

定的數值必須符合標籤的資料型別。 

參數: 

名稱 類型 說明 

New Value Flexible 新的值。必須符合標籤的資料型別。 

 

iX. Tag. subscribe To Change 
新增在變更伺服器端的值時呼叫的回呼。 

Parameter: 

名稱 類型 說明 

fn 功能 要登錄的回呼 

 

iX.Tag. unsubscribe To Change 
從變更取消訂閱。 

名稱 類型 說明 

fn 功能 搭配 iX. Tag. subscribe To Change 

一起使用的回呼。 
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iX.Tag.refresh 

重新整理此標籤。建議分批次重新整理標籤(使用 iX.refresh)，不要重新整理個 

別標籤。 

 

iX.Tag.commit 

數值變更時認可此標籤值。建議分批次認可標籤(iX.commit)，不要認可個別標 

籤。 
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6.3 Web服務API 

6.3.1 RESTful We服務API 

iX Developer 提供與標籤互動的 API。標籤可使用 HTTP 動詞命令 GET、PUT 及 

POST 讀取或寫入。GET 可讀取標籤，PUT 可設定標籤的值，POST 則可執行批 

次操作。 

6.3.2 一般說明 

接受型別 

可交涉那個媒體型別將傳回作為正在擷取之資源的表示法，在要求中使用 Accept 

標頭可指定所需的媒體型別。text/html 及 application/json 媒體型別被視為標籤 

相關資源的回應格式。 

不支援媒體型別的用戶端要求，將以下列訊息回應:「406–無法辨識」。 

6.3.3 RESTAPI 

標籤資源 

列出專案中可用的標籤。 

命令: GET。 

Uri: /Tags。 

標籤資源範例 

 

與個別標籤互動的資源。若要對標籤執行多個操作，建議改用 Tag Batch 資源。 

命令: GET，PUT。 

Uri: /tags/:name。 

GET 參數: 標籤的名稱，如 Tag1SystemTagDateTime。 

PUT 參數: 標籤的名稱，如 Tag1SystemTagDateTime。 

用於設定標籤的值，如 12、「foo」。 
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標籤資源範例 

 

Tag Batch 資源 

Tag Batch 是用於執行標籤批次操作的資源。 

命令: POST。 

Uri: /tagbatch。 

POST 參數: 用於表示僅擷取標籤值或完整標籤中繼資料的布林值。 

Get Tags:要傳回之標籤名稱的清單。 

Set Tags: 表示新標籤值的清單名稱、值組。 
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TagBatch 資源範例 

 

 

注意： 

日期時間型別標籤的傳回值(initial Value)是以 ISO8601 格式表示。 

範例: "2008-09-22T14:01:54.9571247Z"。 

日期固定以 UTC(Coordinated Universal Time)傳回。 
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7 元件 

 
 

靜態和動態元件可以由「主頁」功能區的元件控制群組中選取。 
 

 
 
 

在一般視圖中不會看見所有的元件，可以藉由捲動以檢視所有的元件。按一下 

展開按鈕，可分類顯示所有元件。 

 

  
 

按一下元件群組中的某個元件，隨後在畫面按一下，即可建立該元件；或者可將 

元件直接從元件群組拖曳至畫面中來建立元件。這種方法建立的元件已包含了預 

設的大小和外觀。 

拖曳元件控點可調整元件大小。可藉由格式和字型控制項群組內的命令變更元件 

外觀，同時也可由「動態」Ribbon 功能內的控制項進行變更。 

選取元件可由「一般」功能區的控制項群組來進行設定，而動作則可在「動作」 

功能區中設定。 

可將一種樣式設定為預設樣式，在下一次新增同款元件時，即可直接套用該樣式。 

 

相關資訊 

預設外觀 
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7.1 閃爍元件 

 
部分元件可閃爍顯示。使用「屬性視窗」可啟用各個元件的閃爍效果。 

 

 
 

參數 說明 

Blink 

lnterval 

元件閃爍顯示兩次之間的時間間隔，單位

為ms。對於人機介面專案而言，最小數值

為400ms。建議您採用400ms的整數倍

(400ms，800ms，1200ms，1600ms等)

作為閃爍間隔，以獲得自然的閃爍效果。

若專案在電腦上執行，則最小數值為

200ms。所有機型的預設數值為1200ms，

最大值為10000ms。 

Is Blink 

Enabled 

選取後可使元件閃爍。 
 

安全(權限)的優先順序高於閃爍，所以權限隱藏的元件不允許閃爍顯示。 

閃爍功能相關的屬性可在「動態」功能區上，使用「閃爍」控制項來設定控制閃 

爍的標籤，如此一來可啟用和停用閃爍功能，且根據標籤值來改變閃爍頻率。 

 

相關資訊 

「一般」群組 
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7.1.1 人機介面的限制 

 

人機介面在以下元件不支援閃爍顯示： 
         

警報發佈檢視器 

(Alarm Distributor 
Viewer) 
 

核取方塊(Check Box) 
 

警報顯示器(Alarm Viewer) 
 

下拉式方塊(Combo Box) 
 

操作記錄顯示器 
 

群組方塊(Group Box) 
 

資料庫顯示器(Database 

Viewer) 
 

清單方塊(List Box) 
 

媒體播放器(Media Player) 
 

進度列(Progress Bar) 
 

PDF 檢視器(PDF Viewer) 
 

選項按鈕(Radio Button) 
 

網頁瀏覽器(Web Browser) 
 

 

 
 

注意：不支援閃爍與可見度屬性(如使用動態顯示功能)同時使用，同時使
用可能會導致異常情況。 

 

相關資訊 

「一般」群組 

  

 
7.2 圖形 
例如直線、矩形、連結線等靜態形狀可用於繪製背景圖。藉由「動態」的功

能設定，標籤可連結至圖形，根據控制器標籤的數值變化來變更圖形外觀(如

顏色和位置)。 

在快顯功能表上選取編輯點，可調整現有連結線元件上的連接點。 
 

直線 矩形 

橢圓形 連結線 

 
 

注意：連結線及圓形只有在電腦上的專案才支援圓斜角功能。 
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7.3 人機介面控制項 

 

動態物件(如按鈕、類比數值、滑桿、計量器及趨勢檢視器)是連結至標籤，

用以建立控制及監控功能。與元件相關聯的標籤可由「主頁」或「一般」Ribbon

功能區的標籤/權限控制項群組，以及快顯功能表選定並進行變更。標籤(控

制器標籤、內部標籤或系統標籤)的連結可由下拉式清單選取。 

包含文字的元件可在元件剛建立或選取元件文字區域之後，使用鍵盤直接編

輯。 

此外，還可藉由程式語言碼控制按鈕、文字及文字盒的文字內容。人機介面

控制項說明如下: 
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7.3.1 動作功能表物件 
 

「動作」功能表物件用於顯示多個功能表群組，每個群組包含專用的動作集，

可從iX Runtime中的動作功能表物件觸發。物件的「動作功能表」設定需先

選擇物件，再點選「一般」功能區標籤進行設定: 

 

設定群組 
 

參數 說明 

編輯動作 開啟「編輯動作」對話方塊。 

檢視型別 選擇Bar、Expand及Tab。 

項目寬度 設定項目的寬度，僅適用於Bar及Expand檢視型別。 

項目高度 設定項目的高度。 

方向 設定項目的方向，僅適用於Bar檢視型別。 

圖片寬度 設定項目的圖片寬度。 

圖片高度 設定項目的圖片高度。 

捲軸寬度 設定捲軸的寬度。 

 

觸控設定群組 
 

參數 說明 

捲軸靈敏度 設定捲軸的靈敏度。最小值為1，最大值為10。 

 

編輯動作對話方塊 
「編輯動作」對話方塊中的「動作」標籤包含下列屬性: 

 
參數 說明 

文字 項目的顯示文字。 

圖片 項目的顯示圖片。 

透明度設定 設定項目的透明度。 

動作 設定按下項目時的動作。 
 
 
 

「編輯動作」對話方塊中的「功能表群組」標籤包含下列屬性: 

 
參數 說明 

功能表群組名

稱 

功能表群組的名稱。 

Picture 功能表群組的顯示圖片。 

Make 

Transparent 

功能表群組的透明度。 

 

 
注意：在人機介面機型的專案中，切勿使用半透明的圖片。由於這些機型沒
有完全支援不透明功能，因此半透明圖片可能變得不清楚。 

 
 



第七章 -元件  

Beijer Electronics,  MA1W831G 7-6 

 

 

 

新增新動作 
在編輯動作Edit Actions對話方塊中選擇「動作」標籤。按下新增Add按
鈕，新的項目將會新增並置於清單的最後。若要設定該項目的動作，請
按下「動作」欄中的「…」按鈕。 

 

新增新功能表群組 
在編輯動作對話方塊中選擇「功能表群組」標籤。按下新增按鈕，新的
功能表群組將會新增並置於清單的最後。功能表群組將會顯示於「動作」
標籤中作為新的功能表群組標籤。 

 

動作功能表動態 
您亦可設定動態功能，即「動作功能表」屬性的標籤相依值。在功能區
列的「動態」標籤中可找到這些動態屬性功能設定。 
 

相關資訊 

「動態」Ribbon功能區 

  

7.3.2 警報顯示器元件 (Alarm Viewer) 
 

警報顯示器用於顯示和管理警報項目，例如標籤值超過設定的警報值時
即會顯示警報。該顯示器包含一個警報清單區域和一個按鈕區域。 
 

相關資訊 

警報管理 
 

 
警報顯示器(AlarmViewer) 

  
 

7.3.3 類比數值元件(Analog Numeric) 
 

類比數值元件顯示一個具有數值或文數字內容的方塊，可與標籤進行連結。 
選取類比數值元件後，可在「一般」功能區上進行設定。 

 

顯示格式群組 
參數  說明 

類型 選擇整數，小數，字串，十六進位或二進位
顯示格式。 

小數位數 元件中顯示的最多小數位數。僅適用 
於「類型」=「小數」時，小數位數 
將在類比數值物件上以「#」符號表 
示。 

最大顯示字元 
 

最大的顯示字元數目，字元數目將在類比數
值物件上以「#」符號表示。 

零填入 在高位補零，會顯示最大字元數目。 

 

 
注意： 

當類型設定為"字串"以及輸入鍵盤配置為繁體中文、簡體中文與簡體中文
(Compact)時，「最大顯示字元」的設定將無效。 
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前置詞/後置詞群組 
 

參數  說明 

前置詞/後置詞 在元件數值的前/後新增文字字元。 

 

標籤/權限群組 
         

參數  說明 

選取標籤 標籤列表中選取連結的標籤位址。 

選取安全(權限)群組 按照權限群組來限制存取元件。如果空白，則所有人
皆可進行元件存取。 

選取可見度 設定可見度: 

預設值：以安全功能通用設定中，一般屬性裡的選取

可見度設定為準。 

已停用：對存取權限不足的使用者顯示元件停用 

隱藏：存取權限不足的使用者將無法看到元件。 

正常：僅限制存取權限不足的使用者操作，但元件的

顯示正常與一般無異。 

 

格式群組 
 

參數  說明 

自動延展字型 縮放字型以符合元件高度。類比數值元件的預設設定。 

停用人機介面輸入 運行時停用輸入。 

透明度 使元件透明化，不呈現框架和背景顏色。 

 

文字對齊組 

 
參數  說明  

水平/垂直對齊 調整文字為水平或垂直對齊顯示。 

 

驗證群組 

 
參數  說明 

按輸入 方塊核取後，根據下限及上限限制輸入數值。 

按顯示 方塊核取後，如果超出上、下限時則會根據「格式」
功能區的「其他色彩」來變更背景顏色。 

下限/上限 核取「輸入」後，可在運行時會限制輸入最小/最大數
值；或核取「顯示」後，如果超出上、下限則會根據
「格式」功能區的「其他色彩」來變更背景顏色。 

 

注意：預設情況在重新調整元件框架大小時，系統會自動調整類比數值 

元件的字型大小，而不須在「主頁」Ribbon功能區「字型」控制項內調 

整。需要先取消核取文字群組的「自動延展字型」後，然後才可以在「主 

頁」功能區上變更字型大小。 
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7.3.4 動態GIF(Animated GIF) 
 

動態GIF(Graphics Interchange Format)物件允許將移動的圖形圖片加入 

iX Developer專案。在電腦環境中找尋圖形檔案，便可將動態GIF匯入到 

專案中。匯入的動態GIF會新增至「元件庫」的「專案圖片」資料夾。 

動態GIF可連結到標籤。當連結標籤的數值為0時，動態效果為關閉，且 

圖形在初始設計中靜止顯示。未連結至標籤時動態GIF則會連續動態運行。 

選定動態GIF元件後，可在「一般」功能區上進行設定: 

 

設定群組 
 

參數 說明 

變更圖形 開啟用於選擇圖片的瀏覽對話方塊。 

重設圖形 還原圖片的原始高度和寬度。 

延展 調整圖片大小至選取框的高度和寬度。 

透明度 使元件透明化，不呈現框架和背景顏色。 

 
 
注意：避免在人機介面(非PC)上顯示具有透明效果的圖片，由於人機介面(非PC)平
台不支援透明度的設定，圖片顯示上可能會不清楚。 

 
 

標籤/權限群組 
 

參數 說明 

選取標籤 與標籤設定頁面的標籤相關聯。 

選取安全(權限)群組 按照權限群組來限制存取元件。如果空白，則
所有人皆可進行元件存取。 

選取可見度 設定可見度: 

預設:使用「一般」功能區裡的權限管理中的 

可見度下拉式選單來設定可見度。 

停用:對存取權限不足的使用者停用元件。 

隱藏:存取權限不足的使用者無法看到

元件。 

正常:對存取權限不足的使用者正常顯

示元件。 
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7.3.5 動態標籤(Animated Label)物件 
 

「動態標籤」物件用於顯示iX Runtime中的動態文字標籤。選擇物件時， 

可從「一般」功能區標籤中設定「動態標籤」物件的屬性: 
 
 

注意：使用動態標籤物件會稍微增加CPU的負載。 
 
 
 

參數 說明 

文字 要在動態標籤中顯示的文字。 

動態 若啟用，文字會加入動畫效果。 

動畫速度 設定動畫的速度。最小值為1，最大值為32767。 

動畫方向 設定動畫方向: 

由右到左。由左到右。由右到左到右。由左到右

到左。由下到上。由下到上。由下到上到下。由

上到下到上。 

 

動態標籤動態 
 

可設定動態，即動態標籤屬性的標籤相依值。在功能區列的「動態」選項 

中可找到這些設定值。 

 
相關資訊 

「動態」Ribbon功能區 

  

7.3.6 操作記錄顯示器元件 

(Audit Trail Viewer) 
 

操作記錄顯示器用於顯示操作記錄功能所記錄的操作變更資訊。 

 
相關資訊 

操作記錄 

 操作記錄顯示器 
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7.3.7按鈕元件(Buttom) 
 

使用「動態」功能區標籤上的「一般」控制項，亦可將按鈕物件上的文字 

設為直接取決於標籤值。若使用圖片，圖片檔案會新增至「元件庫」中的 

「專案圖片」資料夾。 

選取按鈕元件後，可在「一般」功能區進行設定: 

 

圖片群組 
 

 參數 說明 

圖形 選擇按鈕上顯示的圖片。「專案圖片」資料夾中的圖片可
直接選取，您也可以瀏覽個人電腦取得圖片。 

選擇沒有圖形可移除先前選取的圖片。勾選「多重 

圖片」核取方塊可根據連接標籤的值顯示不同的圖片(視 

設定多張圖片章節的設定而定)。 

多張圖片 在按鈕上顯示多張圖片或單張圖片。 

透明度 使圖片變成透明。 

 
注意： 

避免在人機介面(非PC)上顯示具有透明效果的圖片，由於人機介面 

(非PC)平台不支援透明度的設定，圖片顯示上可能會不清楚。 

 

設定多張圖片 
 

按照所連標籤值顯示不同的圖形，請執行以下步驟: 

1.勾選「多重圖形」選項； 

2.點擊「一般」功能區下，「圖形」群組中的「圖形」開啟設定視窗； 

3.設定控制圖形顯示的標籤； 

4.透過點擊「新增」，從專案或工作電腦中加入欲顯示的圖形， 

並設定該圖形顯示的標籤值範圍。 

 
 

5.按一下確定.按鈕上的圖片現在將會根據所選標籤的值變更。 

數值超出設定範圍時，不會顯示任何圖片。 
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圖片對齊群組 
參數 說明 

垂直對齊/水平對齊 設定圖片對齊 
 

按下「圖片對齊」群組右下角的小箭頭，會顯示含有其他圖片相關設定的相關 

屬性。 

樣式群組 
參數 說明 

樣式 按鈕預先定義的樣式。 

外觀 按鈕的外觀，包括按鈕變成圓形的功能以

及按鈕每個邊角的設定。 

 
注意：編輯預設按鈕樣式屬性(如圓弧半徑)時，運行時的外觀 
可能有時候會不同於iX Developer設計專案。 

 

文字群組 
參數 說明 

文字 按鈕上顯示的文字。 

多行 使用[Enter]建立多行文字。 

按下[Ctrl]+[Enter]可確認文字輸入。 

自動換行 當文字增加至符合按鈕的寬度時即會自動換

行。 

設定文字 連結顯示文字至標籤值。若選取的標籤值

不在設定範圍內，會顯示「文字」欄位預

設值。 

文字對齊組 
參數 說明 

水平/垂直 調整文字為水平或垂直對齊顯示。 

可見度群組 
參數 說明 

透明 元件透明化。 

 

使用保持型功能建立按鈕 
若要使用保持型功能建立按鈕，您必須結合滑鼠向下的設定ON動作與滑 

鼠向上的設定OFF動作。 

 

 
 
 
 
 
 

相關資訊 

「動作」Ribbon功能區 

程式語言 

資源庫 
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7.3.8 圓形的儀表元件(Circular Meter) 
 

圓形的儀錶用來表示數值，並可顯示所連接標籤的值。儀錶輪廓可變更為 

不同樣式，外觀可變為圓形、半圓形還是四分之一圓形。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

黑色圓形、銀色半圓形以及藍色四分之一圓形樣式 

 
選取儀表元件後，可在「一般」功能區進行設定: 

 

角度設定群組 
 

參數 說明 

開始角度/結束角度 角度數值自三點鐘方向(設為0度)開始。 

文字旋轉 選取「平行」可使數值與刻度方向平行； 

選擇「無」 則數值會以水平對齊顯示。 

順時針 決定旋轉方向:順時針或逆時針。 

 

地區設定群組 
 

參數 說明 

低地區/中間區域/ 

高地區最小/最大 

最多可定義三個區域的顏色，以及各區域開始/

結束值。如在最大值和最小值輸入0，則不顯 

示該區域的顏色。 

 

數值刻度群組 

 
參數 說明 

最小/最大值 刻度開始/結束值。 

主刻度 圓錶上標記主刻度的數目。 

次要刻度 兩個相鄰主刻度線之間的次刻度數目。 
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樣式群組 

 
參數 說明 

樣式 儀錶預先定義的樣式。Compact樣式適用於

小型人機介面上顯示。 

外觀 儀錶的外觀：全圓、半圓或四分之一圓。 

 

標籤/權限群組 

 
參數 說明 

選取標籤 與標籤設定頁面的標籤相關聯。 

選取安全(權限)群組 按照權限群組來限制存取元件。如果空白， 

則所有人皆可進行元件存取。 

選取可見度 設定可見度: 

預設：使用「一般」功能區裡的權限管理中，

可見度下拉清單來設定可見度。 

停用：對存取權限不足的使用者停用元件。 

隱藏：存取權限不足的使用者將無法

看到元件。 

正常：對存取權限不足的使用者正常

顯示元件。 

 

可見度群組 

 
參數 說明 

透明度 元件透明化。 

刻度 取消核取時，儀錶的刻度顏色呈現透明色。

刻度顏色可由「格式」功能區的「其他色彩」

進行設定。 
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7.3.9 圖表(Chart)物件 
 

圖表物件用於顯示相連接陣列標籤的值。選擇物件時，可從「一般」功能 

區標籤中使用圖表物件的設定： 

 

圖表設定群組 
 

 

X軸設定群組 
 

參數 說明 

X軸可見度 設定X軸的可見度。 

X軸自動 自動計算X軸的最小及最大值。覆寫最小值及最大值屬

性。 

X軸最小值 設定X軸的最小值。若已設定自動，此值會忽略。 

X軸最大值 設定X軸的最大值。若已設定自動，此值會忽略。 

 

Y1軸設定群組 
參數 說明 

Y1軸可見度 設定左側Y軸的可見度。 

Y1軸自動 自動計算Y1軸的最小及最大值。覆寫最小值及最大值 

屬性。 

Y1軸最小值 設定Y1軸的最小值。若已設定自動，此值會忽略。 

Y1軸最小值 設定Y1軸的最大值。若已設定自動，此值會忽略。 

當在曲線上使用含有可見標籤的圖表時，最大值會 

延伸以提供標籤空間。 

參數 說明 

編輯系列 新增、移除及編輯此圖表的目前系列。 

圖表類型 選擇圖表型別。可用的型別如下: 

區域 

水平區域 

列 

連結線長條圖 

甜甜圈圖 

直方圖 

Kagi圖 

行 

快速線圖(LineFast) 

水平線圖 

線點 

圓餅圖 

點狀圖 

雷達圖 

標頭 設定圖表上顯示的名稱。 

3D檢視 設定圖表的3D外觀與風格。 
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Y2軸設定群組 
參數 說明 

Y2軸可見度 設定右側Y軸的可見度。 

Y2軸自動 自動計算Y2軸的最小及最大值。覆寫最小值及 

最大值屬性。 

Y2軸最小值 設定Y2軸的最小值。若已設定自動，此值會忽略。 

Y2軸最大值 設定Y2軸的最大值。若已設定自動，此值會忽略。

當在曲線上使用含有可見標籤的圖表時，最大 

值會延伸以提供標籤空間。 

樣式群組 
參數 說明 

樣式 設定圖表的樣式。 

可見度群組 
參數 說明 

刻度可見度 設定刻度的可見度。 

格線可見度 設定格線的可見度。 

格線可見度 使圖表透明化。 

標題可見度 設定標頭可見度。 

圖例可見度 設定圖例可見度。 

 

編輯系列對話方塊 
按下「圖表設定群組」中的編輯系列控制項，將會開啟「編輯系列」對話 

方塊。「編輯系列」對話方塊包含下列設定: 

參數 說明 

名稱(Name) 系列的名稱，如圖表中的圖例所示。 

 X標籤 (X Tag) 

 

X標籤值。 

標籤必須為陣列標籤。 

顯示的元件數將成為X標籤陣列大小及Y標籤陣列大小

的最小公分母。 
Y標籤 (Y Tag) 

 

選用: 圖表的Y標籤值 

標籤必須為陣列標籤，若沒有選取此值，X標籤值將仍

可看見，且Y軸將會自動設定。顯示的元件數將成為X 

標籤陣列大小及Y標籤陣列大小的最小公分母。 

Size 
 

選用: 標籤陣列中的元件數，此屬性會覆寫X標籤陣列 

及Y標籤陣列的大小。若沒有設定此值，X標籤陣列及 

Y標籤陣列的最小公分母將選取作為大小。 

 資料標籤 (Labels) 設定圖表中各點的標籤。每個可用的標籤值都有一個 

標籤。 

色彩 (Color) 選擇系列的色彩。 

 厚度 (Thickness) 設定系列的厚度，這適用於折線圖、快速線圖、水平線

圖及線點圖(Line Point)等圖表型別。 

 
軸型別 (Axis Type) 選擇此系列要使用的Y軸。 
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注意：含較大陣列且值經常變更的圖表物件可能影響到效能。 

 

相關資訊 

陣列標籤 
  

7.3.10 資料庫顯示器元件(Database Viewer) 
 

資料庫顯示器可用於在運行時顯示資料庫資源。對於人機介面專案，只可 

使用於目前專案內的資料庫。而執行在個人電腦的專案，則可在網路環境 

內任意存取資料庫。 

選取元件後，可在「一般」功能區設定資料庫顯示器元件: 

 

設定群組 
參數 說明 

顯示控制項 核取後，使用者可在運行時選擇資料庫和資料庫表。 

資料庫 運行時自動載入資料庫的路徑*。 

表格名稱 運行時自動載入所選取資料庫內的表格*。 

瀏覽資料表 開啟一個瀏覽對話方塊，以在設計時選擇資料庫及 

資料表。儲存路徑及表格名稱皆會新增至資料庫和 

表格名稱欄位。 

 
*若所輸入的資料庫或表格不存在或無效，則運行時會顯示一個空白資料庫顯示

器。 
 

相關資訊 

資料庫 

 

 
 

7.3.11 時間顯示元件(Digital Clock) 
 

數位時鐘顯示日期、時間或星期。時區可由「系統」功能區進行選擇，並 

在下載專案時傳送到人機介面上。如果沒有選取時區，則會保留原本人機 

介面或個人電腦已選取的時區。 

日期和時間顯示格式(例如使用AM/PM表示時間)視作業系統的設定而決 

定。對於人機介面上的專案，可由選取「系統」功能區內的其他時區變更 

此格式。 

 

顯示格式群組 
 

參數 說明 

日期和時間/日期/時間 選擇日期和時間。 

顯示週中的日(星期) 核取以顯示星期。 

顯示秒數 核取以顯示秒。 
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7.3.12 線性錶(Linear Meter) 
線性錶用來表示數值，並顯示已連接標籤的值。線性錶的外觀可變更為不 

同樣式，也可設定為水平或垂直。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

典型的水平樣式和圓形垂直樣式
線性錶 

選取線性錶後，可在「一般」功能區進行設定: 

Value Scale Group 
參數 說明 

最小/最大值 刻度開始/結束值。 

主刻度 線性錶上標記主刻度的數目。 

次要刻度 兩個相鄰主刻度線之間的次刻度數目。 

 

樣式群組 
參數 說明 

樣式 儀錶預先定義的樣式。精簡Compact樣式適用於小型

人機介面上顯示。 

外觀 線性圖的外觀;水平或垂直。 

標籤/權限群組 
參數 說明 

選取標籤 與標籤設定頁面的標籤相關聯。 

選取安全(權限)群組 按照權限群組來限制存取元件。如果空白，則所有 

人皆可進行元件存取。 

選取可見度 設定可見度: 

預設:使用「一般」功能區裡的權限管理中的可見度 

下拉式選單來設定可見度。 

停用:對存取權限不足的使用者停用元件。 

隱藏:存取權限不足的使用者無法看到元件。 

正常:對存取權限不足的使用者正常顯示元件。 

可見度群組 
參數 說明 

透明度 使元件透明化，只可看見指示條和刻度。 

刻度 取消核取時，儀錶刻度呈現透明色。刻度及指示條顏

色可在「格式」功能區的「其他色彩」中進行設定。 
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7.3.13 多張圖片(Multi Picture)物件 
 

「多張圖片」物件允許使用圖片集作為物件，圖片會根據標籤值的間隔在 

執行階段中變更。透過瀏覽硬碟中的圖形檔，可將圖片匯入至專案。匯入 

的圖片會新增至「元件庫」中的「專案圖片」資料夾。 

選擇物件時，可從「一般」功能區標籤中使用「多張圖片」物件的設定: 

 

設定群組 
參數 說明 

設定圖形 間隔的開始／結束值設定，以及各間隔的圖片選擇。 

圖片可從「專案圖片」資料夾或硬碟中選擇，亦可 

設定透明度。原始圖片大小會顯示。「新增／刪除」 

按鈕用於新增項目至物件及從物件中移除項目。 

重設圖形 還原圖片的原始高度及寬度。 

延展 當調整圖片大小時調整選取框的高度和寬度。 

鎖定外觀比率 維持元件高度與寬度的比率。 

 
注意： 
避免在人機介面(非PC)上顯示具有透明效果的圖片，由於人機介面(非PC)平台不支援

透明度的設定，圖片顯示上可能會不清楚。 

 

相關資訊 

資料庫 

 
 

 

7.3.14 圖形元件(Picture) 
 

「圖片」物件允許使用圖片作為物件。透過瀏覽個人電腦中的圖形檔，可將圖片

匯入至專案。匯入的圖片會新增至「元件庫」中的「專案圖片」資料夾。 

顯示的圖片亦可為動態，根據連結至標籤值中之間隔的圖片集而定。可在「一般」

功能區進行設定選取的圖形元件: 

 

設定群組 
 

參數 說明 

變更圖形 開啟搜尋視窗選擇顯示圖檔 

 重設圖形 回復圖片為原始大小 

 延展 顯示圖片之大小會填滿元件外框 

透明度 使元件透明化，不呈現框架和背景顏色。 

 
注意： 
避免在人機介面(非PC)上顯示具有透明效果的圖片，由於人機介面(非PC)平台不支
援透明度的設定，圖片顯示上可能會不清楚。 
 

相關資訊 

資源庫 
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7.3.15 轉盤 (Roller Panel)物件 
 
「轉盤」物件用於針對特定標籤值顯示預先定義的文字。選擇物件時，可從「一
般」功能區標籤中使用「捲軸人機介面」物件的設定: 

 

設定群組 

 
參數 說明 

標題 設定「捲軸人機介面」的標題。 

標題可見度 決定標題是否顯示。 

循環捲軸 決定數值是否循環。 

停用運算子輸入 決定「轉盤」能否輸入。 

 

觸控設定群組 

 
參數 說明 

捲動靈敏度 設定轉盤捲動的靈敏度。 

 
」的標題。 

捲軸摩擦 

 

設定轉盤捲動的摩擦。 

  
 

文字群組 
 

參數 說明 

設定文字 開啟「設定文字」對話方塊。 

 

開啟「設定文字」對話方塊 

「設定文字」對話方塊包含下列屬性: 

參數 說明 

文字 設定轉盤上的顯示文字內容 

開始值 應該選取此項目時的開始值。 

結束值 應該選取此項目時的結束值。 

 

 

轉盤 (Roller Panel)動態 

您亦可設定動態，即「捲軸人機介面」屬性的標籤相依值。在功能區列的 

「動態」標籤中可找到這些設定值。 

 

相關資訊 

「動態」Ribbon功能區 
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7.3.16 滑動器元件(Slider) 
 

滑動器可用於調整數值。滑動器可設定數值給相連結的標籤。若標籤值改 

變，滑動器亦會顯示即時數值。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

銀色和灰黑色水平式以及藍色垂直式的滑動器 

 

可在「一般」功能區進行滑動器的設定: 
 
 

刻度值群組 

 
參數 說明 

最小/最大值 刻度開始/結束值。 

主刻度 滑動器刻度標記的數目。 

次要刻度 兩個相鄰主刻度線之間的次刻度數目。 

 

樣式群組 

 
參數 說明 

樣式 事先定義滑動器的圖形形式。精簡(Compact)樣式

適用於小型人機介面上顯示。 

 外觀 滑動器的外觀;水平或垂直。 

 

標籤/權限群組 
 

參數 說明 

選取標籤 與標籤設定頁面的標籤相關聯。 

選取安全(權限)群組 按照權限群組來限制存取元件。如果空白，則所

有人皆可進行元件存取。 

選取可見度 設定可見度: 

預設:使用「一般」功能區裡的權限管理中的可見

度下拉式選單來設定可見度。 

停用:對存取權限不足的使用者停用元件。 

隱藏:存取權限不足的使用者無法看到元件。 

正常:對存取權限不足的使用者正常顯示元件。 
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可見度群組 
 

參數 說明 

透明度 元件透明化。 

刻度 取消核取時，滑動器刻度呈透明色。刻度及指示

條顏色可在「格式」功能區的「其他色彩」上進

行設定。 

 
 

7.3.17 文字元件(Text) 
 

文字元件用於文字元件可顯示固定內容的靜態文字外，亦可依連結標籤值來顯 

示不同的動態文字訊息。使用「動態」功能區上的「一般」控制項來設定文字 

元件對應標籤的值。 

可在「一般」Ribbon功能區進行設定被選取的文字元件: 

 

文字群組 

 
參數 說明 

文字 元件顯示的文字。 

多行 在元件上顯示多行的文字內容，輸入時，使用「Enter」

鍵換行，透過「Ctrl」+「Enter」鍵   

確認輸入。 

自動換行 自動換行以配合元件的寬度。若選取「自動調整大小」 

，則該功能不可用。 

設定文字 將顯示文字鏈結到一個標籤。若鏈結標籤的值不在設 

定限值內，則顯示文字欄位值。 

自動延展字型 縮放字型大小，以適合元件高度。若選取「自動調整 

大小」，則該功能不可用。 

自動調整大小 根據預設文字字串的長度和字型大小調整元件大小。 

文字元件的預設設定。 

 

文字對齊組 
 

參數 說明 

水平/垂直對齊 水平或垂直調整元件內的文字。若選取「自動調整大

小」，則該功能不可用。 
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7.3.18 觸控下拉式清單元件(TouchComboBox) 
「觸控下拉式清單」物件用於從下拉式清單中建立文字選擇。選擇物件 

時，可從「一般」功能區標籤中使用「觸控下拉式清單」物件的設定: 

 

設定群組 

 
參數 說明 

自動調整大小項目 

高度 
「觸控下拉式清單」將忽略「項目高度」值並自動 

調整數值大小。 
項目高度 在「觸控下拉式清單」中設定各項 

箭號方塊寬度 設定箭號方塊的寬度。 

捲軸寬度 設定捲軸的寬度。 

  

文字群組 

 
參數 說明 

設定文字 開啟設定文字編輯視窗 

 

設定文字視窗 

設定文字視窗中包含以下的設定參數： 

參數 說明 

設定文字 顯示的文字內容 

開始值 連結標籤值範圍的起始值 

結束值 連結標籤值範圍的結束值 

 

觸控設定群組 

 
參數 說明 

捲動靈敏度 設定捲動的靈敏度。 

  

觸控下拉式清單動態 
您亦可設定動態，即「觸控下拉式清單」屬性的標籤相依值。在功能 

區列的「動態」標籤中可找到這些設定值。 

相關資訊 

「動態」Ribbon功能區 
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7.3.19 觸控清單方塊元件 (Touch List Box) 
「觸控清單方塊」物件用於處理預先定義文字的清單。選擇物件時，可從 

「一般」功能區標籤中使用「觸控清單方塊」物件的設定: 

 

設定群組 
參數 說明 

自動調整大小項目

高度 
「觸控下拉式清單」將忽略「項目高度」值並自動 

調整數值大小。 

項目高度 在「觸控下拉式清單」中設定各項 

箭號方塊寬度 設定箭號方塊的寬度。 

捲軸寬度 設定捲軸的寬度。 

  

觸控設定群組 
參數 說明 

捲動靈敏度 設定捲動的靈敏度。 

  

文字群組 
參數 說明 

設定文字 開啟設定文字編輯視窗 

 

設定文字視窗 

設定文字視窗中包含以下的設定參數： 

參數 說明 

設定文字 顯示的文字內容 

開始值 連結標籤值範圍的起始值 

結束值 連結標籤值範圍的結束值 

 

觸控下拉式清單動態 
您亦可設定動態，即「觸控下拉式清單」屬性的標籤相依值。在功能 

區列的「動態」標籤中可找到這些設定值。 

相關資訊 

「動態」Ribbon功能區 

 

 

 

 

7.3.20 趨勢檢視器元件 (Trend Viewer) 
趨勢檢視器用於顯示連接標籤值的變化趨勢。趨勢檢視器曲線代表隨時間變化的 

標籤值，趨勢檢視器物件可顯示趨勢檢視器曲線的任何數值。 

 
注意： 

大量的趨勢圖曲線以及快速的取樣時間設定，可能會影響整體的通訊效能。 

 
相關資訊 

趨勢檢視器 

曲線群組 

通訊效率 
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7.4 媒體控制項 
媒體控制項用於在運行時顯示多媒體檔案、PDF檔案及網頁。媒體控 

制項如下： 

 

 
 

注意： 

需要Microsoft Media Player10或更高版本的媒體播放器。 
 

 

7.4.1 媒體播放器元件 
媒體播放器元件支援播放影像檔，並支援在運行時選擇、播放和停止播放的影

像檔案。人機介面支援「.mpeg1」和「.wmv」副檔名的影像檔案。新增的檔案

加入到元件程式庫中。 

 

瀏覽資料夾群組 
參數 說明 

專案檔 預設瀏覽選項。播放的影像檔儲存在元件資源庫的

Project Files中，必須至少選取一個資料夾。 

外部記憶卡 如果影像檔位於外部記憶卡上，可選取此選項進行

瀏覽。必須至少選取一個資料夾。 

 

設定群組 
參數 說明 

媒體資源 從專案資料夾中或藉由瀏覽個人電腦，選取媒體檔

以將其加入到媒體播放器中。 

 

注意：人機介面TxA目標上不支援該物件，僅個人電腦目標支援開發用個人電腦 

上的物件模擬。 

 

編寫媒體播放器元件程式語言 
 

編寫媒體播放器元件程式語言時，必須指明當前媒體檔的名稱，

如:MediaPlayer1.Source=“Bear.wmv”;在執行程式語言前，必須將媒體檔手

動新增到「ProjectFiles」資料夾中。程式語言執行完成時，該檔將被複製到輸

出目錄中。可使用媒體播放器事件，如:MediaPlayer1.Play(); 

相關資訊 

資源庫 
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7.4.2 PDF檢視器元件(PDF Viewer) 

 
PDF檢視器元件可在運行時顯示PDF檔。新增檔案可從資源庫中取用。 

 
注意： 

需要Adobe Reader第9或9.5版。 
 

 

瀏覽資料夾群組 
 

參數 說明 

專案檔 預設瀏覽選項。播放的影像檔儲存在元件資源庫的

Project Files中，必須至少選取一個資料夾。 

外部記憶卡 如果影像檔位於外部記憶卡上，可選取此選項進行

瀏覽。必須至少選取一個資料夾。 

 

設定群組 
 

參數 說明 

PDF檔案 從專案資料夾中或藉由瀏覽個人電腦來選取一個

PDF檔，以將其新增到PDF檢視器中。 

按鈕 選擇運行時可用的按鈕。 

 

在人機介面中，如果核取「開啟」按鈕，則可在運行時選擇專案資料夾中的所

有PDF檔。 
 
 

注意： 

在快顯畫面內使用PDF檢視器元件時，僅支援預設樣式的快顯畫面。 
 
 

注意： 

人機介面TxA目標上不支援該物件，僅個人電腦目標支援開發用個人電腦上的物件模擬。 

 
 

相關資訊 

資源庫 

快顯畫面(次畫面) 

Adobe Reader無法識別 
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7.4.3 網頁瀏覽器元件(Web Browser) 
 

網頁瀏覽器用來顯示網頁。可從清單中選取網頁位址或透過螢幕鍵盤輸入 

網頁位址來設定慣用的網頁瀏覽功能。也可顯示特定的網頁或本地端的  

htm/ html檔。 
 

注意： 

必需使用MicrosoftInternetExplorer9或更高版本的網頁瀏覽器。 
 

 

設定群組 
 

選擇「網頁瀏覽器」物件時，可從「一般」功能區標籤中使用「網頁瀏覽 

器」物件的設定: 

參數 說明 

位址 網頁瀏覽器元件的預設網頁。 

主頁 按下「主頁」按鈕後顯示網頁。 

我的最愛 加入網頁以在運行時從下拉位址欄位中選取。 

位址唯讀 核取該方塊後停用在位址欄位內輸入文字功能。 

位址欄位 取消核取該方塊後在運行時清除位址欄位。 

開始按鈕 取消核取該方塊後在運行時刪除開始按鈕。 

「首頁」按鈕 取消核取該方塊後在運行時刪除「主頁」按鈕。 

返回按鈕/前進按鈕 取消核取該方塊後在運行時刪除導覽按鈕。 
 

在諸如人機介面未連線至網際網路等情況下，可應用儲存在人機上的htm/ 

html檔。本地端檔案必須保存在當前專案的「專案檔」資料夾中，其位址格式應 

為：「File://filename.htm/html」，其中「lename.htm/html」表示實際檔，如 

File://ReadMe.htm。 
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網頁瀏覽器限制 

網頁瀏覽器物件功能受限於下列情況: 

功能 限制說明 個人電腦目標 人機介面目標 

網頁瀏覽器  支援 不支援人機介面

TxA目標。 

快顯視窗 在執行階段中從網頁

瀏覽器開啟快顯視窗 

不支援 不支援 

快顯畫面中的網頁

瀏覽器 

快顯畫面預設樣式以

外的其他樣式 

不支援 不支援 

網頁瀏覽器模擬 在開發用個人電腦上

模擬 

支援 不支援 

部分網頁支援 從網頁瀏覽器中存取

部分網頁 

 
 
 
 

支援 可能不支援。若

網頁瀏覽器沒有

依預期應，建議

改用標準
Internet 

Explorer(可從人

機介面取得)。使

用Run動作並執

行iesample.exe

檔可啟動標準
Internet 

Explorer。 

 

相關資訊 

快顯畫面(次畫面) 
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7.5 專用控制項 
專用控制項用於在運行時建立引人注目的導覽工具。 

 

 

 

 

7.5.1 滑動式畫面瀏覽工具元件 
 

滑動式畫面瀏覽工具元件利用縮圖進行畫面導覽，並允許使用程式語言編 

寫其進階功能。 
 

 
注意： 

僅TxC系列與個人電腦平台支援此元件。 

 

「一般」群組 
 

參數 說明 

方向 選擇運行時以水平或垂直方向捲動。 

捲動公差 定義在實際執行導覽前，在滑動式畫面瀏覽工具外輕輕 

按下專案觸控畫面(或使用游標捲動)的容差。 

 

項目設定群組 
 

參數 說明 

設定項目 定義滑動式畫面瀏覽工具中所包括的項目;如下圖所示。 

高度/寬度 滑動式畫面瀏覽工具內的項目大小。 

邊距 滑動式畫面瀏覽工具項目之間的邊距。 

邊界寬度 滑動式畫面瀏覽工具專案邊界的寬度。 

轉角半徑 滑動式畫面瀏覽工具項目的轉角半徑。 

顯示文字 選擇是否在滑動式畫面瀏覽工具項目內顯示文字。 

 

按一下設定項目可操作滑動式畫面瀏覽工具內的個別項目。按下新增和刪 

除按鈕可將滑動式畫面瀏覽工具新增項目或從中刪除項目。 
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參數 說明 

影像 瀏覽個人電腦或從專案檔案中 

畫面 

 

選擇要導覽到的畫面。 

 程式語言資訊 

 

在使用程式語言時，作為提醒的可選文字。 

 文字 

 

在選擇滑動式畫面瀏覽工具項目下顯示的文字。 

僅在「項目設定」下核取「顯示文字」方塊時顯示。 

  

使用上下箭頭鍵可方便重新調整瀏覽工具項目的位置。 

 
相關資訊 

程式語言 

 
 

 

 

 

7.5.2 旋轉式畫面瀏覽工具元件 
 

旋轉式畫面瀏覽工具元件用於在3D視圖下透過縮圖進行畫面導覽。它可設 

定為自動旋轉，也可設定動作以控制其旋轉行為。 
 

注意： 

僅TxC系列與個人電腦平台支援此元件。 

 

「一般」群組 
 

參數 說明 

可見項目數目 可見項目的最大數目。 

旋轉持續時間(ms) 項目移動到下一旋轉位置所需的時間。 

使用反射 在元件顯示上增加鏡射效果。 

自動旋轉 使元件自動旋轉。 
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項目設定群組 
 

參數 說明 

設定項目 定義旋轉式畫面瀏覽工具元件內的項目;如下圖

所示。 

高度/寬度 旋轉式畫面瀏覽工具項目的大小。 

邊距 旋轉式畫面瀏覽工具項目之間的邊距。 

邊界寬度 旋轉式畫面瀏覽工具項目邊界的寬度。 

轉角半徑 旋轉式畫面瀏覽工具項目的轉角半徑。 

顯示文字 選擇是否在旋轉式畫面瀏覽工具項目內顯示文

字。 
 

按一下設定項目可單獨操作旋轉式畫面瀏覽工具元件內的個別項目。按下 

新增和刪除按鈕，可對旋轉式畫面瀏覽工具框內新增項目或從中刪除項目。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

參數 說明 

影像 瀏覽個人電腦或從專案檔案中選擇圖片 

畫面 選擇要導覽到的畫面。 

程式語言資訊 在使用程式語言時，作為提醒的可選文字。 

文字 各個旋轉式畫面瀏覽工具項目下顯示的文字。 

僅在「項目設定」下核取「顯示文字」方塊時 

顯示。 
 

使用上下箭頭鍵可方便重新調整旋轉式畫面瀏覽工具項目的位置。 

 

相關資訊 

「動作」Ribbon功能區 
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7.6 除錯工具 
除錯工具用於故障排除及監視。 

 
 
 
 
 
 

7.6.1 警報發佈檢視器元件 
 

警報發佈檢視器是偵錯工具，用於顯示警報發佈功能所發佈的資訊。 

 

 
 

 

 
7.7 視窗控制 

 

本節介紹下列視窗控制項: 
 

核取方塊元件(CheckBox) 進度列元件(ProgressBar) 

下拉式清單元件(ComboBox) 選項按鈕元件(RadioButton) 

群組方塊元件(GroupBox) 

 

 

文字盒元件(TextBox) 

 

 

清單方塊元件(ListBox) 

 

 

 

 

7.7.1 核取方塊元件(Check Box) 

核取方塊控制一個數位標籤的值。核取該方塊時，標籤得值1；取消核取 

時，標籤得值0。文字顯示形式可以在「主頁」Ribbon功能區的「字型」 

群組內設定。 
 

 

注意：變更字型系列僅適用於針對TxC及PC目標所設定的專案。 
 
 

當元件被選取時，從ribbon上的"一般"標籤進行核取方塊的設定。 

 

相關資訊 

警報管理 
 
 

 
 
 

 

警報發佈檢視器(Alarm Distributor Viewer) 
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文字群組 
 

參數 說明 

文字 元件顯示的文字。 

多行 在元件上顯示多行的文字內容，輸入時，使用「Enter」 

鍵換行，透過「Ctrl」+「Enter」鍵確認輸入。 

自動換行 自動換行以配合元件的寬度。若選取「自動調整大小」，

則該功能不可用。 

 自動延展字型 縮放字型大小，以適合元件高度。若選取「自調整大小」，

則該功能不可用。 

自動大小 

（AutoSize） 

根據文字字串預設長度及字型大小調整元件大小。 

 

文字對齊組 
 

參數 說明 

水平/垂直對齊 調整文字盒中的文字以水平或垂直對齊。如已選取「自動

調整」，此功能不可用。 
 
 

7.7.2 下拉式清單元件(Combo Box) 
 

該元件用於從下拉列表中建立選項。如果人機介面配備鍵盤，亦可藉由鍵盤按鍵 

從列表中進行選取。選取元件後，可以在「一般」功能區設定下拉式清單。 

 

文字群組 
 

按一下設定文字以輸入不同值所對應的文字。 
 

 
選取一個標籤，然後按新增，增加所需要的項目。在表中輸入文字及初始值。 

也可以使用程式語言碼來控制下拉式清單中的內容。 
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範例 

使用程式語言碼需事先定義一個下拉式清單(ComboBoxl)及一組預定義配方 

(「Book」和「TV」)。 

 

 
當開啟畫面時，程式語言清空清單，然後將配方名稱字串寫入清單內。 

從清單選擇配方，就會觸發載入相應的配方。 

 

 

 

 
7.7.3 群組方塊元件 (Group Box) 
此元件用於在一組元件周圍繪製一個帶標記的框架。 

 

7.7.4 清單方塊元件 (ListBox) 
 

清單方塊用於處理一組預先定義的文字列表。文字群組按一下設定文

字以輸入不同值所對應的文字。 

 

  
 

選取一個標籤，然後按新增，增加所需要的項目。在表中輸入文字及初 

始值。也可以用程式語言碼來控制清單方塊中的內容。 

相關資訊 

程式語言 

 
 
 

 
 

 

 

配方管理 
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範例 

程式語言碼包括在畫面Screen1上的兩個元件、一個按鈕(Button1)和

一個清單方塊(List-Box1)。 

 
按一下按鈕，觸發程式語言碼運行，就會在清單方塊內寫入一行文字，

同時內部標籤(計數器)的值就會遞增。 

 
 

 
 

7.7.5 進度列元件(Progress Bar) 
 

進度列顯示一個無數值刻度的儀表，表示一個類比數值。該值可以與

一個標籤相連結。進度列的其他屬性，如方向、最大最小值、儀表顏

色(前景屬性)可以在「屬性視窗」中設定。 

 

 

 
 

7.7.6 選項按鈕元件(Radio Button) 
選項按鈕控制已連結的數位標籤的值。 

文字顯示形式可以在「主頁」Ribbon功能區的「字型」群組內設定。

選項按鈕的元件可在「一般」功能區上進行設定。 

文字群組 
參數 說明 

文字 元件顯示的文字。 

多行 在元件上顯示多行的文字內容，輸入時，使用「Enter」 

鍵換行，透過「Ctrl」+「Enter」鍵確認輸入。 

自動換行 自動換行以配合元件的寬度。若選取「自動調整大小」，

則該功能不可用。 

 自動延展字型 縮放字型大小，以適合元件高度。若選取「自調整大小」，

則該功能不可用。 

自動大小 

（AutoSize） 

根據文字字串預設長度及字型大小調整元件大小。 

文字對齊組 
參數 說明 

水平/垂直對齊 調整選項按鈕文字以水平/垂直對齊。 

相關資訊 

程式語言 

 
 
 

 
 

 

 

相關資訊 

屬性視窗 
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利用程式語言碼可讓一組選項按鈕聯合控制一個標籤值。在任何時間只有其中

一個選項按鈕起作用(設置為1)。以下範例包括三個選項按鈕和一個16位元整

數標籤。 

 

 
選項按鈕是根據所屬畫面分組的。 

 

 
相關資訊 

程式語言 
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7.7.7 文字盒元件(Text Box) 
 

此元件是一個可包含若干行文字的方塊。依預設值，在執行階段按下

方塊時，可以修改文字。輸入的文字不會在執行階段儲存；當畫面變

更時，數值將會重設。文字方塊亦可設為唯讀。 

可在「一般」功能區上進行設定被選取的文字盒元件。 

 

文字群組 
參數 說明 

文字 元件顯示的文字。 

多行 在元件上顯示多行的文字內容，輸入時，使用

「Enter」鍵換行，透過「Ctrl」+「Enter」鍵 

確認輸入。 

自動換行 自動換行以適合元件寬度。 

唯讀 運行時停用輸入。 

 

文字對齊組 
參數 說明 

水平/垂直對齊 調整文字盒內文字以水平或垂直對齊。 

 

可見度群組 
參數 說明 

透明度 透明顯示元件，即除文字外不顯示其他內容。 

 

7.8其他控制項 
 

為了增強應用程式功能並滿足其他自訂需求，iX Developer支援建立

和使用客制化的控制項。本節介紹相關技術以及具體的設定範例。請

從本公司官方網站下載專案範例。 

欲瞭解並正確使用本文件提供的所有資訊，使用者必須具備.NET開發

經驗。 

 

 

 

相關資訊 

參考組件 

 
 
 

 
 

 

 

客制化控制項相關錯誤資訊 
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7.8.1 目標平台 
 

根據iX Developer應用程式的目標平台類型，客制化控制項採用的技術亦有所不

同。目標平台可以是個人電腦或Windows CE。 

Windows CE不支援向量圖形(WPF)，僅使用.NET Compact Framework，後者是

一個子集或個人電腦上使用的.Net Frame work。Windows CE並不直接支援

GDI+，所以.NET Compact Framework中已移除與GDI+有關的功能。 

 

個人電腦平台 
個人電腦的平台可以使用以下兩種技術: 

•標準Windows Form和 GDI+ 

•WPF(Windows Presentation Foundation) 

WPF採用向量圖形，並且控制項的外觀採用XAML語言描述。由於iX Developer本

身是一款WPF應用程式，建議開發者採用WPF來開發個人電腦平台的自訂或使用

者控制項。使用WPF所開發的控制項可以在iX Developer中連結至標籤值，而

Windows Form控制項則無法連結至標籤值。 

 

Windows CE平台 

如果平台是Windows CE，則只能用.Net Compact Framework(一個子集或個人電

腦用的.Net Framework)，並且不支援向量圖形(WPF)。Windows CE並不直接支

援GDI+，所以.NET Compact Framework中已移除與GDI+有關的功能。 

 

限制 

一些與客制化控制項相關的限制如下: 

•暫不支援Control Designer(能延長適用設計時間的一種設計工具類別); 

•不支援單獨設計dll的類型轉換; 

•暫不支援在屬性視窗中編輯組合屬性。組合屬性必須在程式語言中設定； 

•.Net Compact Framework控制項可包含設計dll和所稱的Assmeta Datadll，以處

理Windows CE不支援的屬性。但iX Developer暫不支援該功能。因此，開發的程

式碼一定要在目標平台上進行測試； 

•程式語言編輯器可以針對Windows CE不支援的屬性或方法編寫程式語言碼，因

此，在目標平台上測試程式碼非常重要。 
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7.8.2 新增控制項至iX Developer工具箱 
 

iX Developer允許將客制化控制項新增至元件工具箱中，請按照下列步驟操作: 

1.在主頁Ribbon功能區中選取元件群組，並按一下右下方箭頭展開整個元件工具

箱。 

 

2.按一下新增元件 
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3.從「預設元件」中選取要新增的控制項，也可按一下瀏覽以新增自訂的元件。 

 

 

4.按一下確定。 

這時在「元件」工具箱中的Additional Controls(其他控制項)內即可看到新增的控

制項。  

 

7.8.3 預設控制項和已安裝的控制項 
 

預設控制項包括.NET Framework本身內建的.NET4控制項，和使用者新增的控制

項。已安裝的控制項包括電腦上GAC(全域組件快取)內安裝的控制項。 

 

注意：專案所使用的客制化控制項並不會複製到專案資料夾。  

也就是說，在未安裝客制化控制項的個人電腦上無法開啟包含這些控制項的專案檔。 

但此應用程式可在另一個平台上的執行階段來 

進行操作，因為當編譯完成並生成專案檔時，所有物件均已複製到輸出資料夾中。  
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7.9  WPF控制項 
 

WPF(Windows Presentation Foundation)採用向量圖形，並且控制項的外觀採用

XAML語法來撰寫。由於iX Developer本身是一款WPF應用程式，建議開發者採用

WPF來開發個人電腦平台的自訂或使用者控制項。使用WPF所開發的控制項，可

以在iX Developer連結至標籤值。 

WPF支援使用者控制項和自訂控制項。 

 

7.9.1 WPF使用者控制項 
WPF使用者控制項，可以說是由不同使用者介面控制項所構成的組合。建立WPF

使用者控制項的作法與建立視窗類似: 

•提供一個XAML檔和一個C#類別檔案，以便運用在使用者控制項。 

•類別檔能擴充使用者控制項的類別，進而增加額外的屬性和行為。 

•以XAML檔封裝所組成的控制項；包括樣式、範本、動畫及外觀操控所需的元素。 

因為WPF使用者控制項只是一個組合，非常容易製作，所以不需要具備很專業的

WPFUI模組的相關知識。 

 

7.9.2 WPF自訂控制項 
WPF自訂控制項比使用者控制項更加靈活、而且更加複雜，因此需要對WPF使用

者介面模組具有相當程度的瞭解。 

•必須擴充一些使用者介面的控制項，例如按鈕、進度欄或儀表...等。 

•必須在XAML檔中定義自訂控制項的外觀，因為自訂控制項本身並不包括外觀； 

大部分iX Developer控制項屬於自訂控制項，這樣可以很容易修改其樣式而成為

各種佈局，只需修改XAML檔，不需要對程式碼檔進行修改。 

 
 

以上是不同樣式的圓形儀錶 
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7.9.3 建立連結到標籤的WPF使用者控制項 
 

以下範例是說明如何建立WPF使用者控制項與標籤連結的方法。本例末尾並附有

完整的程式碼。 

1.啟動Visual Studio並建立一個新專案，然後選擇WPF使用者控制項。 

 

 

2.在類別中加入[Default Property(“Value")]，以定義在設值時標籤應該對哪個

屬性進行設定。 

3.新增一個與上述屬性相同名稱的相依屬性：Static Read only 

Dependency Property Value Property； 

4.新增一個靜態建構函式和暫存器到該相依屬性。 

5.建立類型元件的「Value」屬性。 

6.在使用者控制項新增一個文字方塊。 

7.新增繫結至「Text屬性」，並將其繫結到「Value屬性」。 

 
8.切記將「元件名稱」變更為控制項名稱。 

9.將此控制項新增到iX Developer工具箱中以對其進行編譯和測試。 

 
注意： 

更新完成後，必須在 

C:\Users\Public\Documents\BeijerElectronicsAB\iX 

Developer\Thirdparty\ 目錄下更新已有的控制項。 
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範例程式碼 
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7.9.4 為個人電腦式目標平台建立Windows 

Form使用者控制項 

 

以下範例說明如何為個人電腦式的目標平台建立Windows Form使用者控制項的

方法。 

1.啟動Visual Studio並建立一個新專案，然後選擇Windows Form控制項庫。 

 

 

 

2.在設計介面新增一個文字方塊和一個按鈕。 

3.新增按鈕點擊的事件處理常式。 

4.新增文字方塊失去焦點的事件處理常式。 

5.新增一個「數值屬性」和「I Notify Property Changed 」的實施 
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例: 
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6.使用以下程式碼將控制項關聯到iX Developer中的一個標籤值: 

 

 
從這段程式碼可以看出，當標籤的值改變時，使用者控制項所具值的設定情形，

以及當使用者控制項的值變更時，標籤的值如何變化。 
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7.9.5 為CE式目標平台建立Windows Form使用者控 

制項 
 

以下範例說明專為CE式目標平台(人機介面)建立Windows Form使用者控制項的

方法。 

1.啟動Visual Studio 2005或Visual Studio 2008並建立一個新的「智慧裝置專案」。 

 

 
2.選擇Windows CE作為目標平台。 

3.選擇控制項庫。 

 

 

4.使用為個人電腦式目標平台建立Windows Form使用者控制項範例中的相同程

式碼。 

 

注意：請務必在目標平台上對您的程式碼進行測試，否則程式碼中可能包  

含有目前尚不支援的屬性/方法。詳情請見限制章節。 
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8 Ribbon功能區 

 
每一個 Ribbon 功能區皆由一個或多個群組所組成。每個群組均集合了一個或多 

個控制項，用來管理專案中的畫面和功能。 

 

 
 

在「檔案」功能表中按下選項按鈕，可以將 Ribbon 功能區的顯示行為設定成與 

上下文相關。按兩下任何一個 Ribbon 功能區標頭可以將功能區折疊起來。折疊」 

之後，按兩下 Ribbon 功能區就能恢復原狀。利用快速存取工具列的快顯功能表 

也可以執行同樣的操作。系統會為 Ribbon 功能區上的所有控制項顯示相應的工 

具提示。該工具提示會提供關於所選控制項的一段簡短說明。 

iX Developer 包含下列功能區標籤: 

 

「主頁」Ribbon功能區 

「專案」Ribbon功能區 

「系統」Ribbon功能區 

「插入」Ribbon功能區 

「檢視」Ribbon功能區 

「動態」Ribbon功能區 

「一般」Ribbon功能區 

「動作」Ribbon功能區 

 
相關資訊 

 選項 

  快速存取工具列 
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8.1 「主頁」Ribbon功能區 
 

「主頁」Ribbon 功能區包含專案中，編輯畫面所需的控制項群組: 
 

 剪貼簿群組 

 畫面群組 

 元件群組 

 字型群組 

 格式群組 

 標籤/權限群組 

 名稱群組 

 

8.1.1 剪貼簿群組 
 

剪貼簿群組包含了貼上、剪下、複製和複製格式控制項。 

 
 

剪下 
將選項剪到剪貼簿，在鍵盤上按下[Ctrl]+x 或從快顯功能表中亦可執行此操作。 

複製 
將選項複製到剪貼簿，在鍵盤上按下[Ctrl]+c 或從快顯功能表中亦可執行此操作。 

貼上 
將剪貼簿貼到目前畫面，在鍵盤上按下[Ctrl]+v 或從快顯功能表中亦可執行此操作。 

 
注意： 

出自於相容來源的文字(例如剪貼簿文字)，在貼上到畫面時會轉換為文字方塊元件。 

 

複製格式 
「複製格式」控制項是用於將一個元件的格式複製後，再套用到另一個元件。使 

用此功能可方便建立多個外觀一致的元件。以下是將格式複製到另一個元件的操 

作步驟: 

1.按一下欲複製格式和字型的元件後，再按一下複製格式控制項。此時滑鼠游標 

會變成一支畫刷。 

2.按一下目標元件即可改變其格式屬性。即可將第一個元件的格式屬性套用到選 

定的元件。格式和字型屬性可在不同類型的元件之間進行複製。例如可以將矩形 

的格式，複製到人機介面控制項。 

 
注意：使用「複製格式」時，以其他色彩控制項對元件所作的變更，不會隨格式 

一同複製到另一個元件。 

 

相關資訊 

 其他色彩 

 
 

 



第八章 -Ribbon功能區  

Beijer Electronics, MATW831G 8-3 

 

 

 
 

8.1.2 畫面群組 
 

畫面控制項群組包括「新增畫面」、「背景畫面」、「刪除畫面」和「目前語言」 

等命令。也可以藉由其他控制項(例如專案管理器的畫面管理員和快顯功能表)來 

新增和刪除畫面。 

 

 
 

新增畫面 
新增畫面命令可建立新的空白畫面，並且開啟以供編輯。按一下「新增畫面」按 

鈕的下半部，會顯示可用的畫面範本以供選擇使用。 

 

刪除畫面 
        刪除畫面命令會從專案中移除目前畫面，並中斷其他畫面與已移除畫面的任何關聯。 

 
注意：畫面刪除後，無法使用復原命令來恢復。 

 

 

背景畫面 
任何畫面都可以用作目前畫面的背景。背景畫面中的所有元件都可以在專案應用 

中使用。背景畫面中的元件必須在其所屬的畫面中進行編輯。在開發環境中，背 

景畫面中的元件會在目前畫面中顯示為暗灰色。 

 

目前語言 
「目前語言」是指在設計專案的特定時刻所使用的語言。如果在專案中沒有使用 

「多國語言」，那麼只有預設語言可用。 

 

相關資訊 

 畫面 

 

 
 語言管理 

  
 

 

8.1.3 元件群組 
 

 

元件控制項群組包含了可以新增到畫面中的靜態和動態元件。 

相關資訊 

 元件 
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8.1.4 字型群組 
 

在設計專案時可以使用個人電腦上安裝的所有字型。在下載專案時，專案中所包 

含的全部字型都會一起下載到人機介面中。 

 
注意： 

計算專案大小時，需要考慮字型的數量。 

 
 
       注意：在運行時，人機介面不支援以Tahoma字型顯示中文，必須改為支援的中     

        文字型，例如MS Song。同時需要注意有些字型須佔用大量的專案儲存空間。 

 

字型群組用於變更文字樣式。是定義當前選取元件的文字樣式。 

 
 

字型與字型大小 
從下拉式清單中選取字型。使用增加/減小字型大小按鈕來變更字型大小，亦可 

設定的字型大小。 

 
注意：已選定自動延展字型的元件不受這些設定影響。在調整元件高度時字型大 

小將會自動調整。 

 

樣式與顏色 
文字可以選擇斜體、底線或加粗樣式。如果沒有選取任何元件，文字會保持一般 

的樣式。「字型色彩」下拉式選單可以設定文字的顏色。 

 

8.1.5格式群組 
 

「格式」群組用於設定所選元件的顏色和位置。使用預先定義的快速樣式時，系 

統提供多種選項，讓不同的元件可以擁有一致的外觀。選取多個元件時，可便於 

一併設定多個元件。 

 
按一下「格式」群組右下角的小箭頭，可以顯示出陰影、填滿和外框屬性，以及 

干其他格式設定。 

 
注意： 

使用「複製格式」(在「剪貼簿」群組中)，可以將一個元件顏色和字型的屬性複 

製後，貼到另一個元件上。 

 

相關資訊 

 選取多個元件 
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預設外觀 
可將一種樣式設定為預設樣式，在下一次新增同款元件時，即可直接套用該樣 

式。在一個元件上按一下滑鼠右鍵以顯示快顯功能表，選取儲存預設值，這樣就 

可以將元件目前的外觀設定為預設樣式。要使已有的元件套用預設樣式，可以選 

取載入預設值。要恢復成初始的模式，請選取清除預設值。 

 

 
 

相關資訊 

 複製格式 

 
 

 
 

 

排列  
        排列控制項可對畫面的元件進行排序、分組、調整大小、對齊等等。 
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排序元件 
「排序元件」可將元件挪移到其他元件的前方或後方。 

 

指令 說明 

移到最上層 將所選元件置於所有元件的最層。 

移到最下層 將所選元件置於所有元件的最下層。 

上移一層 將所選元件與前一個元件互換位置。 

下移一層 將所選元件與後一個元件互換位置。 

 
 
注意：利用「元件瀏覽器」，可以輕鬆地將元件前後移動。 

 
 

相關資訊 

 元件瀏覽器 

 
 
 

 

 

群組元件 
群組元件命令用於管理選取的多個元件。在設定格式和調整大小時，可將一組元 

件視為一個元件般地移動及處理，也可以儲存到資源庫中，作為日後重複使用的 

資源。可在畫面上選取任何元件以形成一個群組。選定多個元件時，其中有一個 

元件是主要元件。主要元件為橘色邊框，群組內的其他元件則為藍色邊框。按一 

下群組內的任何元件均可將其變更為主要元件。 

使用取消群組命令，可以將已群組的元件分解為獨立的元件。各個元件也仍將保 

有原先群組所指定的屬性。 

 

設為相同大小 
設為相同大小命令用於調整一組所選定元件的大小。元件的大小由主要元件來決 

定。 

 

對齊元件 
對齊元件命令可以整齊有序地對齊和均分多個元件的位置。使用主要元件作為群 

組調整垂直和水平位置對齊的參考元件。元件可以依照中心(垂直置中/水平置 

中)或邊緣(靠上/靠下/靠左/靠右對齊)對齊。 

 

                 相關資訊 

 資源庫 

 將元件與其他元件貼齊 

 格線 
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快速樣式 
快速樣式控制項包含了許多預設的視覺化元件配色方案，這些方案可以應用到畫 

面元件上。 

預先定義的圖形樣式，可讓計量器、趨勢檢視器等項目達到一致的外觀。已套用 

樣式的物件可進一步自訂，如使用字型設定。 

也可以按照個人偏好在預先定義的樣式上進行修訂。快速樣式不限於當前專案使 

用，它們可用於所有的 iX Developer 專案。 

 
 
注意：在「一般」標籤上「樣式」群組中的控制項，可將計量器、滑桿及趨勢檢 

視器等物件的形狀調整為預先定義的樣式。這些樣式與「快速樣式」的樣式不相 

同。 

 

               相關資訊 

 字型群組 

 

其他色彩 
可以從其他色彩控制項來設定元件特殊屬性的顏色，例如儀表的刻度顏色以及類 

比數值超出範圍的驗證。 

 

形狀填滿 
此控制項用於變更所選形狀的填充色和漸層色。當滑鼠懸停在形狀填滿選取視窗 

中不同的預覽顏色上方時，該顏色會直接顯示在畫面的元件上。 

形狀外框此控制項用於變更所選形狀的邊框顏色和寬度。 

 

形狀效果 
使用形狀效果可以增添斜面樣式和陰影效果。 

 
注意：搭配斜面型填滿色彩「無填滿」，僅適用於人機介面 TxC 目標。在其他 

人機介面目標上，將無法在執行階段中看見斜面型。 
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8.1.6 標籤/權限群組 
 

從標籤/安全(權限)群組可以設定控制器標籤的連結、基於安全(權限)群組的元件 

存取和可見度。 

 
 

標籤/安全(權限)群組未顯示和顯示的選項 

參數 說明 

選取標籤 標籤名稱也可以直接加入，但只能成為內部標籤使用。 

按一下「…」可以設定運算式。 

選取安全(權限)

群組 

按照權限群組來限制存取元件。如果空白，則所有人皆可進

行元件存取。選取可見度 

設定可見度: 預設(Default)：執行安全管理中「一般」功能區上指定的可

見度 

停用:對存取權限不足的使用者停用元件。 

隱藏:存取權限不足的使用者將無法看到元件。 

正常:對存取權限不足的使用者正常顯示元件。 

 
注意： 

當出現存取權限不足、顯示拒絕存取的訊息，或者開啟一個登入對話方塊的情況 

時，可使用安全權限功能進行設定。 

 

                相關資訊 

 運算式 

 編輯中新增標籤 

 權限(安全)管理 

 

8.1.7 名稱群組 
 

所有元件和畫面在建立時都會被自動命名。名稱顯示於名稱群組內，可以對其進 

行編輯。也可以在專案管理器中編輯畫面名稱。元件名稱是一個符號識別碼，並 

且是以字母開頭由字元和數字組成的字串。名稱字串可以包含字母(a-z，A-Z)、 

數字(0-9)和底線('_')。 

 
 

注意： 

重新命名程式語言中的元件和畫面，將會導致程式語言無法正常運行。 

 

                相關資訊 

 專案管理器 

 無效名稱 

 



Beijer Electronics, MATW831G 8-9 

第八章 -Ribbon功能區   

 

 
8.2 「專案」Ribbon功能區 
「專案」功能區標籤包含一些與專案相關的功能，並分成下列群組: 

                相關資訊 

 執行群組傳送群組 

 「專案」群組 

  

8.2.1 執行群組 
「執行」群組允許驗證、重建、模擬及偵錯專案。 

 
 

建置 
建置控制項會驗證指令碼並編譯目前的專案。使用「建置」控制項重新編譯專案， 

將只對要重新編譯的專案進行變更。若要完整重新編譯專案，請改用「重建」控 

制項。重建控制項會驗證指令碼並重新編譯完整專案。 

執行 
可以直接在個人電腦上測試專案。如果專案編譯無誤，按一下執行即可進行驗證 

並開始模擬。如果在驗證時發現錯誤，則系統會顯示錯誤訊息。 

如果已和控制器正確連線，專案在模擬期間將會直接與設定控制器進行溝通。 

 
注意： 

如果項目編譯失敗，須檢查專案的絕對路徑(包括其資源)是否超出 260 個字元的 

限制。 

 

模擬 
按一下模擬即可在開發者的個人電腦上測試和執行應用程式，無需連接到選定的 

控制器。如果專案有效，就會開始模擬。 

 

除錯 
「除錯」命令允許使用者，利用 C#偵錯程式中的斷點設定功能，來進行程式語 

言碼偵錯。它會編譯並驗證當前專案，並啟動與所生成檔相關的應用程式。除錯 

功能會在開發者的電腦上搜尋已安裝好的除錯程式。如果找不到除錯程式，就會 

顯示一個下載除錯程式的鏈接。在「檔案」功能表中的選項下，使用者可以輸入 

程式語言除錯程式的偏好設定。 

 
注意： 

要自動使用「除錯」命令，必須先安裝 VisuaLStudio2008SP1 的版本。 

使用 VisuaLStudio2010 的版本時，不支援對程式語言中模組的除錯。 

不支援使用 VisualStudio2010 對 CE 專案偵錯。 

 

                相關資訊 

 輸出視窗 
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8.2.2 轉移群組 
       「轉移」群組允許使用下載至人機介面、上傳資料庫及匯出至資料夾功能。 

 
 
注意： 

若在人機介面中已手動變更時區、區域或日光節約設定，將不會傳送這些設定。 

 
 

下載 
「下載」控制項會在網路環境中將專案傳送至人機介面或個人電腦(含有 iX  

Runtime Installation)。 

 
 

參數 說明 

連結的目標 選擇專案所傳送至的目標型別。 

下載 開始專案傳送。 

勾選「Include compressed project」核取方塊 

可壓縮專案並於目標上儲存為 ZIP 檔。 

勾選「受密碼保護」核取方塊並輸入密碼可保 

護 ZIP 檔。「下載」適用於人機介面 TxA、TxB、 

TxC 及 TA 目標。 

驗證 驗證人機內存的專案內容是否合當前欲下載專 

案一致。「驗證」適用於人機介面 TxA、TxB 

及 TxC 目標。若呈現灰色，請更新至最新的 

「系統程式」。 

記錄 在下載及驗證過程中顯示目前記錄的資料。 
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        注意: 當要重新下載相同的專案至人機介面時,若資料記錄器中的任何設定自               

上次下載後經過變更,將會取代人機介面中的原始資料記錄器。 

 

下載專案至人機介面或有安裝使用 iX Runtime installation 的個人電腦 

 

1.將個人電腦透過乙太網路線連接到人機介面。 

2.下載更新驅動程式。 

3.出現下載“對話框及有連接網路的所有人機的 IP 地址、人機的訊息。 

將為下載目的的人機加入選單。 

4.檢查的 IP 地址是正確的，然後單擊“下載”。 

a.選項一：單擊“包含壓縮後的項目”，並將其保存為 ZIP 文件。 

b.選項二：單擊“密碼保護”，並輸入密碼保護的 ZIP 文件。 

人機介面將透過停止任何目前的專案來回應下載要求。人機介面將會顯示 

完成專案下載準備，下載完成時，新的專案將自動開始執行。若規畫專案的目標 

平台為 PC，專案資料夾的儲存路徑為: 

%public%\Documents\BeijerElectronicsAB\iXDeveloper 
Runtime\Project 
 
注意： 

透過人機介面的「Service Menu」可用來設定人機。相關章節 

 

                相關資訊 

 服務功能表 

 

 上傳資料庫 
       上傳資料庫命令將會從網路環境中的人機介面收集資料庫，並儲存到開發用個人 

        電腦中的檔案。 

 
注意： 

資料庫只能從人機介面上，正在執行與當前 iX Developer 專案相同(即專案名稱 

和大小都相同)的專案上擷取。 

 
 

從人機介面擷取資料庫的步驟如下： 

 

1.透過乙太網路連結到人機介面。 

2. 點選上載資料庫 

3.出現"上載數據庫“對話框，及有連接網路的所有人機的 IP 地址、人機的訊息。 

將為上載目的的人機加入選單。 

4.檢查 IP 位址無誤，按一下備份。 

5.選取資料庫的儲存位置。 

 

匯出 
 

將專案匯出到一個資料夾中。點選此功能後，系統會跳出一個匯出對話框以供選 

擇匯出的路徑， 
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下載專案至人機介面或有安裝使用 iX Runtime installation 

的個人電腦 
透過匯出命令，專案可匯出至人機介面或裝有 iX Runtime installation 的 

個人電腦。專案可匯出至 USB 隨身碟(須設定網路連線)，或直接匯出至執行階段 

個人電腦的資料夾內。 

執行位於專案資料夾中的.exe 檔案即可開啟 iX 專案運行。此外，還會建立一個 

Transfer Client 檔案、一個二進位資料夾及一個設定檔。Transfer Client 為獨立 

應用程式，用於將匯出的專案下載至目標。內部 iX Developer 的 Download 控制 

項也具有相同的功能。按下 Transfer Client 對話方塊中的 Log 按鈕，可檢視匯 

出記錄。 

                相關資訊 

 下載 

  

8.2.3 「專案」群組 
在「專案群組」中，可編輯專案目標、名稱及標題。依預設設定，專案標題顯示 

於標題列中。標題留白僅會在執行階段顯示畫面名稱／畫面標題。 

此外，「專案群組」亦包含壓縮專案命令、「專案設定」控制項，並可使用「參 

考組件」控制項參考其他組件。 

 
 

                相關資訊 

 Compress Project 

 設定 

參考組件 

  

壓縮專案 
專案來源檔可使用壓縮專案命令壓縮至 Zip 檔。Zip 檔可匯出至 USB 隨 

身碟(須設定網路連線)，或直接匯出至執行階段個人電腦的資料夾內。 

 
 

參數 說明 

至 Zip 檔的路徑 

 

瀏覽 Zip 檔的儲存位置。 

受密碼保護 

 

Zip 檔的選擇性密碼保護。 

 

                相關資訊 

 開啟專案 
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設定 
執行階段中的應用程式行為、系統字型、滑鼠及鍵盤的設定等屬性， 

可在「專案」群組  中按下設定進行編輯。 

                  相關資訊 

 警報按鈕 

 部署 

 顯示面板 

 滑鼠/觸控輸入延遲 

 系統字型 

 虛擬鍵盤 

 畫面名稱和標題 

         

警報按鈕 

 
 

參數 說明 

開啟畫面 在鍵盤式人機介面上，按下預先定義的「警報」 

鍵時顯示選擇畫面。 
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      部署 

 
 

參數 說明 

覆寫目標上的檔案 當轉移(匯出)專案時發現重要檔案已經在目標裝 

置裡，此設定可以決定預設行為。 

預先傳送 在轉移(匯出)前，增加執行的命令。僅適用於標 

準的 PC 裝置。 

後傳送 在轉移(匯出)後，增加執行的命令。僅適用於標 

準的 PC 裝置。 

 

                相關資訊 

 預先傳送 

 
 
 

 後傳送 

 

        預先傳送 
以下功能將在轉移(匯出)前被執行: 

指令 說明 

Reboot(重新啟動) 重新啟動裝置。可用參數:True 和 False。使用 

True 目標裝置將啟動當前的專案。使用 False 

或是不使用參數可避免裝置自動啟動專案。 

 
Wait(等待) 暫停執行命令。這個指令可用於需耗費時間進 

行裝置還原的時候。可用參數:數字，顯示需要 

等待的秒數。 
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Run(執行) 啟動指定的程序。第一個參數通常是被執行程 

序命令的儲存路徑。若有間隔，請將參數置於 

引號間。 

其他參數: 

/p:或-p:當執行程序具有參數需設定時。請將 

參數前後加上引號，並且以空格分隔多個參數。 

/noshell 或-noshell 意指由外部的命令 shell 進 

行處理。 

/wd:或-wd:指定程序執行的工作路徑。若空白 

，預設將會啟動當前專案存在的路徑 projects  

directory。參數必須要引號內。 

/wait:或-wait:意指 Target Control Service 須 

等到處理完成才能繼續。若不是自行處理，參 

數應為空白。 

 

Run 指令可與以下巨集功能作連結: 

 

巨集 說明 

$projectpath$ 由目標裝置的專案資料夾取代。若使用者同時 

下載一個可執行程序檔與專案，並想執行該程 

序，此巨集指令將代表目標資料夾。 

例:"$projectpath$\dbbackup.exe"/p:"backup. 

bak"-noshell-wait 

將以 backup.bak 為起始參數來執行 

dbbackup.exe，且因為-noshell 參數，會在外 

部命令 shell 中執行程序，且轉移(匯出)動作將 

會等到處理程序完成才會開始進行。 

$startproject$ 登入和開啟專案。轉移(匯出)動作將繼續。 

$finished$ 通知系統轉移(匯出)動作已完成和關閉連結。 

專案將不會開始。僅可用於後傳送。 

 
 
注意：僅適用於人機介面 TxC 及個人電腦目標。 

 
 

後傳送 
和預先傳送的指令和巨集相同，只是在專案轉移(匯出)完成後執行。 

 
注意：僅適用於 PC。 

 
 

                相關資訊 

 預先傳送 
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      顯示面板 

 
 

參數 說明 

沒有標題列 在運行時顯示沒有標題列的專案。 

標題列 在標題列上顯示專案標題以及一組最小化、最 

大化和關閉按鈕。 

關閉按鈕 在標題列中顯示專案標題和關閉按鈕。 

最頂端 使專案在執行階段成為最頂端的應用程式； 

僅適用於人機介面 TxC 及個人電腦目標。 

啟動時最大化 在運行時將專案最大化。僅適用於 PC。 

畫面大小 設定畫面解析度。僅適用於 PC。 

畫面旋轉 顯示選取的選轉角度。人機介面及其內容可依 

0、90、180 或 270 度旋轉；僅適用於人機介面

T7A、T10A 及 TxC 目標。 面板類型 顯示所選擇人機介面的型號，也可以選擇其他 

類型的人機。 

記憶卡 說明用於儲存專案資料的內部記憶卡大小；適 

用於人機介面 TA70-TA150 目標。 

 

                相關資訊 

 變更專案的人機類型 

 
 

 

 記憶卡 

  

      變更專案的人機類型 
 

在變更人機類型時，可以選擇根據新的人機類型的大小來自動調整元件大小。在 

水平和垂直方向上使用不同的比例係數，使人機介面之間轉換時畫面達到最佳化 

的效果。在此情況下，元件的長寬比將會變更。 
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如果已選擇自動調整大小，則以下各項將使用相同的係數調整大小: 

 

 項目 

 圖形元件。 

 快顯畫面。 

 字型。 

 轉換到較小的人機介面時，為了確保文字可讀性，字型最小僅會縮到 

 10 個像素。 

 動態大小和移動。 

 

並非所有人機的類型都支援全部的元件和樣式。當變更到另一個人機類型時，不 

支援的元件和樣式將會被刪除，並且無法恢復。系統會將刪除的元件記錄到一個 

日誌檔中，並且會顯示在一個視窗中，使用者可以選擇是否將記錄日誌儲存到檔 

案中。重新建構好的檔會被被清除，並在轉換後自動保存專案。 

 
注意： 

即便改回原先的人機類型，已被刪除的元件也不會恢復。 

 

        記憶卡 
如果目標平台是一個人機介面，那麼在應用程式視窗的右下角會顯示可用的專案 

記憶體。對專案進行驗證後，系統將會更新專案記憶體大小。 

 

如果未設定記憶卡大小，那麼專案資料將被保存到人機介面的內部記憶體中。 

預先裝有記憶卡的人機，記憶卡的容量會自動加入。 

 

      滑鼠/觸控輸入延遲 
可以設定滑鼠和觸控輸入後，延遲執行的時間。此設定是全域性的，會影響所有 

已選擇的延遲滑鼠/觸控輸入的元件。在「屬性視窗」中，可個別啟用該元件 

的滑鼠和觸控輸入延遲的設定。 

 

 
 

                     相關資訊 

 屬性視窗 
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      系統字型 

 
 

參數 說明 

字型 選取一種系統字型以用作預設字型。 

字型大小 使用增加/減小字型大小按鈕或者指定預設的字 

型大小。 

 

      虛擬鍵盤 

 
 

參數 說明 

啟用虛擬鍵盤 選取是否在需要輸入文數時顯示一個虛擬鍵盤。 

鍵盤配置 虛擬鍵盤的配置樣式。 

 

在運行時所顯示的虛擬鍵盤取決於「多國語言」功能的設定。如果僅使用預設語 

言，則會依照專案預先的設定來呼叫虛擬鍵盤。 

                相關資訊 

 語言管理 
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參考組件 
「參考組件」命令可以呼叫使用者或者第三方的.Net 組件(.dll)。在編寫程式語 

言碼時，與內建的程式一樣，這些組件的方法和屬性都可使用。 

1.按一下參考組件。 

2.按一下新增。 

3.在個人電腦環境中瀏覽到所需要的 dll 檔，然後按一下開啟。 

 

 
 

現在可以在編寫程式語言碼時使用新增 dll 檔中的方法和屬性。 
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8.3 「系統」Ribbon功能區 
 

「系統」功能區標籤可控制系統設定，這些設定分成下列群組: 

 

時區與地區群組 

蜂鳴器群組 

背光群組 

序列埠群組 

伺服器群組 

輸出裝置群組 

服務功能表群組 

 

8.3.1 時區與地區群組 
在「時區與地區」群組中可選擇時區和地區，以及是否調整日光節約時間。 

 

 
 

若未選擇時區，則將保留人機或電腦所選定的時區。日期和時間顯示格式(例如 

使用 AM/PM 表示)視作業系統設定而定。在人機介面專案中，可以選擇另一個地 

區來變更此格式。 

 

8.3.2 蜂鳴器群組 
 

 
 

選擇專案運行時是否要在觸控時發出按鍵聲。此選項僅適用於人機介面。 

 

8.3.3 背光群組 
 

 
 

選擇在固定的時間後無任何動作發生的情況下，系統自動將背光關閉。以及是否 

當出現提示訊息視窗(例如警報或通訊錯誤)時，將背光開啟。 

目前只有在人機介面上才支援背光設定。 
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8.3.4 序列埠群組 
 

 
 

可將連接埠選擇設定為 RS232 或者是 RS422、RS485。此選項也僅適用於人機介面。 

 
 
注意： 

可用連接埠數目和允許的設定，將會視所選的機型而有所差異。 

 

人機介面 TxA、TxB、TxC 及 IPC 可設定四個 COM 連接埠: 

連接埠 說明 人機後面的標籤 

COM1 RS232(包含 CTS) 連接埠 1 

COM2 RS422 或 RS485 

COM3 RS232(不含 CTS) 連接埠 2 

COM4 RS422(含 RTS)或 RS485 

 

8.3.5 伺服器群組 
 

「伺服器」群組包含 FTP、網路伺服器、OPCUA 伺服器及遠端存取命令。FTP 

及遠端存取命令僅適用於選取人機介面作為目標時。 

 

 
 

      FTP 
啟用 FTP 伺服器後，如果個人電腦已安裝 FTP 用戶端程式，例如 Internet  

Explorer、Windows 命令行或其他標準 FTP 程式，則可以向人機介面上傳或下 

載檔案。 

可以設定登入驗證和/或以匿名方式存取 FTP 伺服器。匿名使用者的存取權限為 

唯讀，只有使用者以正確的名稱和密碼登入，才能擁有讀/寫的存取權限。 

僅適用於選取人機介面作為目標時。FTP 不適用於人機介面 TxC。 

 

      遠端存取 
此功能允許使用者藉由一台個人電腦，透過免費的 VNC 用戶端程式   

Remote Access Viewer，與人機介面內建 VNC 伺服器，對人機介面進行存取和 

監控。 

可使用「僅檢視密碼」或「完整存取密碼」來設定遠端存取的功能。僅檢視密碼 

允許由遠端查看人機狀態；而完整存取密碼還允許控制操縱人機上的元件。 

每次只允許一個 VNC 用戶端程式連線至 VNC 伺服器。 
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注意： 

為了在透過 Remote Access Viewer 輸入密碼時增強保密性，建議使用個人電腦 

鍵盤輸入密碼。在遠端的人機介面上，會顯示當前在數字鍵盤上按下的按鍵。 

 
 

更多有關於遠端存取的資訊，請參考遠端存取和 Remote Access Viewer 的檔案。 

 

      網頁伺服器 
允許人機介面當作網頁伺服器，提供遠端網路用戶端進行存取。 

 
 

參數 說明 

啟用網路伺服器 勾選此核取方塊可啟用網路伺服器。 

連接埠 輸入伺服器連接埠號碼。 

啟用表單驗證 勾選此核取方塊可啟用驗證及輸入使用者名稱 

與密碼。 

密碼可使用任何英數字串，最小長度為 4 個字 

元，最大長度為 20 個字元。 

 

                相關資訊 

 網站伺服器 

 
 

 

 

      OPCUA 伺服器 
允許使用 OPCUA 伺服器發佈標籤。 
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參數 說明 

啟用 OPCUA 伺服器 勾選此核取方塊可啟用 OPCUA 伺服器。 

連接埠 設定伺服器服務埠號。 

啟用匿名登入 勾選此核取方塊可啟用匿名登入。加密登入 

應輸入使用者名稱與密碼，並保持不勾選此 

核取方塊。 

 

      位址空間 
將顯示在專案中定義的所有標籤(不包括陣列標籤)。標籤將會放入伺服器中的命 

名空間 Tag Provider 中稱為「Tags」的資料夾。 

所有標籤的 Node Class 將會是 Variable。所有標籤值將依標籤的偏移及增益發佈。 

 

      標籤屬性對應 
參數 說明 

標籤屬性 UA 伺服器屬性。 

名稱  顯示名稱／瀏覽名稱。 

 資料類型 瀏覽名稱 

存取權限  

 

存取權限／使用者存取權限。 

說明 說明 

輪詢群組間隔 最短的資料輪詢時間間隔 

 

      憑證 
第一次啟動伺服器時，將會自動產生憑證並自我簽署。憑證的有效期限將是 20 

年。憑證不包含 IP 位址，原因是 IP 位址可能在憑證產生後變更。 

 

      限制 
限制 說明 

探索 不支援。 

編碼／傳送 僅 UATCP Binary。 

使用者驗證 僅使用者名稱／密碼。 

僅一個帳號。 

安全(權限) 不支援加密。 

 

                相關資訊 

 OPCUA Client 
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8.3.6 輸出裝置群組 
 

在「輸出裝置」群組中按下「設定」控制項，便可設定印表機裝置。 

印表機裝置 

 

      USB 印表機連接 

 
 

參數 說明 

印表機連接器 選擇 USB。 

印表機類型 選擇印表機類型，選項包括 PCLINKJET 和 

PCLLASERJET。 

印表機支援 PCL5c 若印表機支援 PCL5c 彩色印表機通訊協定， 

請勾選此核取方塊。這個選項只有在設定為 

PCLLASERJET 時才可以使用。 

網路設定 無法使用。 

序列設定 不適用 

 

      乙太網路印表機連接 
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參數 說明 

印表機連接器 選擇乙太網路。 

印表機類型 選擇印表機類型，選項包括 PCLINKJET 和 

PCLLASERJET。 
印表機支援  

PCL 5c 

勾選此選項表示採用PCL 5C color印表機協定； 

這個選項僅適用於當印表機類型設 PCLLASERJET 

時。 

網路設定 輸入印表機名稱／路徑。 

輸入使用者名稱。 

輸入密碼。 

序列設定 不適用 

頁面方向 縱向或橫向列印輸出。 

 

      序列印表機連接 

 
 

參數 說明 

印表機連接器 選擇序列。 

印表機類型 不適用 

印表機支援 PCL 5c 不適用 

網路設定 不適用 

序列設定 連接埠名稱:選擇印表機要連接的 COM 連接埠。 

傳輸速率:選擇資料傳輸速率。 

資料位元:選擇各字元的資料位元數。 
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同位:設定同位位元，各字元的同位位元可設 

為 none、odd、even、mark 或 space。 

停止位元:選擇各字元末尾要傳送的停止位元 

數，選項包括：None、One、Two 或 Two Point 

Five。 交握:選擇要使用的交握通訊協定，選項包括： 

XON/XOFF、CTS/RTS。 

新行字元:選擇行尾字元。None、CR/LF、CR 

或 LF。 

Serial Settings 頁面長度(行)：選擇換頁前要列印出的行數。若

頁面長度設為0，將不會執行換頁。 

 
頁面寬度(字元)：設定單行文字中指定為最大字

元數的頁面寬度。 

 
程式碼頁字碼頁包含用來描述特殊語言字元集

的數值表，iX Developer中的預設字碼頁為850。 

 
頁面方向 不適用 

 

      經由人機介面列印輸出 
人機介面透過序列印表機列印輸出時，印表機須支援 IBM 字元集(850)。人機介 

面透過 USB 印表機列印輸出時，印表機須支援下表所列的印表機類別： 

 

印表機類型 建議印表機型號 所需印表機類別 

彩色雷射印表機 HP LaserJet2700 USB+PCL5c 

黑白雷射印表機 HP LaserJet1320 USB+PCL5e 

彩色噴墨印表機 HP Deskjet5652 USB+PCL3e 

 

人機介面透過乙太網路列印輸出時，網路印表機須為 Windows 網路中的共用印 

表機。 

 
注意：要透過乙太網路連線到印表機，則人機介面與印表機間須連接一台個人電腦。 

人機介面不支援透過乙太網路列印輸出至彩色雷射印表機。人機介面目前尚不支援 

 

8.3.7 服務功能表群組 
 

「服務功能表」群組允許使用 pin 碼保護服務功能表。 

 
 

參數 說明 

密碼 輸入服務功能表的 pin 碼。不輸入 pin 碼允許所有使用 

者使用服務功能表；僅限使用數字(0–9)。 

 

                相關資訊 

 服務功能表 

 
 
 
 

 

 



Beijer Electronics, MATW831G 8-27 

第八章 -Ribbon功能區   

 

 

8.4 「插入」 Ribbon 功能區 
「功能」群組(可從「插入」功能區標籤取得)包含可新增至專案的功能及畫面 

 

                相關資訊 

 功能群組 

 
 
 
 

 

 

8.4.1 功能群組 
 

從「專案總管」資料夾中可使用所有新增的元件。「專案總管」已加入警報伺服 

器、多語、安全性功能及標籤，所有功能皆透過其設定頁面進行管理。 

 

參數 說明 

文字庫 文字庫功能提供可建立文字表，並可將標籤值與文字 

相連結。 

資料記錄 按照所設定的時間間隔或根據數值變更事件，將資料 

記錄並保存到資料庫中。 

警報訊息發佈 人機介面的警報訊息，可藉由印表機、SMS(簡訊)或 

電子郵件來發佈通知。 

程式語言 程式語言模組可以被加入在專案之中，以涵蓋目前所 

沒有的功能和動作，亦可讓各功能共用此模組。 

配方管理 可在專案中插入多個配方。每個配方能夠管理一組預 

先定義的配方項目。 

功能鍵 設定人機介面和個人電腦鍵盤(如 F1~F12)的功能鍵。 

時間排程 用於控制特定時間執行的事件。 

操作記錄 追蹤紀錄操作者的各項動作。 

報告 報告功能允許將 Excel 報告範本新增至專案。 

畫面 此控制項可以將新畫面新增到當前專案中。 

 

                相關資訊 

 專案管理器 
 
 
 
 

 

 設定頁面 
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8.5 「檢視」 Ribbon 功能區 
      「視窗」群組(可從「檢視」功能區標籤取得)包含用於切換工具視窗可見度的控制項: 

                相關資訊 

 視窗群組 
 
 
 
 

 

 

8.5.1 Windows群組 
 

 
 

群組中的控制項在啟用時會以高亮顯示。 

工具視窗 說明  預設位置 

專案管理器 顯示應用程式中所包含的所有畫面

和元件程式。 

停駐在應用程式

視窗左邊 

輸出視窗 顯示與專案驗證和編譯相關的詳細

資訊。 

停駐在應用程式

視窗下方 

索引表 提供個別標籤使用位置的總覽表。 停駐在應用程式

視窗右邊 

錯誤列表 顯示編譯時所檢測到的問題和錯誤

資訊。 

停駐在應用程式

視窗下方 

畫面總覽 提供專案中所有畫面的總覽(含縮放

工具)。 

浮動視窗 

畫面管理員 桌面區域 桌面區域 

屬性視窗 顯示選擇畫面或元件的詳細屬性。  停駐在應用視窗

右邊的一個功能 

元件瀏覽器 顯示當前畫面中所有元件的總覽，並

允許設定可見度、鎖定元件以及更換

元件之間的前後順序。 

浮動視窗 

 

資源庫 包含內建以及使用者定義的圖形元

件程式。 

停駐在應用視窗

右邊的一個功能 
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8.6 「動態」Ribbon功能區 
 

「動態」功能區分成以下群組: 

                相關資訊 

 配置群組 

 
 
 
 
 
 

「色彩」群組 

 「一般」群組 

  

此功能區上的控制項可以根據標籤值變更元件屬性。 

呈現鎖鏈狀的鎖定圖示，表示所選取元件的特殊動態已經設定完畢。例如，如果 

已經設定動態填滿，就無法由「主頁」功能區上的「格式」群組對元件進行填滿 

設定。 

 
注意： 

安全(權限)優先順序高於動態屬性。 

如果使用安全(權限)將元件的可見度設為隱藏(Hidden)，則無法在「動態」功能 

區上變更其「可見」屬性。 

如果利用安全(權限)將元件的可見度設為停用(Disable)，則無法在「動態」功 

能區變更其「已啟用」屬性。 

 
 
注意： 

對已經設定的「動態」屬性編寫程式語言，會停用此動態設定。 

 

若要從動態控制項釋放物件，請按下含鎖定圖示的控制項，然後在出現的對話方 

塊中按下清除動態。 

 

        8.6.1 配置群組 
 

 

      移動 
「位置」群組中的「移動」控制項可以根據標籤值來變更元件位置。畫面元件位 

置座標以畫面解析度的像素為顯示單位，位置(0，0)對應於畫面左上角。 

如果要在標籤值變化時垂直移動元件，請執行以下步驟: 

1. 繪製元件並將其放置在起始位置，使元件保持為選取狀態。 

2.按一下「動態」功能區上的移動控制項以開啟移動動態編輯器。 

3.選取標籤以控制元件移動。 

4.輸入標籤的開始值和結束值。建議按照目前起始位置計算開始和結束位置。在 

建議的結束位置會顯示一個半透明的「影子元件」。還會顯示連接原始元件中心 

和影子元件的引導線。 

5.將畫面中的影子元件移動到欲設定的最終位置。元件座標會自動更新，畫面上 

也會顯示元件移動的動畫效果。也可以直接在數值區域(頂端結束，左邊結束)更 

新座標值。無論標籤值是否超出其開始或結束值範圍，開始和結束的座標都會限 

制元件的移動範圍。 
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6.按一下確定以儲存設定，同時關閉移動動態編輯器。 

 
 
 
注意：當使用「位置」或「大小」動態時，系統會停用移動元件或重新調整元件 

大小。元件選取後，左上角的鏈鎖狀鎖定圖示表示已使用動態控制項，元件將無 

法移動。 

 
 

      大小 
使用「大小」群組中的「大小」控制項按照標籤值來變更元件大小。若圖片放大 

至超過目前專案中其他地方所使用的大小，外部圖片檔案的動態調整大小可能造 

成解析度失真。 

元件中寬度和高度單位均為畫面解析度的像素。如要在標籤值變化時調整元件的 

大小，請執行以下步驟: 

1. 繪製元件並設定其大小，使元件保持已選取狀態。 

2. 按一下「動態」功能區上的大小控制項以開啟調整大小動態編輯器。 

3. 選取標籤以控制調整元件大小。 

4.輸入開始和結束值。元件大小以畫面解析度像素為單位。可由元件起始的大小 

來計算，建議用水平和垂直方向的固定增加量作為結束大小。此時系統會顯示一 

個最終大小的半透明「影子元件」。 

 
注意：只允許從左到右和從上到下的順序來調整元件大小。 

 

5.將畫面中的影子元件調整到其最終大小。元件座標會自動更新，畫面上也會顯 

示元件移動的動畫效果。也可以直接在數值區域(結束寬度，結束高度)直接更新 

座標值。無論標籤值是否超出其開始或結束值範圍，開始和結束的座標都會 

限制元件的移動範圍。 

6.按一下確定以儲存設定，同時關閉調整大小動態編輯器。 

 
注意：當使用「位置」或「大小」動態時，系統會停用移動元件或重新調整元件 

大小。元件選取後，左上角的鏈鎖狀鎖定圖示表示已使用動態控制項，元件將無 

法移動。 
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 8.6.2 「色彩」群組 
 

「色彩」群組中的「填滿」和「外框」控制項，會根據標籤值來變更元件的填滿 

或外框(邊框)色彩。 

 

 
 

如要在標籤值變化時變更元件的填滿色彩，請執行以下步驟: 

1.繪製元件，使元件保持選取狀態。 

2.按一下動態功能區上的「填滿」控制項以開啟色彩動態編輯器。 

3.選取標籤以控制色彩。 

4.輸入觸發變化色彩的數值。 

5.從色彩功能表中選取色彩和漸層效果。 

6.按一下確定以儲存設定，同時關閉色彩動態編輯器。 
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8.6.3 「一般」群組 

 
 

      可見度 
「可見度」群組中的「可見」控制項，會根據標籤值來確定是否要在畫面中顯示 

元件。 

如果要在標籤值變更時隱藏元件，請執行以下步驟: 

1.繪製元件，使元件保持選取狀態。 

2.按一下「動態」功能區上的可見控制項。 

3.選取標籤以控制可見度。當標籤為特定數值時會在畫面上顯示元件。 

 
注意： 

標籤值等於所選取的值即視為「真」(可見)，若為其他數值則視為「假」(不可見)。 

 

      閃爍 
可根據所選取標籤的目前值啟用閃爍動態效果。 

 
注意： 

標籤值等於所選取的值即視為「真」(啟用閃爍)，若為其他數值則視為「假」 

(停止閃爍)。 

 
 

閃爍可設定為啟用動態或間隔顯示。 

 
 

                相關資訊 

 閃爍元件 
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一般 
一般控制項允許更改 iX Runtime 中物件的屬性。 

 

      轉換器運算子 
轉換器運算子用於更改物件的屬性，可從編輯一般動態對話框中選擇。 

 

參數 說明 

Bool Converter 將 0 轉換成 false，其他值為 true。 

Color Converter 將數值間隔轉換成指定的色彩。 

Linear Converter 根據線性方程式轉換數值。 

Raw Converter 將數值轉換成符合目標型別的新值。 

Text Library Group converter 將數值轉換成文字。 

 

      編輯一般動態 
       編輯一般動態對話方塊根據選取的物件含有不同的屬性。在一般群組上按下一 

        般控制項可存取對話方塊。 

 

 
 

參數 說明 

Acknowledge All Button Is  
Visible 

布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢 

視器物件上的 Acknowledge All 按鈕。 

Acknowledge Selected  
Button Is Visible 

布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢 

視器物件上的 Acknowledge Selected 按鈕。 

Address 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於變更網 

頁瀏覽器物件中的預設 URL。 
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參數 說明 

Alternate Background 色彩間隔轉換器用於更改背景色彩。 

Alternate Foreground 色彩間隔轉換器用於更改前景色彩。 

Animation Speed 線性轉換器或原始轉換器用於更改動畫標籤物件 

的動畫速度。 

Auto Size 布林轉換器根據預設文字字串長度及字型大小調 

整物件大小。 

Button Color 色彩間隔轉換器用於更改警報檢視器物件中的按 

鈕色彩。 

Button Height 線性轉換器或原始轉換器用於更改警報檢視器物 

件中的按鈕高度。 

Button Width 線性轉換器或原始轉換器用於更改警報檢視器物 

件中的按鈕寬度。 

Clear Button Is Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢視器物 

件上的「清除」按鈕。 

Clockwise 布林轉換器用於更改循環計量器物件的旋轉方 

向。 

Column Header  
Background Color 

色彩間隔轉換器用於更改欄標題背景色彩。 

End Angle 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的結束角度。 

File Name 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於選擇要新增 

至 PDF 檢視器的 PDF 檔。 

Filter Button Is Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢視器物 

件上的篩選按鈕。 

Font Color 色彩間隔轉換器用於更改如文字物件的字型色 

彩。 

Font Size 線性轉換器或原始轉換器用於更改如文字物件的 

字型大小。 

Group Background 色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件的群組 

背景色彩。 

Group Foreground 色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件的群組 

前景色彩。 

Header 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於變更圖表物 

件的標頭。 

High Region Color 色彩間隔轉換器用於更改循環計量器物件的高區 

域色彩。 

High Region Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的高區域指示器最大值。 

High Region Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的高區域指示器最小值。 

Indicator Color 色彩間隔轉換器用於更改如循環計量器物件的指 

示器色彩。 
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參數 說明 

Info Button Is Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢視器物 

件上的資訊按鈕。 

Is Active 布林轉換器用於啟用或停止圖表物件的資料輸 

入。 

Is Animated 布林轉換器用於啟用或停用動畫標籤物件的動 

畫。 

Is Enabled 布林轉換器用於啟用或停用物件。 

Is Header Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見圖表物件上的 

標頭。 

Is Legend Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見圖表物件上的 

圖例說明。 

Is Read Only 布林轉換器用於決定是否可以編輯如類比數值物 

件。 

Is X Axis Automatic 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換 iX Runtime 

是否要自動計算 X 軸最小值及最大值。 
Is X Axis Grid Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可以看 

見格線。 

Is X Axis Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可以看 

見 X 軸。 

Is Y1 Axis Automatic 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換 iX Runtime 

是否要自動計算 Y1 軸最小值及最大值。 

Is Y1 Axis Grid Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可

以看見X軸。 

 
Is Y1 Axis Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可以看

見 Y1 軸。 

Is Y2 Axis Automatic 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換 iX Runtime

是否要自動計算 Y2 軸最小值及最大值。 
Is Y2 Axis Grid Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可

以看見X軸。 

 
Is Y2 Axis Visible 布林轉換器可搭配圖表物件用於切換是否可以看 

見 Y2 軸。 

Lock Aspect Ratio 布林轉換器可搭配多張圖片物件用於切換物件的 

高度／寬度比例。 

Low Region Color 色彩間隔轉換器用於更改循環計量器物件的低區 

域色彩。 

Low Region Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的低區域指示器最大值。 
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參數 說明 

Major Tick Count 線性轉換器或原始轉換器用於設定如線性計量器 

物件的標示時間標記數量。 

Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改如線性計量器 

物件的刻度結束值。 

Max Value 線性轉換器或原始轉換器用於更改可輸入至類比 

數值物件的最大值。 

Medium Region Color 色彩間隔轉換器用於更改循環計量器物件的中間 

區域色彩。 

Medium Region Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的中間區域指示器最大值。 

Medium Region Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的中間區域指示器最小值。 

Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改如線性計量器 

物件的刻度開始值。 

Minor Tick Count 線性轉換器或原始轉換器用於設定兩個相鄰主要 

刻度之間的刻度數目。 

Min Value 線性轉換器或原始轉換器用於更改可輸入至類比 

數值物件的最小值。 

Opacity 線性轉換器或原始轉換器用於更改如 PDF檢視器 

物件的不透明度。 

Outline Thickness 線性轉換器或原始轉換器用於更改如矩形物件的 

外框厚度。 

Pause Button Is Visible 布林轉換器用於決定是否可以看見警報檢視器物 

件上的暫停按鈕。 

Picture Height 線性轉換器或原始轉換器用於更改按鈕物件中的 

圖片高度。 

Picture Name 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於變更圖片物 

件中顯示的圖片。 

Picture Stretch 布林轉換器用於延伸按鈕物件中使用的圖片。 

Picture Width 線性轉換器或原始轉換器用於更改按鈕物件中的 

圖片寬度。 

Prefix 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於設定在類比 

數值物件中輸入之數字的首碼。 

Radius X 線性轉換器或原始轉換器用於更改矩形物件的 x 

軸半徑。 

Radius Y 線性轉換器或原始轉換器用於更改矩形物件的 y 

軸半徑。 

Scale Color 色彩間隔轉換器用於更改循環計量器物件的刻度 

色彩。 

Scale Visible 布林轉換器用於顯示或隱藏循環計量器物件的刻 

度。 
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參數 說明 

Selected Background 色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件中所選 

動作的背景色彩。 

Selected Forground 色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件中所選 

動作的前景色彩。 

Selected Group 
Background 

色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件中所選 

功能表群組的背景色彩。 

Selected Group 
Foreground 

色彩間隔轉換器用於更改動作功能表物件中所選 

功能表群組的前景色彩。 

Separator Color 色彩間隔轉換器用於更改觸控清單物件中按鈕之 

間顯示的分隔符號色彩。 

Source 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於設定媒體播 

放器物件的來源檔案。 

Start Angle 線性轉換器或原始轉換器用於更改循環計量器物 

件的開始角度。 

Stretch 布林轉換器用於調整如圖片物件的選取框高度和 

寬度。 

Suffix 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於設定在類比 

數值物件中輸入之數字的尾碼。 

Text 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於更改如文字 

物件中顯示的文字。 

Title 原始轉換器或文字庫群組轉換器用於更改捲軸人 

機介面物件的標題。 

Title Background 色彩間隔轉換器用於更改捲軸人機介面物件的標 

題背景。 

Title Foreground 色彩間隔轉換器用於更改捲軸人機介面物件的標 

題前景。 

Transparent 布林轉換器用於切換如按鈕物件的透明度。 

Value 線性轉換器或原始轉換器用於更改進度列物件的 

數值。 

Value Scale Major Tick  
Count 

線性轉換器或原始轉換器用於更改趨勢檢視器物 

件之刻度的標示刻度標記數目。 

Value Scale Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改趨勢檢視器物 

件的刻度結束值。 

Value Scale Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改趨勢檢視器物 

件的刻度開始值。 

Value Scale Minor 
Tick Count 

線性轉換器或原始轉換器用於更改趨勢檢視器物 

件的刻度上兩個相鄰主要刻度之間的刻度數目。 

X1 線性轉換器或原始轉換器用於更改線條物件的 

X1 像素座標。 

X2 線性轉換器或原始轉換器用於更改線條物件的

X2 像素座標。 
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參數 說明 

X3 線性轉換器或原始轉換器用於更改線條物件的 

X3 像素座標。 

X4 線性轉換器或原始轉換器用於更改線條物件的 

X4 像素座標。 

X Axis Grid Color 色彩間隔轉換器用於更改圖表物件的 X 軸格線色 

彩。 

X Axis Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改圖表物件的 X 

軸最大值。 

Y1 Axis Grid Color 色彩間隔轉換器用於更改圖表物件的 Y1 軸格線 

色彩。 

Y1 Axis Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改圖表物件的 

Y1 軸最大值。 

Y1 Axis Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改圖表物件的 

Y1 軸最小值。 

Y2 Axis Grid Color 色彩間隔轉換器用於更改圖表物件的 Y2 軸格線 

色彩。 

Y2 Axis Maximum 線性轉換器或原始轉換器用於更改圖表物件的 

Y2 軸最大值。 

Y2 Axis Minimum 線性轉換器或原始轉換器用於更改圖表物件的 

Y2 軸最小值。 

 

                相關資訊 

 文字庫 
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8.7「一般」Ribbon功能區 
 

「一般」功能區標籤包含不同物件適用的不同屬性群組和控制項，圖形及物件的 

外觀可進行修改。計量器及趨勢檢視器可進行刻度設定，部分物件還可進行其他 

設定。 

也可以由「主頁」功能區存取「標籤/安全(權限)」群組。每個元件單獨說明其 

一般屬性。 

 

相關資訊 

 人機介面控制項群組中的元件 

 媒體控制項群組中的元件 

 專用控制項群組中的元件 

 視窗控制群組中的元件 

 標籤/權限群組功能區上的「主頁」Ribbon 功能區群組 

 

8.8 「動作」Ribbon功能區 
 

動作可以透過多種方式(例如按一下按鈕)進行觸發。「動作」功能區控制項用於 

定義元件的動作，也可以使用程式語言觸發動作。動作表示執行某些操作，例如 

關閉畫面。動作觸發就是產生動作的行為，例如按一下按鈕。 

「動作」功能區包含用於各種元件的不同控制項群組。 

 
 
 
 
 
 

 

設定按鈕的「按一下」動作 

 
注意：不建議使用多種觸發方法，因為這樣可能會導致異常行為。建議使用程式 

語言或者由「動作」功能區中的控制項對操作進行編程設定。例如，避免同時使 

用按一下動作觸發與滑鼠按鍵動作觸發動作觸發。 

 
 

                相關資訊 

 程式語言 

 
 
 
 
 
 
 

 

     8.8.1 按一下動作觸發 
 

大部分元件可指定按一下動作，並且在運行時按一下元件就會執行此動作。 

 

     8.8.2 滑鼠按鍵動作觸發 
 

滑鼠向下和滑鼠向上動作觸發可用來在元件上，按一下滑鼠左鍵時建立為兩個步 

驟的動作。 
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參數 說明 

滑鼠向下 運行時，在元件上按下滑鼠左鍵時就會執行「滑鼠向下」動作。 

滑鼠向上 運行時，在元件上釋放滑鼠左鍵時就會執行「滑鼠向上」動作。 

滑鼠輸入 運行時，當游標進入元件邊界時就會執行「滑鼠輸入」動作。 

滑鼠離開 運行時，當游標離開元件邊界時就會執行「滑鼠離開」動作。 

 

     8.8.3 功能鍵動作觸發 
 

「按鍵向下」和「按鍵向上」動作觸發可建立功能鍵兩個步驟的動作。 

 

參數 說明 

按鍵向下 運行時，當按下功能鍵時就會執行「按鍵向下」動作。 

按鍵向上 運行時，當放開功能鍵時就會執行「按鍵向上」動作。 

 

     8.8.4 數值變更動作觸發 
 

參數 說明 

輸入值已變更(Input 

Value Changed) 

當操作員輸入一個數值時就會執行「輸入值已變更」 

動作。 

數值已變更(Value 

Changed) 

當元件的數值變更時就會執行「數值已變更」動作。 

 

     8.8.5 焦點動作觸發 
 

參數 說明 

獲得焦點(Got Focus) 當選取元件時就會執行「獲得焦點」動作。 

失去焦點(Lost Focus) 當取消元件選取時就會執行「失去焦點」動作。 

 

     8.8.6 導覽動作觸發 
 

參數 說明 

已導覽(Navigated) 當導覽至網頁瀏覽器元件地址欄位中的輸入地址 

時，就會執行「已導覽」動作。 

導覽中(Navigating) 當網頁瀏覽器元件的地址欄位中已經輸入地址但 

是還沒轉換到該地址時，就會執行「導覽中」動作。 

 

     8.8.7 資料記錄動作觸發 
 

「記錄項目數值已變更」(Log Item Value Changed)和「記錄數值已更新」 

(Log Item Updated)動作可使用於資料記錄時。 
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8.8.8 警報設定動作觸發 
 

警報設定動作可以針對整個警報設定、警報群組或個別的警報項目進行設定。在 

警報狀態變更時就會啟動對應的動作。 

 

                相關資訊 

 程式語言警報設定事件和動作 

 
 
 
 
 
 
 
 

 警報項目及警報群組的動作與事件 

  

     8.8.9 動作群組 
 

動作功能區分成多個動作群組。 

動作群組 動作 說明 

畫面 關閉畫面 關閉目前畫面。 

列印畫面 在印表機上列印目前畫面，或列印至.PNG 

檔。選擇「列印至檔案」可啟用下列選項: 

專案檔資料夾:檔案將儲存至專案執行路徑 

中稱為「Project Files」的資料夾內。 

USB:檔案將會儲存至相連接的 USB 隨身碟 

(僅適用於人機介面)。 

記憶卡:檔案將會儲存至外接記憶卡(僅適 

用於人機介面)。 

瀏覽:儲存對話方塊將在執行階段顯示(僅 

適用於人機介面)。 

路徑:檔案將會儲存至指定路徑(僅適用於 

人機介面)。 
開啟下一畫面 顯示下一畫面。 

開啟前一畫面 返回前一畫面。 

開啟畫面 顯示指定畫面。若該畫面為快顯畫面，則可 

輸入(X，Y)座標定義畫面的位置。 

開啟起始畫面 顯示所設定的起始畫面 

通訊錄 開啟通訊錄 開啟通訊錄以進行編輯。此動作可用於 

警報訊息發佈。 

警報訊息發布 

伺服器 

開啟列印設定 修改警報訊息發佈列印設定。 

開啟路由設定 變更所分配警報設定的路由設定。 

操作記錄 匯出操作記錄資 

料庫 

匯出操作員動作的記錄資料。 

圖表 向下平移 在所選圖表中向下平移。 

向左平移 在所選圖表中向左平移。 

向右平移 在所選圖表中向右平移。 

向上平移 在所選圖表中向上平移。 

重設檢視 在所選圖表中重設任何平移及縮放。 

放大 放大所選圖表。 

縮小 縮小所選圖表。 



第八章 -Ribbon功能區  

Beijer Electronics, MATW831G 8-42 

 

 

 
 

動作群組 動作 說明 

控制器 切換通訊控制器 確定目前的控制器後重啟專案。 

清除斷電保存資 

料 

清除標記為斷電保存標籤的所有儲存值。 

類比減值 遞減標籤值。此動作可搭配別名使用。 

類比加值 遞增標籤值。 

此動作可搭配別名使用 

設定 OFF 將標籤值設定為 0。 

此動作可搭配別名使用 

設定類比數值 將標籤設定為指定數值。 

此動作可搭配別名使用 

設定字串值 將標籤設定為指定字串。 

此動作可搭配別名使用 

設定 ON 將標籤設定為 1。 

此動作可搭配別名使用 

交替標籤值 將標籤值在 0 和 1 之間進行切換。此動作可搭 

配別名使用 

資料庫 備份資料庫 執行專案資料庫的備份操作。 

資料庫匯出 將選取的資料庫以 csv 格式匯出。 

資料記錄器 清除資料記錄器 清除指定的資料記錄器。 

單筆記錄 讓指定的資料記錄器記錄一次。 

開始記錄 啟用指定的資料記錄器。 

停止記錄 停用指定的資料記錄器。 

輸出設備 電子郵件設定 清除斷電保存資料警報訊息發佈。 

印表機設定 顯示印表機設定頁面。 

簡訊設定 顯示簡訊設定頁面。此操作可用於警報訊息發佈。 

配方 刪除配方 刪除配方。 

停止配方離線編 

輯 

在線上模式中設定指定配方內的標籤。 

匯出配方 將配方匯出至.CSV 檔。 

匯出配方 從.CSV 檔匯入配方。 

載入配方 載入配方。 

儲存配方 儲存配方。 

啟動配方離線編 

輯 

在離線模式下設定指定的配方資料。 
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動作群組 動作 說明 

報告 產生報告 產生可輸出至印表機或儲存為 Excel 檔的 

報告檔。 

選擇「檔案」可啟用下列選項： 

專案檔資料夾:檔案將會儲存至「Project  

Files」資料夾中稱為「Reports」的子資料 

夾內。 

USB: 檔案將會儲存至相連接的USB隨身碟 

(僅適用於人機介面)。 

記憶卡: 檔案將會儲存至外接記憶卡(僅適 

用於人機介面)。瀏覽: 儲存對話方塊將在 

執行階段顯示(僅適用於人機介面)。 

路徑: 檔案將會儲存至指定路徑(僅適用於 

人機介面)。 

安全 

(權限) 

匯出使用者帳戶 將使用者帳戶匯出到操作員指定的位置。 

匯入使用者帳戶 從使用者指定的位置匯入使用者帳戶。 

登入 顯示一個登入對話方塊。 

登出 登出目前使用者。 

開啟使用者編輯 

視窗 

顯示一個對話方塊以新增、編輯或刪除使用 

者。 

趨勢檢 

視器 

顯示趨勢檢視器 

圖例 

顯示圖例工具，可顯示和隱藏曲線以及顯示 

特定趨勢檢視器範例的值。 

趨勢檢視器歷史 

記錄 

「趨勢檢視器歷史記錄」動作包含下列選 

項:開啟:顯示觸發動作時的趨勢歷史記錄 

(包括使用趨勢檢視器動態所進行的偏移設 

定)。 

關閉:返回以顯示即時趨勢檢視器資料。 

交替:允許使用同一元件(例如按鈕)進入和 

終止歷史模式。 

顯示對話方塊: 讓使用者選擇顯示趨勢記 
錄歷史記錄的期間。 

其他 關閉人機應用 關閉個人電腦專案中的運行中應用程式。 

在人機介面上，此動作會關閉應用程式， 

然後會重新啟用外部程式。 

備份偵錯記錄檔 

至隨身碟 

將偵錯記錄複製到 USB 記憶體。 

停止偵錯記錄 停用偵錯記錄器。 

啟動偵錯記錄 啟用偵錯記錄器。 

執行 啟動一個外部應用程式。 

向左旋轉 將旋轉式畫面瀏覽工具元件向左旋轉。 

向右旋轉 將旋轉式畫面瀏覽工具元件向右旋轉。 
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動作群組 動作 說明 

 設定日期時間 允許變更人機介面中的日期和時間。 

設定語言 將人機介面中的語言設定為所選取語言。 

設定時區、地區與 

日光節約時間 

允許變更人機介面中的時區、地區和日光 

節約時間設定。 

顯示背光設定 允許變更人機介面的背光設定。 

顯示 IP 地址設定 顯示人機介面的 IP 設定。 

      

     8.8.10 多個動作 

按一下任何動作群組右下角的小箭號就可以設定多個動作。 

 

 

 

請注意右下角的小箭號 

允許屬性視窗進行設定動作並分類其他動作。根據在選擇「動作」功能區之 

前的畫面中所選取元件來決定動作是否可用。 

 

設定多個動作後，在「動作」功能區上的「動作」群組中會顯示如下。 
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9 趨勢檢視器(Trend Viewer) 

 

本節說明趨勢檢視器物件。趨勢檢視器用於呈現控制器標籤的依時間順序排列 

資料，趨勢檢視器中的曲線可以有不同的資料來源。資料的來源可以是資料記 

錄器的記錄項目，該紀錄項目所連結的標籤值將會被儲存置專案資料庫中。 

來源也可以是「標籤」，而趨勢圖檢視器中只能顯示即時的數值曲線，並僅儲 

存數值資料至 RAM 快取中。 

 

相關資訊 

資料庫 

 資料庫匯出 

  

9.1 定義趨勢檢視器物件 

 

在相同畫面或不同畫面中，可定義數個獨立的趨勢檢視器物件。趨勢檢視器曲 

線的數目，僅受人機介面中可用記憶體容量的限制。 

 

注意： 

大量的趨勢圖曲線以及快速的取樣時間設定，可能會影響整體的通訊效能。 

 

相關資訊 

通訊效率 

  

9.1.1 新增趨勢檢視器物件 

趨勢檢視器物件從「首頁」功能區標籤上的「物件」群組新增至畫面中。 

選擇趨勢檢視器物件時，可從「一般」功能區標籤中使用趨勢檢視器物件的設定: 
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曲線群組 

趨勢檢視器曲線是使用編輯曲線控制項所定義。 

參數 說明 

新增 新增曲線至趨勢檢視器物件。 

移除 從趨勢檢視器物件中移除選取的曲線。 

名稱 曲線的符號名稱。使用趨勢檢視器圖例時才會顯示

此名稱。 

標籤 用於表示數值的標籤。 

紀錄項目 要記錄的項目。 

運算式 繪製曲線時會評估及套用曲線上的運算式。若對

記錄或快取標籤時的運算式值感興趣，則可以使

用記錄項目或標籤上的運算式。請參閱運算式章

節。 

色彩 曲線的色彩。 

厚度 線寬。 

最小值標籤 以動態方式設定曲線上的標籤值相當於Y軸最小

值。當標籤值不同於Y軸最小值時，此屬性將會縮

放曲線(選用)。 

最大值標籤 以動態方式設定曲線上標籤值相當於Y軸最大

值。當標籤值不同於Y軸最大值時，此屬性將會縮

放曲線(選用)。 

動態群組 

有幾個趨勢檢視器屬性可設為動態(根據標籤值而定)。舉例來說，想要在相同的 

趨勢檢視器物件中呈現不同格式的趨勢檢視器值時，這會相當實用。 

若使用動態趨勢檢視器屬性，會忽略在趨勢檢視器物件的「數值刻度」群組中所 

做的對應屬性設定。 

參數 說明 

刻度最小/最大值 Y軸刻度的最大/最小值。當標籤值不影響刻度最

大/最小值時，設計模式值只用於增加對設計的瞭

解。 

時間範圍 X軸的時間跨度，單位秒。 

歷史模式下的

時間偏移量 

可使用偏移量在歷史模式下回調。開始值為輸入

歷史模式的當下，以秒為單位。 
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刻度值群組 

刻度值群組控制垂直刻度(y 軸)。若使用動態趨勢檢視器屬性，將會忽略在數值 

刻度群組中對這些屬性所做的設定。 

參數 說明 

最小/

最大值 

刻度開始/結束值。 

主刻

度 

Y軸的標記刻度數目。 

次要

刻度 

兩個相鄰主刻度線之間的次刻度數目。 

 

時間刻度群組 

參數 說明 

時間範圍 趨勢檢視器中的可見時間範圍，格式為時:分:秒。 

主刻度 標示時間標記的數目。此屬性將在趨勢檢視器
中的歷史模式中忽略。 

 

樣式群組 

參數 說明 

樣式 趨勢檢視器的預先定義圖形樣式。 

 

可見度群組 

參數 說明 

刻度 取消勾選時，趨勢的刻度色彩會變成透明。在

「首頁」功能區標籤上，可從格式「群組」的

其他色彩中設定刻度色彩。 

格線 取消勾選時，趨勢的格線色彩會變成透明。在

「首頁」功能區標籤上，可從格式「群組」的

其他色彩中設定格線色彩。 

 

9.1.2趨勢檢視器圖例 

在執行階段中，可以使用「顯示趨勢檢視器圖例」動作顯示趨勢檢視器圖例工具。 

趨勢檢視器圖例工具是一個浮動視窗，顯示目前趨勢檢視器物件中的曲線名稱及 

色彩。按下可見度圖示(眼睛圖示)可隱藏曲線。 

直接使用趨勢檢視器中的指針可選擇特定的時刻，目前位置所有曲線的值會顯示 

於趨勢檢視器圖例工具中。 



第九章 -趨勢檢視器  

9-4 Beijer Electronics,  MATW831G 

 

 

 

9.2 趨勢檢視器中的歷史模式 

 

若要顯示趨勢檢視器中的歷史資料，曲線必須連接至資料記錄器的記錄項目。 

若要顯示趨勢檢視器歷史記錄，必須定義趨勢動作才能顯示及關閉歷史趨勢檢視 

器。這些動作可依據按鈕點擊動作來編程，亦可讓使用者選擇一段期間。 

時間軸的主刻度設定將會在歷史趨勢檢視器中忽略。在歷史趨勢檢視器中， 

日期與時間將會在開始及結束時間檢視，在時間軸的中間可以看見「History」 

文字。 

 

 

相關資訊 

人機介面效能 

 資料庫 

按一下動作觸發 
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10 資料記錄 

資料可以記錄及儲存至 iX Developer 資料庫。 

「資料記錄」可連接任意數量的標籤，和記錄任意類型的資料值。一個專案可以定 

義多個資料記錄，取樣方式也可以不同。 

安裝 iX Developer 時，系統會自動安裝「Database Viewer」，並可於 Windows 的 

開始功能表中開啟。Database Viewer 可開啟資料庫檔，查看其中資料，且可以把 

資料匯出到 Excel 中。 

針對「編輯曲線」對話方塊中的曲線選擇「記錄項目」，亦可在趨勢檢視器物件中 

檢視記錄資料。 

 

注意：記錄資料會佔用系統資源及記憶體。若要節省記憶體，將以相同取樣頻率記 

錄的所有「記錄項目」，全都放到相同的資料記錄器中會是較佳的做法。 

 

資料記錄的資料庫，可以使用資料庫匯出的動作來會匯出，且格式為 

csv。建議您使用「資料庫匯出」代替「備份資料庫」操作。 

 

相關資訊 

資料庫 

資料庫匯出 

新增趨勢檢視器物件 
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10.1 資料記錄策略 

資料記錄可由時間間隔或根據標籤值變更來觸發。透過收集每個記錄事件的所有樣 

本或僅收集變更的值，皆可記錄資料。僅收集變更的值能節省記憶體並改善效能。 

10.1.1 基於紀錄時間間隔 

如果要收集的資料變化頻繁，建議以記錄間隔來觸發紀錄。 

10.1.2 基於記錄標籤事件 

若要透過一般時間間隔以外的其他方式控制取樣資料，您必須將要使用的個別標籤 

設為觸發程序。當觸發標籤的值變更時，會對記錄項目進行記錄。 
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10.2 新增資料記錄 

由「插入」功能區可新增資料記錄於專案內。在資料記錄的設定頁面可設定想要記 

錄的值。 

 

 

參數 說明 

名稱 已記錄標籤的符號名稱。 

標籤 要記錄的標籤。 

運算式 請參見章節運算式 

按一下設定按鈕，可進行資料記錄的相關設定。 

 

相關資訊 

一般設定 

 動作 
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10.2.1 一般設定 

參數 說明 

資料表名稱 資料記錄器表格的名稱。此名稱與資料記錄器名稱

相同。 

記錄間隔 若要收集頻繁變更的資料，請使用記錄間隔選項，

並以秒為單位定義時間間隔。個人電腦專案的最小

間隔為0.1秒，人機介面專案則為1秒。 

記錄標籤事件 若要透過一般時間間隔以外的其他方式控制取樣

資料，請選擇紀錄標籤事件選項，並選擇要使用的

標籤作為觸發程序。當標籤值變更時，資料將會取

樣。 

僅記錄變更 透過僅記錄變更節省記憶體。僅紀錄變更選項可搭

配紀錄變更或僅紀錄變更選項使用。當數值不同於

最後記錄的值時，才會記錄資料。 

記錄的最大列數(記錄最

大筆數) 

要在資料庫中儲存之標籤值的最大數目。當收集項

目的數目大於設定值時，將會覆寫時間最早的項

目。數值必須在執行階段中人機介面的可用記憶體

容量範圍內。 

 

相關資訊 

資料庫 

 按一下動作觸發 

 

 
 

10.2.2 動作 

 

事件 說明 

記錄項目數值變更 

(Log Item Value Changed) 

任一記錄的標籤值發生變更。 

記錄數值更新(Log Value Updated) 任一紀錄事件發生時。 
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11 時間排程 

使用時間排程按照即時時鐘來控制標籤。此功能可在程序中控制事件，例如在預 

先定義的行事曆時間進行啟動和停止馬達。 

11.1 時間排程設定 

使用時間排程設定頁面來設定時間排程任務，可包括一組與開始、結束時間關聯的 

標籤。 

11.1.1 新增時間排程 

由「插入」Ribbon 功能區可新增「排程器」(「時間排程」)於專案中。 

建立或選取一個「排程器」(「時間排程」)後，就會在工作區域中，開啟時間排程 

設定頁面。 

 

 

 

參數 說明 

名稱 時間排程事件的符號名稱。 

週期 設定為Once(預設)或一般間隔(每分鐘/每小時/

每天/每週/每月/每年)。 

開始日期/

開始時間 

第一個時間排程事件開始的日期和時間。 

持續時間 事件的持續時間。 

標籤 一個數位標籤，在特定時間間隔內設定為1。 

啟用停止時間 核取後，改由停止時間與日期的設定來決定排程

設定事件的終止時間，而不是由持續時間來決定。 

停止日期/

停止時間 

事件終止的日期和時間。同時將預先定義的標籤

設定為0。此動作在核取「設定停止時間」(啟用

停止時間)選項時啟用。 

動作 按一下按鈕可以設定時間排程事件，啟動/停用時

要執行的動作。 

 

 

注意：須確認兩個不同時間排程不是使用同一個觸發標籤。在第 1 個時間排程結束後， 

會重新設定觸發標籤，並不會觸發第 2 個時間排程。 
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12 報告 
報告產生器允許根據 Microsoft Excel 報告範本產生 Excel 報告。產生的報告可 

輸出至印表機或儲存為 Excel 檔。 

 
12.1 報告範本設定 
要在報告檔案中顯示的標籤資料，是使用「預留位置」在範本檔案中設定。 

預留位置用來替代當報告在 iX Runtime 中產生時要插入的實際標籤資料。若要 

新增預留位置，請在 Excel 報告範本的儲存格內輸入下列文字: 

<#Tag(Tag Name)>使用欲顯示標籤的實際名稱取代「Tag Name」。範本檔案完 

成時，必須新增至 iX Developer 專案。 

 
 
注意：標籤預留位置僅能在 Excel 範本檔案的儲存格內使用，無法用於像是 

Microsoft Excel 文字藝術師的文字。 

 
 

12.1.1 限制 
•報告產生器不支援 Microsoft Excel xlsx 格式。 

•含有圖表及圖片的報告無法從人機介面目標列印。 

•報告並非立即產生。根據要處理的標籤數量，在第一個取樣標籤與最後一個取 

樣標籤之間可能經過一段時間。 

 

12.1.2 資料庫導向報告 
若要建立資料庫導向報告，必須依下列說明準備報告範本: 

 

設定表 
設定表是一個存放庫，可進行 Microsoft Excel 報告範本的設定。此表將無法在 

產生的報告中看見。 

1.建立一個新的工作表，並命名為<#Config>。 

2.從第 10 列開始(包含第 10 列)，在第 B 欄中設定 SQL 查詢字串，在同列的 A 

欄位中輸入查詢的對應名稱。 

此查詢名稱將做為報告範本中，用來定義顯示資料庫數據的對應名稱。 

使用下列格式輸入 SQL 查詢:SQL(資料庫名稱; SQL 查詢字串) 

範例:SQL(General; SELECT*FROMDataLogger1)有兩個可用的資料庫:General 

和 Audit Trail。 

 

在報告中呈現資料庫資料 
使用設定表中的查詢從 SQL 資料庫擷取的資料，可以使用 Microsoft Excel 中的 

「名稱範圍」在報告中呈現。名稱範圍透過下列步驟在 Microsoft Excel 中建立: 

1.選取要定義名稱的儲存格範圍； 

2.點擊插入選單中的定義名稱功能 (在Office 2007版本中，切換至公式功能區， 

選取已定義之名稱群組中的定義名稱控制項)； 

3.定義儲存格範圍的名稱，此名稱的格式必須如下： 

"__QueryName__" 
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其中 QueryName 的部分必須和你先前自訂的 SQL 查詢名稱一致。 

若要在報告中呈現資料，請將下列語法輸入至名稱範圍所括住的儲存格內: 

<#查詢名稱.資料庫欄位名稱>在 SQL 資料庫中使用您要在報告中呈現的實際表 

格名稱，來取代「資料庫欄位名稱」輸入項。 

 
注意： 

在 Microsoft Excel 表格及函式中可以使用名稱範圍儲存格。 

若要在函式中使用名稱範圍，必須在名稱範圍儲存格下方插入空白列。此空白列 

還必須加入函式中。 

 

相關資訊 

新增報告 

 
 

 

12.2 報告設定 
 

從「插入」功能區標籤可以使用報告設定頁面。 

相關資訊 

「插入」Ribbon 功能區 

 
 

 

 

12.3新增報告 
 

按下報告設定頁面中的新增按鈕，可新增 Microsoft Excel 報告範本。在出現的 

「新增報告」對話方塊中，輸入或瀏覽 Excel 範本檔案的位置。若對上傳至專案 

的報告範本進行任何變更，必須重新上傳該範本。 

新增至專案的範本檔案必須使用唯一的檔案名稱。 

 
 

參數 說明 

名稱 報告的符號名稱。 

檔案名稱 Microsoft Excel報告範本的名稱。 

 

顯示選取內容/全部顯示按鈕，可用來篩選所顯示的項目。 

相關資訊 

人機介面效能 

篩選項目 

設定頁面 

動作群組 

輸出裝置群組 
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13 配方管理 

 

使用配方將一組標籤儲存到人機介面內以供日後下載。操作員可將儲存的配方下 

載到控制器，使其使用新的數值運行。我們可以建立不同參數的配方庫，透過此 

配方功能，可運用於重覆使用大量不同的參數。 

配方可建立於專案設計時，也可以由人機介面操作中建立。配方資料儲存在人機 

介面資料庫中，可藉由諸如載入、儲存、複製、刪除等處理功能進行操作。 

相關資訊 

資料庫 

「動作」Ribbon 功能區 

  

 

13.1配方設定 

配方包括一組配方標籤和一組配方資料(值)。 

13.1.1 新增配方 

配方功能從「插入」功能區標籤新增至專案，配方設定頁面透過「標籤設定」標 

籤及「執行階段資料」標籤管理標籤設定及數值。 

 

「標籤設定」功能區 

首先在標籤設定頁面上新增提供配方功能使用的標籤；然後在配方功能的「標籤 

設定」頁面上定義一組配方項目，並將其關聯到您所定義的標籤。在標籤設定頁 

面內已經定義資料類型。 
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「執行階段資料」功能區 

實際的配方是建立於「執行階段資料」功能區內。請指定配方標題， 

並輸入各個配方項目的設定數值。一個配方中最多可包含 256 個項目。 

 

 

 

13.2 人機介面中的配方 

操作員可在人機介面運行時執行某些配方動作。 

13.2.1 載入配方 

在人機介面運行中，可經由載入配方動作將配方轉移到控制器上，表示將配方數 

值下載到控制器。當載入配方動作進行中時，系統會顯示一個可供使用的配方清 

單。請從中選取某個配方，然後按[Enter]鍵，控制器即可使用下載的資料運行。 

13.2.2 儲存配方 

儲存配方動作可在人機介面正在運行中時使用。配方中包含「標籤設定」功能區 

設定的標籤。儲存配方動作執行時，系統將其對應的標籤值儲存在選定的配方文 

件中。也可以定義一個指定配方，即可藉由「儲存配方」動作覆寫原來的配方。 
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13.2.3 在人機介面中建立配方 

「儲存配方」操作也可在運行時用於建立配方。此時新配方的資料欄位保留空 

白，因此不必藉由定義指定配方來覆寫原來的配方。在這種情況下，系統會提示 

操作員儲存配方，並指定名稱或覆寫原來的配方。 

 

 

13.2.4 配方離線編輯 

在離線編輯配方模式下，可在人機介面中編輯已存在的配方，且不會將編輯的數 

值下載到控制器。此時配方的資料不會更新，也不會將任何值寫入控制器。 

在離線模式下，「載入配方」與「儲存配方」動作均不會影響控制器中的數值。 

 

注意：配方可使用內部標籤，但並不會被離線編輯模式影響。 

 

可透過下面的方法啟動或停止離線模式: 

動作 說明 

啟動配方離線編輯 在離線模式下設定指定的配方資料。系

統出現提示訊息。 

停止配方離線編輯 停止配方離線編輯模式，此時配方中的

標籤，若有連結到控制器，此標籤資料

會被控制器更新。 

 

系統在離線模式期間會顯示提示訊息。 
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範例 

1.按一下「插入」Ribbon 功能區中的配方。然後在工作區域開啟配方設定頁面。 

2.在配方設定頁面的標籤設定標籤上選取配方標籤，並將其連接到控制器標籤。 

3.在執行階段資料標籤上新增配方。 

4.建立一個包含 4 個按鈕的畫面。 

5.將兩個按鈕關聯到載入配方與儲存配方動作。可在「執行階段資料」標籤中選 

擇配方資料的配方標題。 

6.將另外兩個按鈕連接到啟動配方離線編輯與停止配方離線編輯動作。 

7.執行專案和進行測試功能。 

a.按一下啟動配方離線編輯. 

在離線模式中設定標籤。 

b.按一下啟動配方離線編輯. 

將配方資料填充到標籤中。 

c.變更資料。 

d.按一下儲存配方. 

系統將標籤中的資料寫入配方內。 

e.按一下停止配方離線編輯. 

上述標籤在線上模式中設定，並依控制器中的資料更新數值。 

 

13.3 配方匯出 

 

配方可匯出為.csv 檔，並儲存至 USB 隨身碟、外接記憶卡或專案檔案資料夾。 

透過「配方」動作群組的「匯出配方」動作，可進行匯出設定。 

 

 

 

注意：專案模擬期間不支援配方匯出。 
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13.3.1 從人機介面目標匯出配方 

 

 

 

 

可選擇匯出至 USB，輸出至外部記憶卡或匯出至專案資料夾，並可設定匯出檔的 

其他名稱。亦可選擇.csv 檔中要求的分隔符號(逗號或分號)。 

 



第十三章 -配方管理  

Beijer Electronics,  MATW831G 13-6 

 

 

 

13.3.2 從個人電腦匯出配方 

 

 

 

可選擇瀏覽並選取匯出路徑，匯出至路徑或匯出至專案檔資料夾，並可設定匯出檔 

的其他名稱。 

瀏覽並選取匯出路徑選項允許在執行階段中瀏覽所需的匯出目的地。設計專案 

時，如果執行階段中的可用資料夾為未知，這可能有所幫助。 

如果設計專案時要設定路徑，請選擇匯出至路徑選項。若預先定義的路徑在執行 

階段無效，操作員可能要按下瀏覽按鈕瀏覽個人電腦。亦可選擇.csv檔中要求的 

分隔符號(逗號或分號) 。 
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13.4 匯入配方 

先前匯出為.csv 檔的配方，可匯回配方資料庫內。從「配方動作」群組的「匯入 

配方」動作，可進行匯入設定。 

 

 

 

注意：專案模擬期間不支援配方匯入。 

 

13.4.1 將配方匯入至人機介面目標 

 

 

可選擇輸出至 USB，輸出至外部記憶卡或匯出至專案資料夾，並可設定匯出檔的 

其他名稱。亦可選擇.csv 檔中要求的分隔符號(逗號或分號)。 

若配方資料已經存在，可選擇忽略新資料或取代舊資料。 
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13.4.2 將配方匯入至個人電腦目標 

 

 

可選擇瀏覽並選取匯入檔案的路徑，從路徑匯入，從專案檔案資料夾匯入。 

瀏覽並選取匯入檔案的路徑選項允許在執行階段中瀏覽所需的匯入目的地。設計專 

案時，如果執行階段中的可用資料夾為未知，這可能有所幫助。 

如果設計專案時要設定路徑，請選擇從路徑匯入選項。若預先定義的路徑在執行階 

段無效，操作員可能要按下瀏覽按鈕瀏覽個人電腦。 

亦可選擇.csv 檔中要求的分隔符號(逗號或分號)，若配方資料已經存在，可選擇忽 

略新資料或取代舊資料。 
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14 功能鍵 

可設定功能鍵以用於執行動作或程式語言。 
標準個人電腦鍵盤提供 12 個功能鍵，即 F1-F12。功能鍵可設定為僅適用於某 

個特定畫面，也可設定為全域(所有畫面)適用。全域功能鍵對所有畫面具有相 

同作用。假如目前畫面沒有設定畫面功能鍵，全域的功能鍵就能夠在人機介面 

運行時執行。畫面功能鍵優先順序高於全域功能鍵，以及背景畫面中功能鍵的 

優先順序低於畫面功能鍵，但高於全域功能鍵。 

 

注意： 

權限群組/登入不能限制功能鍵的使用。 

 

選擇鍵盤式人機介面時，功能鍵功能已預先在專案管理器中，提供給鍵盤式人 

機介面的功能鍵設定。對於觸控式人機介面及個人電腦，可經由插入 Ribbon 

功能區來新增功能鍵，最多可設定 24 個功能鍵(即使所連接鍵盤不支援 12 個以 

上功能鍵)。 

將鍵盤式人機介面的專案，轉換為觸控式人機介面或個人電腦專案時，專案中 

仍將包含功能鍵。將觸控式人機介面或個人電腦的專案，轉換為鍵盤式人機介 

面的專案時，則需藉由插入 Ribbon 功能區來新增功能鍵。 

相關資訊 

權限(安全)管理 
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14.1. 鍵盤式人機介面 

鍵盤式人機介面的按鍵編號方式如下: 

 

 

 

不同人機介面型號的功能鍵數目也不同，但編號方式相同:編號順序為，先由左 

側再由上向下，然後到右側繼續由上而下，最後在最下方一行自左向右。 

鍵盤式人機介面同樣包含具有預先定義功能的功能鍵，如 Prev(前一畫面)、 

Next(下一畫面)及 Home(返回)。這些功能鍵可在專案正在執行中時切換畫面。 

當開啟對話方塊時，可利用 Prev 和 Next 按鍵以在對話方塊內的元件之間導覽。 

預先定義功能鍵的特殊功能也可在運行時使用於「警報顯示器」元件。 

相關資訊 

鍵盤式人機介面中的警報顯示器 
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14.2 設定功能鍵 

可設定功能鍵以用於執行動作或程式語言。 

 

14.2.1 功能鍵動作 

設定功能鍵動作的步驟如下所描述: 

1.在「專案管理器」中按一下功能鍵，開啟功能鍵設定頁面。 

2.選取全域或畫面。 

3.選取要定義的功能鍵。 

 

 

4.按一下動作旁邊的按鈕來顯示動作編輯器。定義功能鍵按下或離開時的對應動作。 

 

可以設定一個功能鍵具有多個動作。最多可同時啟動兩個連結至功能鍵的標籤， 

即表示如果同時按下兩個以上的功能鍵，則只啟動前兩個功能鍵。 

 

注意：面板背光燈關閉時會停用功能鍵。 
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14.2.2 功能鍵程式語言 

如果要定義功能鍵的程式語言，請執行以下步驟: 

1.在「專案管理器」中按一下功能鍵，開啟功能鍵設定頁面。 

2.選取要定義的功能鍵。 

3.按一下工作區域下方的程式語言選項，選擇程式語言檢視模式。 

4.按一下所需要的按鈕模式。在按鍵向下節點上按兩下，編輯要執行的程式語言碼。 

 

範例: 

以下是使用 C#編輯的程式碼，來設定 F12 功能鍵，執行所有警報的確認動作: 

 

 

相關資訊 

程式語言 
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15  警報管理 

 

警報用於提醒需要立即處理的事件。當滿足特定條件時，就會發出警報。警報 

條件通常設計為標籤值的邏輯運算結果。警報可以區分成多個群組以建立優先 

順序。 

可藉由以下方式發送警報通知: 

警報指示器 

警報顯示器(Alarm Viewer) 

透過簡訊、電子郵件或印表機發佈警報訊息警報訊息發佈 
 

歷史警報的資料庫，可藉由資料庫匯出動作，並以csv格式匯出。 

相關資訊 

資料庫匯出 
 
 

 

 
15.1 警報狀態 

 
警報狀態如下 : 

警報條件 說明 

使用中 滿足警報條件而警報未確認。 

非使用中 警報已解除，但尚未確認。 

已確認 滿足警報條件，且警報已確認。 

正常

(Normal) 

警報已解除，且已確認 。 

 
15.2 警報設定 

 
警報設定功能是預先被包含在「專案管理器」中。按一下即可在工作區域上開啟 

警報設定頁面。 

按一下設定按鈕會顯示一般警報屬性。 
 

 
 

「屬性」視窗分為「一般」、「警報訊息發佈」與「動作」等三個部分。 
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15.2.1 一般設定 
 

 
 

設定 
 

部分警報設定功能會根據標籤值的變更來執行 : 
 

警報功能 說明 

遠端確認的標籤 標籤值為 1 時，遠端確認所有目前警報。 

清除所有警報的標籤 標籤值為 1 時，清除所有警報紀錄。 

啟用/停用警

報的標籤 

標籤值為 1 時，啟用警報設定。 

 

顯示警報指示器 
 

選擇警報指示器要顯示的警報狀態。 

 

記錄設定 
 

參數 說明 

已記錄的最大列數 資料庫中可以儲存的最大警報數目。若儲存的數目大於 

設定值，系統會移除最舊的記錄項目。該設定值不得超 

過人機介面運行時的可用記憶體空間。 

 

重複計數器 
可使用重複計數來避免重複觸發警報而導致多次寫入警報清單。當前 

發生警報只會在警報清單中顯示一次，且警報觸發次數將包含在警報 

文字中。並且可選擇在「警報顯示器」(Alarm Viewer)中，要顯示第一

次或最後一次警報發生的時間。 
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15.2.2  警報設定事件和動作 
 

可設定整個警報設定的動作。也可為特定警報設定事件設定一個或多個動作。在 

警報設定屬性頁面選取動作，以配置警報設定的動作。可配置以下警報設定事件 

的動作 : 

 

警報確認(Alarm Acknowledge) 
每次確認警報會觸發一次指定的動作。動作將先應用於個別警報。如果沒有指定 

警報的動作，動作將會應用於群組；如果沒有指定群組的動作，動作將會應用於 

整個警報設定。 

 

警報使用中(Alarm Active) 
每次警報發生後會觸發一次指定的動作。動作將先應用於個別警報。如果沒有指 

定警報的動作，動作將會應用於群組；如果沒有指定群組的動作，動作將會應用 

於整個警報設定。 

 

警報已刪除(Alarm Deleted) 
當按下警報顯示器(Alarm Viewer)中的清除按鈕，且至少已刪除一條警報時，會 

觸發一次指定動作。 

 

請求警報事件資訊 
按下警報顯示器中的資訊按鈕時，會觸發所選警報的指定動作。動作將先應用於 

個別警報。如果沒有指定警報的動作，動作將會應用於群組；如果沒有指定群組 

的動作，動作將會應用於整個警報設定。 
 

警報非使用中(Alarm Inactive) 
當每個警報解除警報條件時會觸發一次指定動作。動作將先應用於個別警報。如 

果沒有指定警報的動作，動作將會應用於群組；如果沒有指定群組的動作，動作 

將會應用於整個警報設定。 

 

警報正常(Alarm Normal) 
每個警報已發生也確認，且警報已經排除時，會觸發一次指定的動作。 

 

警報已變更(Alarm Changed) 
該事件主要使用於程式語言編輯，以避免當多個警報同時變更狀態時 可能導致 

的效能損失。「警報已變更」包括「警報確認」、「警報 發生中」、「警報正 

常」與「警報解除」...等狀態變更，但不包括「警報已刪除」。 

多個警報同時變更狀態時，只會觸發一次指定動作。 

 

警報已刪除(Alarm Deleted) 
該事件主要用於程式語言編輯，以避免在警報顯示器中按下清除按鈕時，同時刪 

除多個警報可能導致的效能降低。同時刪除多個警報時，只會觸發一次指定動 

作。 
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任一警報被確認(Any Acknowledged) 
依照警報邏輯來觸發指定動作 : 當警報紀錄在包含與不包含已確認警報之間交 

替時。 

任一警報發生(Any Active) 
依照警報邏輯來觸發指定動作 : 當警報紀錄在包含與不包含使用中警報之間交 

替時。 

 

任一警報解除(Any Inactive) 
依照警報邏輯來觸發指定動作 : 當警報紀錄在包含與不包含非使用中警報之間 

交替時。 

 

15.2.3 警報訊息發佈設定 
 

「警報訊息發佈」用於將警報訊息發送到印表機，或經由簡訊、電子郵件來發送。  

除了以下設定外，還必須為警報群組或警報項目核取啟用發佈選項。 

 
 

參數 說明 

內部 / 外部 選取內部或外部警報訊息發佈伺服器。 

IP 號碼伺服器 外部警報訊息發佈伺服器的IP位址。 

佇列長度 外部警報訊息發佈佇列中保存的警報數目。 

若佇列已滿，則不允許再新增警報。 

連接埠號碼 外部警報訊息發佈的連接埠號碼。 

 
                   相關資訊  

警報訊息發佈 

警報群組 

警報項目 
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15.3 警報指示器 
 

只要有發生中的警報，無論人機介面是顯示哪個畫面，畫面都會顯示警報指示器 

圖示。此警報指示器圖示，會根據目前警報狀態顯示不同顏色。指示器剛開始執 

行時會顯示在畫面左上角，但可以移動至畫面的任意位置。 

警報指示器的外觀取決於目前的警報狀態。可顯示出清單中最嚴重的警報狀態。 

警報全部確認後，且所有警報均恢復至正常狀態，警報指示器會消失。 

請在警報設定屬性頁面選取「設定」選項，以決定哪種警報狀態要顯示警報指示 

器。 
 

警報條件 說明 預設警報指示 

使用中 滿足警報條件而警報未確認。 紅色閃爍 

非使用中 警報已解除，但尚未確認。 綠色閃爍 

已確認 滿足警報條件，且警報已確認。 綠色閃爍 

正常

(Normal) 

警報已解除，且已確認 。 — 

 
相關資訊 

一般設定 

 
 
 

 
15.4 警報項目 
若要新增警報項目，可以在警報設定中設定頁面的「警報項目」標籤。 

按一下新增以定義新警報。 
 

 
 

 
 

參數 說明 

名稱 警報顯示器中所顯示警報項目的名稱。 

文字 在警報顯示器中所要顯示的可選警報文字。 

按一下...可將部分文字設定為動態內容。 

標籤 達到指定狀態時產生警報的標籤(數位或類比)。 

運算式 請參見章節運算式 

條件 Equal to/Not equal to(等於/不等於):標籤值等於/不 

等於觸發值欄位指定值時發出警報。 

Greater than/Less than(大於/小於):標籤值大於/小 

於觸發值欄位指定值時發出警報。 

Equal to greater than/Equal to less than(大於等於/ 

小於等於):標籤值大於等於/小於等於觸發值欄位指 

定值時發出警報。 

Rising/Falling Edge(上升/下降邊緣): 指定標籤為 

1/0時發出警報。 
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觸發值 觸發警報的數值： 

<tag><condition><trigger> = true. 

歷史記錄 當從警報清單中刪除警報。核取該方塊表示警報將一 

直保留在清單中，直至筆數大於「以記錄的最大列 

數」。取消核取表示在警報確認後，並且警報不再為 

發生中時即從清單刪除。如果取消核取需確認，警報 

一旦不再為發生中便立即從清單中移除。 

需確認 表示警報是否需要確認。核取該方塊表示必須 

確認，取消核取表示警報狀態如果轉為不再發 

生時，警報狀態便直接恢復一般。 

遠端確認 當數位標籤設為1時，確認此警報。 

遠端確認運算式 請參見章節運算式。 

啟用發佈 啟用印表機/簡訊/電子郵件發佈警報訊息。僅 

在警報設定的警報訊息發佈功能啟用時有效。 

若警報群組中核取啟用發佈選項，則會自動啟 

用此群組中的所有警報訊息。 

 
參數 說 明 

重複計數 使用重複計數可以避免警報重複觸發而導致 

多次寫入警報清單。設定之後，當前發生的警 

報只會在警報清單中出現一次，警報觸發次數 

則含在警報文字中。也可在警報顯示器中顯示 

計數欄位。也能顯示警報第一次或最後一次發 

生的時間。 

動作 可設定在目前的警報項目發生時，執行特定警 

報事件的一個或多個動作。 
 
 

注意：警報發生條件僅能以固定值來定義，不能以指定暫存器的值來動態設
定，亦不支援按時間間隔來觸發警報。 

 
相關資訊 

 警報項目及警報群組的動作與事件 
 

 
 

 

 

 

15.4.1 匯出及匯入警報項目 
 

可經由警報設定頁面的匯入/匯出按鈕匯出及匯入警報項目。 

操作步驟如同標籤的匯出/匯入操作。 

相關資訊 

 匯入與匯出標籤 
 

 
 

 

 標籤匯入範例 
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15.5 警報群組 

 
警報可分成多個群組，例如用以區分警報的等級。預設的警報群組為"default 

＂。各個警報群組可設定不同的顏色屬性。可在警報顯示器中將警報按照群組進 

行分類。 

 

15.5.1  定義警報群組 
 

可以在警報設定中設定頁面的警報群組標籤，新增警報群組。 

 
 

 
 

參數 說 明 

名稱 警報群組的名稱。 

文字 警報群組的文字。 

色彩 為各個警報狀態選取前景及背景色彩。 

遠端確認 此數位標籤設為1時可確認警報群組中的所有警報。 

遠端確認運算式 請參見章節運算式。 

啟用發佈 啟用經由印表機/簡訊/電子郵件來發佈群組 

中的警報。僅在警報設定啟用警報訊息發佈時有效。 

動作 可設定在目前的警報群組發生時，特定警報事件的一 

個或多個動作。 

 
相關資訊 

 警報項目及警報群組的動作與事件 
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15.6 警報項目及警報群組的動作與事件 

 
可設定個別警報項目或警報群組的動作。可設定當目前的警報項目或警報群組發 

生特定警報事件時的一個或多個動作。個別警報項目的動作，是在警報項目標籤 

的動作欄內設定。 

警報群組的動作，是在警報群組標籤的動作欄內設定。 

 

     15.6.1  動作與事件可設定以下警報 
項目事件與警報群組事件的動作:警報確認(Alarm Acknowledge) 

當選定的警報項目或警報群組中，某個警報被確認時，會觸發指定動作。 

 

      警報使用中(Alarm Active) 
當選定的警報項目或選定警報群組中，某個警報發生中時，會觸發指定動作。 

 

      請求警報事件資訊 
按下警報顯示器中的「資訊」按鈕時，會觸發所選警報的指定動作。動作將首先 

應用於單個警報。若未指定警報的動作，動作將應用於群組；若未指定群組的動 

作，動作將應用於警報設定。 

 

      警報非使用中(Alarm Inactive) 
於警報或在選定警報群組中的警報已解除後觸發指定動作。 

 

15.6.2 範例 
 

下圖的設定表示，當指定警報發生與被刪除時所分別觸發執行的動作。 
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15.7 遠端警報伺服器 
 

iX Developer 專案中的警報，可以獨立地透過警報顯示器元件或指示器來顯示與 

處理警報訊息。也可將警報訊息發佈到用戶端。因此每個專案中的警報設定都既 

可用作伺服端，也可用作用戶端。遠端警報設定功能可經由屬性來設定。 

 

     15.7.1 遠端警報設定限制 
 

不論使用本機還是遠端警報伺服器，大多數功能都相同，但仍存在部分限制: 

•  如為使用多種語言的專案，在伺服端切換語言會後，會顯示新語言的文字。 

•  而在用在運行時按下警報顯示器中的「資訊」按鈕，不會影響遠端警報的 

任何動作，除非伺服器與用戶端使用同一專案，否則遠端警報只能在執行 

階段進行過濾(在警報顯示器中按下「篩選」按鈕)，否則遠端警報只能過 

濾本身警報(在警報顯示器中按下「篩選」按鈕)，原因在於遠端伺服器可 

能包含不同的警報群組和警報項目。 

 

     15.7.2 遠端警報設定屬性 
 

針對遠端警報伺服器的設定，需要在「其他 Misc」群組中設定以下屬性：要在 

屬性視窗中顯示這些設定選項，請開啟警報設定視窗，點擊左上角「警報設定」 

的區域， 這些設定選項就會出現在屬性視窗中。 
 

屬性 說 明 

要發佈的最大 

警報事件數目 

(Maximum Alarm Events  

To Distribute) 

向用戶端發佈的事件數目。發佈的警報 

訊息數目會影響效能。 

伺服器模式 

(Server Mode) 

警報伺服器具有以下模式 : 

停用:警報設定停用，不進行警報處理。  

本機:警報設定只處理自身的警報。  

遠端:將警報訊息發佈至遠端用戶端。 

雙重:警報設定既處理自身的警報，也 

將警報訊息發佈至遠端用戶端。 

伺服器連接埠  

(Server Port) 

任何可用連接埠。需要與遠端警報用戶 

端的連接埠設定一致。 
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相關資訊 

屬性視窗 

 
 

 
 
 

 

     15.7.3  遠端警報用戶端 
 

針對遠端警報用戶端，需要在警報顯示器(Alarm Viewer)元件的「其他 Misc」群 

組中設定以下屬性： 
 

屬性 說 明 

伺服器位址

(Server Address) 

遠端警報伺服器的IP位址。 

伺服器連接埠

(Server Port) 
任何可用連接埠。需要與遠端警報伺服器的連  

接埠設定一致。 

 

 
 

相關資訊 

 屬性視窗 

 
 

 
 

 

 

 
15.8 警報訊息發佈 

 
「警報訊息發佈」可透過印表機、簡訊或電子郵件傳送警報通知。該功能可在專 

案或其他人機介面中啟用，作為對多個連接用戶端的伺服器。不論作為伺服器或 

用戶端，發佈的警報會暫存在本機專案資料庫內，確保資訊不會受斷電等因素而 

遺失。從用戶端接收到警報後，伺服器將會傳送確認至用戶端。警報接著將會從 

用戶端資料庫移除。 
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     15.8.1 警報訊息發佈角色 
 

      使用內部警報訊息發佈伺服器功能(用戶端與伺服器雙重模式)  

       </SPAN> 
 

在目前的專案中使用所發佈的警報功能，需執行以下動作: 
 

動作 元件/功能 位置 

啟動專案內警報訊息發

佈 

警報訊息發佈

伺服器 

插入Ribbon功能區。 

啟用內部警報訊息發佈 警報設定 設定按鈕/警報訊息 

發佈屬性。 

啟用警報群組或個別警 

報項目的訊息發佈 

警報設定 警報群組或警報項 

目標籤。 

設定警報訊息發佈路由 警報訊息發佈 

伺服器 
接收者、警報篩選與 

排程器(「時間排程」) 

標籤。 

設定警報訊息發佈裝置 警報訊息發佈 

伺服器 
設定發佈裝置按鈕 

(電子郵件、印表機 

及/或簡訊)。 

 

      使用外部警報訊息發佈伺服器功能 ( 用戶端模式 ) 
 

在另一個人機介面/個人電腦專案中使用發佈的警報功能時，需執行以下動作： 
 

動作 元件/功能 位置 

啟動專案內警報訊息發佈 警報訊息

發佈伺服器 

插入Ribbon功能區。 

啟用外部警報訊息發佈 警報設定 設定按鈕/警報訊息 

發佈屬性。 

啟用警報群組或個別警報 

項目的訊息發佈 

警報設定 警報群組或警報項 

目標籤。 
 

      擷取要發佈的警報(伺服器模式) 
 

在另一個人機介面/個人電腦專案中使用發佈的警報功能時，需執行以下動作: 

 
 
 

動作 元件/功能 位置 

啟動專案內警報訊 

息發佈 

警報訊息發佈伺 

服器 

插入Ribbon功能區。 

設定警報訊息發佈 

路由 

警報訊息發佈伺 

服器 

接收者、警報篩選與 

排程器(「時間排程」)標籤。 

設定警報訊息發佈 

裝置 

警報訊息發佈伺 

服器 

設定發佈裝置按鈕(電子郵 

件、印表機及/或簡訊)。 

 

     15.8.2  新增警報訊息發佈 
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警報訊息發佈可從「插入」Ribbon 功能區新增至專案。設定頁面會在工作區域 

開啟。 

 

      路由 
路由可為警報訊息發佈定義一組篩選規則。可利用多個路由向不同接收者發送不 

同種類的通知。 

 
      接收者標籤 

此標籤可用來設定從每個路由所發佈警報的接收者。 

 

通訊錄 
按一下通訊錄按鈕，可輸入針對所發佈警報訊息以供選取的人員，其姓名、電子 

郵件位址及/或電話號碼。 

 
 

顯示選取內容/全部顯示按鈕，可用來篩選所顯示的項目。通訊錄的內容能以.csv 

檔的形式匯出，經修改後使用匯入/匯出按鈕重新匯入。 

相關資訊 

 篩選項目 

 
 

 
 

 

 

      接收者選擇 
按一下接收者選擇按鈕可設定每個警報訊息發佈路由(電子郵件、簡訊及/或印表  

機)的接收者。 
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所選接收者會顯示在平行接收者下方。 
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 警報篩選標籤 
 

此標籤可用來設定各個警報發佈路由的篩選。篩選使用「and」邏輯操作，即所 

有條件都滿足時才會發佈警報。空白字串不產生篩選條件(作用類似於「萬用字 

元」)。 

 
 

參數 說明 

警報名稱 要發佈的警報項目。 

警報群組 要發佈的警報項目所屬的警報群組。 

警報文字 發佈所有包含該文字的警報。 

要發佈的警報狀態 根據警報狀態選取要發佈的警報。必須至少 

選取一個狀態。 

 

      排程器(時間排程)標籤 
此標籤可用來設定每個警報訊息發佈路由的時間排程。只有在開始與結束時間之 

間發生的警報才會發佈。 

 
 

參數 說明 

週期 選擇每天或每週發佈警報訊息。 

天 若週期選擇的是每週，則在此選擇平日。 

開始時間 / 

停止時間 

選擇警報訊息發佈的開始與停止時間。 

名稱 該名稱根據開始與停止時間自動生成，無法編輯。 
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     15.8.3  設定發佈裝置 
 

按一下設定發佈裝置按鈕來設定不同的裝置。 

相關資訊 

 運行中修改警報訊息發佈設定。 

 

 
 

 
 

 

 

      警報變數 
 

在所發佈的警報訊息中可以包含從警報設定定義中所擷取的變數。變數以大括弧 

表示，如「警報文字：{3}」。可使用以下變數： 

 

編號 變數 說明 

0 狀態(State) 警報的目前狀態。 

1 狀態時間 警報進入目前狀態的時間。 

2 警報 ID 唯一的警報ID 。 

3 警報文字 警報項目文字。 

4 警報項目顯

示名稱 

警報項目名稱。 

5 計數 警報發生的次數。 

6 發生時間 警報發生的時間。 

7 已發生時間 警報變為已發生(Inactive)的時間。 

8 正常時間 警報恢復正常(Normal)的時間。 

9 確認時間 警報確認(Acknowledged)的時間。 
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      電子郵件裝置 
 

 
 
 

參數 說明 

開始名稱  

(發送者名稱) 

電子郵件發送者姓名。 

從電子郵件位址 

(電子郵件發送位址) 

電子郵件發送者的電子郵件地址。 

SMTP 伺服器名稱 /IP 發送電子郵件的SMTP伺服器名稱或 IP 位址。 

連接埠 電子郵件伺服器的連接埠號碼。 

字碼頁 字碼頁包含用於描述特定語言字元集的數值表。 

iX Developer中的預設字碼頁為65001(UTF-8)。 

驗證模式 選擇無或驗證登入 

使用者名稱 / 密碼 選取驗證登入後所需的使用者名稱與密碼。 

重試發送 電子郵件無法發送時的重試次數。 

時間間隔 重試間隔(秒)。 

主旨 電子郵件主題，可使用警報變數。 

內文 電子郵件內文，可使用警報變數。 
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      印表機裝置 
 

 
 

參數 說明 

緩衝區設定 設定印表機緩衝設定。 

文字字型大小 所列印文字的字型大小。 

內文 列印輸出的內文，可使用警報變數。 

 
相關資訊 

 輸出裝置群組  
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      簡訊裝置 
 
        要經由簡訊發送警報，必須購買簡訊閘道服務。 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

參數 說明 

網路簡訊的基本 

URL 
簡訊閘道服務供應商提供的URL設定字串，必 

須包含兩個變數：{0}為 電話號碼，{1}為簡訊 

內文。 

重試發送 簡訊無法發送時的重試次數。 

時間間隔 重試間隔(秒)。 

內文 簡訊內文，可使用警報變數。 
 

      TCP 伺服器 
       定義 TCP 伺服器連接埠；必須與針對警報設定之警報訊息發佈設定所定義的連 

        接埠一致。 
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15.9 警報發佈檢視器 

(Alarm Distributor Viewer) 
 

警報發佈顯示器 (Alarm Distributor Viewer)元件是一種偵錯工具，用以測試和 

驗證警報訊息發佈設定的正確與否。在運行中按一下該元件上的設定按鈕，可編 

輯通訊錄，和進行警報訊息發佈設定。 

 
 

相關資訊 

 運行中修改警報訊息發佈設定。 

 
 
 

 
 

 
 

 

 

15.10警報顯示器 (Alarm Viewer) 
 

警報顯示器可顯示比警報指示器更詳盡的警報資訊。警報顯示器中呈現的警報 

文字，是由警報設定的警報文字設定。警報清單中會顯示最新的警報。警報清 

單是依照警報群組的次序所排列。 

警報顯示器的預設設計取決於所選目標人機介面的大小，以便於若使用較為小型 

的人機介面時，其中的警報顯示器內容也能完全顯示，可供使用。 

諸如字型和按鈕寬度等均可在「屬性」視窗中設定。 

        選取元件後可經由一般 Ribbon 功能區對警報顯示器進行設定： 
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15.10.1 按鈕群組 
 

參數 說 明 

位置 設定按鈕所要排列的位置。 

已選取確認 確認在警報顯示器中，目前選取的警報。 

確認全部 確認警報顯示器中的所有目前警報。 

清除 移除顯示器中的所有警報。 

篩選 對顯示器中的警報進行篩選。 

資訊 執行以「Alarm Event Info Requested」動作設定的動作。 

播放 / 暫停 啟動和暫停警報顯示器。 

啟用內文功能表 決定在運行中，是否啟動警報顯示器元件上的右鍵快 

速設定選單功能。 

     15.10.2 顯示設定群組 
 

參數 說明 

設定欄位 選擇並設定在運行中顯示的欄位。 

篩選設定 以警報狀態來篩選運行時顯示的警報內容。 

 
參數 說明 

最大列數 顯示的最大警報數目。若運行中的警報數目太多而無 

法全部顯示在元件中，將出現捲軸。若警報數目(筆 

數)超過最大數目，則會刪除最舊的項目。 

顯示欄標題 顯示／隱藏警報檢視器欄位標題。 

顯示摘要 在警報顯示器底部顯示狀態資訊。 

 

     15.10.3 警報顯示器命令 
 

除了使用警報顯示器的按鈕外，還可經由程式語言使用相同的功能。 

相關資訊 

 程式語言 

 
 
 

 
 

 
 

 

 屬性視窗 
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15.11運行時警報管理 

 
       可藉由以下方式發送警報通知: 
 
 
 
 
 
 

     15.11.1  警報確認 
 
       可藉由以下方式來確認警報: 

•  在警報列上按一下右鍵並選取確認 

•  選取警報列並按下確認已所選按鈕 

•  按下全部確認按鈕確認所有當前警報 

•  程式語言操作 

按下清除按鈕可從列表中移除所有已確認的非現行警報。 

     15.11.2 排序 
 
        運行時按一下欄標頭將對該列警報進欄排序。此舉將暫停警報顯示器的訊息更新。 

     15.11.3  篩選 
 
        按下警報顯示器中的「篩選」按鈕將開啟一個對話框，在此使用者可輸入篩選條件    

        來控制在警報清單中顯示哪些警報。可按以下條件的任意組合來進行篩選: 

        • 警報群組:篩選視窗中的第一欄，會顯示警報群組名稱，核取「啟用」方塊可 

        顯示該組警報。 

        • 警報狀態:經由核取方塊。 

     15.11.4  播放 / 暫停按鈕 
 
        此按鈕可使警報顯示器視窗暫停更新警報。操作員可對清單進行檢查和排序，而不    

        受到任何新增警報訊息的影響。在選取警報後，該清單也會暫停。 

        以下情況警報顯示器將開始更新 

        • 按下「播放」按鈕 

        • 操作員變更畫面並返回原先畫面(或開啟顯示警報顯示器內的其他畫面) 

        • 暫停 5 分鐘之後 

     15.11.5  資訊按鈕 
選取警報設定中的某個項目後，在警報顯示器中按下「資訊」按鈕將會觸發動作功能 

區 Alarm Event Info Requested 群組中指定的動作。該動作將首先應用於個別警報。 

若未指定警報的動作，動作將應用於群組。若未指定群組的動作，動作將應用於警報 

設定。 
 

相關資訊  

警報群組 

警報狀態 

請求警報事件資訊 

 

警報指示器 

警報顯示器(Alarm Viewer) 

透過簡訊、電子郵件或印表機發佈警報訊息警報訊息發佈 
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     15.11.6 鍵盤式人機介面中的警報顯示器 
        當前畫面中包括警報顯示器元件時，鍵盤式人機介面上的內建方向鍵及特殊鍵  

        (如確認鍵與回車鍵 )，在運行時具有某些特殊功能。 
 

按鍵 說明 

回車 (Enter) 當游標位於警報顯示器外時，按下回車鍵將使游標 

回到警報顯示器中。 

退格  

(Backspace) 
當游標位於警報顯示器內時，按下退格鍵將使游標 

移到警報顯示器外。 

確認 (ACK) 當游標位於警報顯示器內或外時，按下確認鍵確認 

所有警報。 

左向鍵 當游標位於警報顯示器內時，按下左箭頭將定焦顯 

示警報清單。 

右向鍵 當游標位於警報顯示器內時，按下右箭頭將定焦顯 

示警報顯示器按鈕。 

 
相關資訊 

鍵盤式人機介面 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

     15.11.7 運行中修改警報訊息發佈設定。 
 
        可在運行時設定動作，或使用警報訊息發佈顯示器 (Alarm Distributor 

        Viewer) 修改通訊錄與警報訊息發佈設定。 
 
 

注意： 若運行時使用警報訊息發佈顯示器或透過按鈕的動作，是可以修改警
報訊息發佈設定，下次將專案下載到人機介面時將彈出通知，提示是否選擇
覆寫人機介面設定。 

 
相關資訊 

 通訊錄動作群組 

 
 
 
 

 
 

 
 

 

 輸出裝置動作群組 
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16權限(安全)管理 

 
在人機介面內使用權限群組和密碼可為專案建立一個安全的系統。此功能可容易 

地在專案中，分配操作員於不同的權限，以限制其元件和功能的存取。權限群組 

和密碼儲存在專案的資料庫中。 

如果元件或畫面，任何人都可以操作，就可以不須要使用此功能。安全(權限)功 

能是一個預先定義在專案管理器的功能。 

 

16.1一般權限設定 
按一下專案管理器中的安全(權限)，選擇使用者功能區並按一下設定按鈕，可進 

行權限功能的一般設定。 

 
 

參數 說明 

選取存取遭拒  

時的動作 

當使用者的存取權限不夠時，例如無權修改一個元件或執行 

某個動作，系統可顯示一個拒絕存取訊息或開啟一個登入對 

話框。選擇None則不執行任何動作。 

選取可見度 當存取權限不夠的使用者試圖影響某個元件時，可指定這些 

元件的可見度： 

停用（Disabled）:只有具有足夠存取權限的使用者才能影 

響元件。不具有存取權限的使用者雖可以看到此元件，但該 

元件為停用狀態 

隱藏（Hidden）:只有具有足夠存取權限的使用者才能看到 

元件。不具有存取權限的使用者無法看到元件 

正常Normal:只有具有足夠存取權限的使用者才能影響元 

件。但即使使用者不具存取權限，該元件依舊正常顯示。 

 自動登出 勾選方塊可在一段時間閒置後(分鐘)自動登出使用者。 

執行自動登出後，將會執行動作 

  
注意： 

如果人機介面上發生通訊錯誤(COM 錯誤)，則不會自動登出。在排除通訊錯誤 

後，從通訊恢復的時間起，在指定時間內會執行自動登出。 
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16.1.1 通行密碼規則屬性 

 

限制設定密碼的最少字元數目。 

相關資訊 

 登入與登出 

 
 

 

16.2權限群組 
 

權限群組在權限設定頁面的群組功能區上定義。當元件和畫面已設定了存取限制 

時，當前使用者必須屬於一個特定的權限群組，才能控制或看到元件或畫面。 

 

16.2.1建立權限群組 

 

按一下「專案管理器」中的安全(「權限」)，選取群組頁籤並按一下新增來新增 

專案的權限群組。 

 
 

參數 說明 

名稱 以字母開頭(a-z，A-Z)的任意字母數字。 

使用者 選取在使用者頁籤上定義的使用者以將其包 

括在群組內。 

使用者在執行階 

段為隱藏狀態 

核取該方塊後，將無法在運行時，從登入對話 

框選取在當前群組中的使用者。但仍可藉由輸 

入使用者名稱和密碼來登入。 

僅適用於人機介面目標:若要允許手動輸入使 

用者名稱及密碼，必須在執行階段按下「登入」 

對話方塊的「登入」標題。 
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16.3 使用者 

 

在權限設定頁面的使用者功能區中，可以定義登入的使用者名稱和密碼。 

 

 
 

參數 說明 

名稱 以字母開頭(a-z，A-Z)的任意字母數字。 

密碼 任意字母數字字串；最少字元數目是根據密碼規

則設定。當輸入密碼時，密碼會轉換為星號。 

說明 使用者的說明。 

群組 為使用者選取權限群組。 

 

在運行專案時也可使用開啟使用者編輯視窗的動作，來新增使用者並變更密碼。 

 

16.3.1 登入與登出 

 

運行時可以透過按一下具有登入動作的按鈕，來顯示登入對話方塊。也可在登入 

對話框中改變密碼。 
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登入對話框中列出了在當前專案中設定的所有使用者，不包括在使用者在執行階 

段為隱藏狀態中所選取群組的使用者。也可設定一般動作以在使用者試圖影響不 

在當前使用者存取權限範圍 

內的元件時彈出登入對話方塊。該動作可在「權限」功能的「屬性」 

視窗中，選擇在存取遭拒時顯示登入對話方塊動作來設定。 

登出動作用於登出使用者。 

在一段時間(分鐘)沒有操作人機介面後，使用者也可自動登出，該功能在「安全」 

(「權限」)功能的「設定」視窗中設定。 

 
注意：登出後，將會忽略功能鍵和觸控鍵的顯示前一畫面功能。這是一個安全功 

能，以防止未經授權的人存取受通行碼保護的畫面。 

 

相關資訊 

一般權限設定 

 
 
 

 動作 Ribbon 功能 

 
 

16.4元件權限(安全)與可見度 
 

元件存取可限制在指定的權限群組中。每個權限群組包含一組使用者，每個使用 

者都有一個個別密碼。為控制一個具有權限設定的元件，使用者必須屬於所定義 

的權限群組，且必須登入。 

選取元件，開啟「主頁」或「一般」Ribbon 功能區的「標籤/權限」群組即可設 

定元件權限。 

當一個元件未設定權限時，則任何人都可以使用該元件，即無需要求其登入。 

 
 
注意：無法設定功能鍵的權限。 

 
 

當設定一個權限群組，但未明確指定可見度時，將使用「安全」(「權限」)功能 

的「設定」視窗中，「選取可見度」的行為設定。可以設定下列選項： 

 

可見度 說明 

預設(Default) 元件外觀正常顯示，向任何人顯示。 

停用(Disabled) 只有具有足夠存取權限的使用者才能操作元件。 

不具有存取權限的使用者禁用元件。 

隱藏(Hidden) 只有足夠存取權限的使用者才能看到元件。 

不具有存取權限的使用者看不到元件。 

正常(Normal) 只有具有足夠存取權限的使用者才能操作元件。 

對不具有存取權限的使用者，也正常顯示元件。 

 

               相關資訊 

標籤/權限群組 

功能鍵 

畫面權限(安全) 
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17 語言管理 
iX Developer 支援多國語言顯示的應用程式。文字和系統文字可直接在應用程式中 

翻譯，或藉由輸出到一個文字檔案由其他軟體翻譯。翻譯完成後可再將語言檔匯入 

到應用程式中。 

可在應用專案運行時變更顯示的語言，例如根據指定標籤值來變更。 

 

17.1 設定多國語言 
 

新建一個應用檔案，此多國語言功能會預設顯示於「專案管理器」的「功能」檔案 

夾中。 

多國語言設定頁面包括文字、系統文字和語言功能區。 

 

17.1.1 新增語言 
 

1.按一下多國語言功能以開啟設定頁面 

2.選擇語言功能區 

3.從下拉式清單中選取新增語言 

 

 
 

核取執行階段使用方塊，使語言在運行時可用。在鍵盤配置下，可在選取不同的虛 

擬鍵盤布局，以便在運行時輸入文數字。每個新增的語言會被指定一個索引編號。 

索引編號 0 保留用於預設語言(應用程式首次建立時使用的語言)。 

新增和刪除按鈕可以用來新增和刪除語言。 

透過設定按鈕開啟目前語言標籤的設定視窗，透過此連結的標籤值，可以即時變更 

運行專案顯示的語言。 

按一下顯示選取內容/全部顯示按鈕，可篩選當前畫面中需要顯示的語言。 

 

相關資訊 

虛擬鍵盤篩選項目 

 

 
資料庫匯出 
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17.2 系統文字   

 

系統文字屬於各種功能(例如警報設定或安全(權限))、系統(例如時區)和元件(例 

如按鈕或滑動器)的一部分，除了設計開發者自行輸入的文字。 

可在「多國語言」設定頁面中選取系統文字功能區來編輯系統文字。 

 

 
 

按一下顯示選取內容/全部顯示按鈕，可篩選當前的視圖。匯入/匯出按鈕可用於 

將系統語言匯出到文字檔案以進行翻譯，然後再將翻譯後的檔案重新匯入。 

 

                     相關資訊 

 篩選項目 

 匯出語言 

 匯入語言 
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17.3 使用者文字 
 

在多國語言設定頁面的文字功能區上可以找到開發者新增到元件中的文字。還可 

編輯預設語言的文字。 

 

 
 

按一下顯示選取內容/全部顯示按鈕，可篩選當前的視圖。匯入/匯出按鈕可用於 

將系統語言匯出到文字檔案以進行翻譯，然後再將翻譯後的檔案重新匯入。 

 
注意：當元件連接至文字庫中的文字時，元件的內部名稱(在運行時不顯示) 

將在「文字」清單中以灰色顯示，表示編輯該文字將不會影響運行中的專案。 

 
 

               相關資訊 

 篩選項目 

 匯出語言 

 匯入語言 

 文字庫 
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17.4 自動翻譯 
 

iX Developer 包含使用 Microsoft Bing Translator 的翻譯工具，提供免費快速翻 

譯自訂或系統文字。 

 
注意：自動翻譯提供的功能有限，尤其在碰到組合詞或同義詞時可能會獲得 

錯誤的翻譯文字。 

 

可藉由在「多國語言」設定頁面「文字」或「系統文字」功能區上按一下翻譯按 

鈕，即可啟用翻譯工具。每種語言是單獨翻譯的。 

 

 
 

參數 說明 

翻譯提供者 從可用的提供者中選擇翻譯提供者， 

Microsoft Bing Translator是iX Developer中的唯一 

翻譯提供者。 

參考語言 選取參考語言，即專案的建立語言。 

僅翻譯尚未翻譯的 

項目 

取消核取此方塊，替換專案中已翻譯的項目。 

翻譯來源 選取翻譯作業的來源語言;可為預設語言(參考 

語言)或已新增到專案中的語言之一。 

翻譯目標 選取翻譯作業的目標語言。 

 
 
注意： 

由於翻譯工具是使用網路線上翻譯提供者，有時候可能會因網路線上使用者過多 

而導致翻譯中斷或延時。 
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17.5 匯出語言 
可以將語言匯出到文字檔案，然後進行翻譯。 

1.從匯入/匯出按鈕中選取匯出。 

2.指定格式、位置、分隔符號(用於文字檔案格式)和語言選項，然後按一下確定。 

 

 
 

參數 說明 

格式 選取匯出檔案的格式;文字檔案或Excel

檔案。 路徑 瀏覽至匯出檔案的位置。 

分隔符號 如果選取文字檔案格式，請在下拉式清單中選 

擇分隔符號；comma(逗號)、semicolon(分號)、 

space(空格)或tab(跳位字元)。 

語言 選擇匯出語言。 

 

匯出檔案也將包含預設語言。 

 
 
注意：當匯出含有國家標準字元的使用者/系統文字到 Excel 中編輯時，必須在 

Excel 匯入對話方塊中選擇 65001:Unicode(UTF8)格式。否則，國家標準字元在 

Excel 中開啟時會出錯。 
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17.6 匯入語言 

在翻譯或編輯後，更新的語言檔案可再次匯入到專案內。 

1.按一下匯入/匯出按鈕以選取匯入。 

2.指定位置和語言選項，然後按一下確定。 

 

 

參數 說明 

格式 選取匯入檔案的格式;文字檔案或Excel

文件。 路徑 瀏覽至匯入檔案的位置。 

語言 選取要匯入的檔案語言。 

匯入策略 選取金鑰項目，會按照在「多國語言」設定頁面 

中的設計工具和元件欄來執行匯入。選取參考文 

字則按照文字行執行匯入。如果在匯出語言後變 

更了文字的預設語言，推薦選取金鑰。 

匯入的檔案也將包含預設語言。 

注意： 

請務必在匯入語言前進行專案備份，以避免發生匯入語言與原語言不相匹配。 

17.7 希伯來文 

希伯來文是由右到左書寫，不同於大部分現代語言的書寫方式。 
iX Developer 不支援希伯來文鍵盤。建議您使用支援希伯來文鍵盤的外部文 

字編輯器中的希伯來文字型輸入文字，然後將文字複製到您的 iX Developer 

專案中。Arial Unicode 為支援希伯來文的字型範例。 
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18 操作記錄 

 
「操作記錄」功能可用於紀錄操作者的各動作。利用資料庫匯出功能可以將操 

作記錄資料庫以 CSV 格式匯出。推薦使用「資料庫匯出」代替「備份資料庫」 

操作。 

相關資訊 

 資料庫匯出 

 
 

 

18.1 記錄策略 
根據美國食品藥物管理局(FDA)的要求，必須嚴格執行記錄動作。FDA 記錄意涵 

所有日誌項均不允許被覆寫。如果操作記錄資料庫接近溢出(約上限的 80%)，系 

統將會顯示通知視窗，向使用者發出警告並要求匯出資料，或者增加操作記錄資 

料庫的大小。如果超出資料庫的設定的大小，系統就會終止記錄，並且阻止操作 

員進一步操作人機介面的舉動，然後顯示一個錯誤訊息。 

利用循環記錄，可在資料庫已滿時覆寫最舊的記錄。到達資料庫上限時不會提示 

警告訊息。在任何記錄策略下，資料庫均可利用功能鍵的“動作＂來匯出。記錄 

資料保存在「操作記錄」資料庫中，並可以藉由「操作記錄顯示器」(Audit Trail  

Viewer)顯示訊息。 

 

    18.2 使用操作記錄功能 
此功能可藉由選擇插入 Ribbon 功能區中的操作記錄來啟動。然後在工作區域會 

顯示出其設定頁面，列出所有記錄動作。可以記錄所有或部分動作，也可以僅記 

錄標籤變更(而不記錄動作)。 

 
 

參數 說明 

全記錄/全不記錄 按一下此按鈕以快速選取列表中的全部動作或完 

全不記錄動作。 

記錄策略 選取「FDA」或「循環記錄」方式。 

資料庫的最大大小 操作記錄資料庫最大的大小值。 
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在標籤設定頁面選取登入操作記錄資料，可記錄使用者執行的標籤值變化。此選 

項僅在專案中的操作記錄功能啟動時有效。 

相關資訊 

 其他 in新增標籤 section 

 

 
 

 

18.2.1 操作紀錄說明 
每個元件也可以透過「屬性視窗」來設定其說明，並記錄至「操作記錄」資料庫中。 

 
 

該說明(Audit Trail Description)將保存到「操作記錄」資料庫的說明欄中，並最 

長不得超過 255 個字元。 

 

18.3 操作記錄顯示器 
操作記錄顯示器可在「主頁」Ribbon 功能區中的元件群組中選取。操作記錄顯 

示器顯示「操作記錄」資料庫的資訊。 

當選取「設定資料欄」物件時，選擇一般標籤上的設定資料欄可選擇及設定在執 

行階段中顯示的欄位。 
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19 文字庫 

文字庫功能提供可建立文字表，並可將標籤值與文字相連結。它可用於在順序 

控制中呈現各個步驟。另一個應用是將類比信號的數值與文字庫中的文字相連 

結，以顯示錯誤程式碼。該功能也可以用來根據所選文字，給類比值指定的值。 

文字庫功能可藉由在插入 Ribbon 功能區內選取文字庫控制項來啟動。 

 

文字和群組可藉由新增按鈕來新增。也可以為每個訊息新增開始值和結束值， 

如此與元件相連結的文字，便可以根據標籤值而變更。 

19.1 連結元件與文字庫文字 

按照下列步驟將元件與文字庫文字相連結: 

1.選取在畫面上元件。 

2.在「動態」功能區上按一下一般。 

3.選取 Text(「文字」)屬性，然後選取 Text Library Group 

Converter(「文字庫群組轉換器」)。 
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4.選取標籤及文字庫群組。 

 

 

該元件即可顯示文字庫中的文字而非數值。 

 

19.2 匯入匯出文字庫文字 

可藉由文字庫設定頁面的匯入/匯出按鈕來匯出和匯入文字庫中的文字。 

該程序與標籤的匯出與匯入類似。 

相關資訊 

 匯入與匯出標籤 

 標籤匯入範例 
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    20 資料庫匯出 

專案中的部分資料庫可以.csv 檔匯出至 USB 隨身碟、外接記憶卡或專案檔案 

資料夾。下列資料庫支援使用 csv 匯出：警報伺服器、操作記錄、資料記錄 

器及趨勢檢視器。在專案模擬模示下不支援資料庫匯出。 

20.1 設定資料庫匯出 

在動作的 Tab 下選擇資料庫群組中按一下資料庫匯出可觸發匯出動作。 

 

按一下「+」符號以選取要匯出的個別資料庫的表格。 

作為預設的資料庫匯出屬性，系統以專案內提供的名稱將資料庫匯出到專案 

檔案夾。 

 

注意：建議設定多個動作可方便地一次匯出多個資料庫。 

 

按一下資料庫旁邊的...按鈕以開啟一個對話方塊，來變更預設的資料庫匯出 

屬性。 

 

     20.1.1 從人機介面匯出資料庫 
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可以將所選擇的資料庫匯出到 USB 隨身碟或外部記憶卡，並重新設定一個名 

稱。取消核取覆寫方塊會在匯出檔案名稱中新增時間和日期，以避免覆寫現 

有的匯出檔案。 

 

     20.1.2 從個人電腦匯出資料庫 

 

 

可為匯出檔案重新設定一個名稱。取消核取覆寫方塊會在匯出檔案名稱中新 

增時間和日期，避免覆寫現有的匯出檔案。可以在運行時瀏覽並選擇可以在 

運行時瀏覽並選擇選項來選擇匯出的目標路徑。這個動作在設計專案執行階 

段不知道那些是可供使用檔案夾時非常有用。 

在設計專案時如需設定路徑，可以選取匯出路徑選項。如果預先定義的路徑 

在運行時無效，操作者可以按一下瀏覽按鈕來瀏覽個人電腦環境。 

 

                   相關資訊 

「動作」Ribbon功能區 

 模擬 

 多個動作 
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    21 人機介面系統軟體 
 

出貨時人機介面記憶體中已預先安裝系統程式(作業系統)。系統程式可透過個 

人電腦或外部記憶卡來升級至更新版本。人機介面利用影像載入程式經由個 

人電腦來更新系統程式。我們的網站免費提供系統更新程式下載。 

注意：更新人機介面時，請務必確保系統在傳送期間不會斷電。 

 
 

21.1 歡迎畫面 

人機介面啟動後，系統顯示歡迎畫面。與人機介面相關的項目如下列描述： 

•內部記憶卡大小(配備時) 

•IP 地址 

•系統程式版本 

如果人機內有應用專案，就會自動載入專案。若人機介面內沒有專案，觸摸 

屏幕就會顯示「服務」功能表。 

相關資訊 

 服務功能表 

  

21.2 服務功能表 

在下載專案前可直接存取人機介面服務功能表，也可在機器上的指撥開關設 

定 1000 來進行存取。指撥模式開關位置說明請參見人機介面安裝手冊。 

 

21.2.1無專案在人機面板內的服務功能表 

        若人機記憶體內未載入任何專案，則會在人機啟動時顯示歡迎畫面。 

•在面板顯示畫面上按一下任意位置以進入服務功能表。 
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21.2.2 TxA / TxB人機介面中的服務功能表 

依照下列步驟進入服務功能表: 

1.連接電源至人機介面。 

2 待沙漏標記出現時，按壓觸控螢幕上的任一位置持續約 20 秒，  

3 如果系統服務選單有設定密碼保護，要求輸入密碼的畫面將會顯示， 

輸入正確密碼；  

4 以下螢幕校正的訊息出現在畫面中： 

"Tap anywhere on screen or touch calibration will start in 10 seconds."  

5.再次用手指觸壓螢幕即進入服務功能表。 

 

21.2.3 TA人機介面中的服務功能表與專案 

 

若人機介面記憶體中已載入專案，面板將自動啟動，並執行該專案。 

如果要在啟動時顯示服務功能表，請執行以下步驟: 

1.切斷面板的電源連接。 

2.設定模式指撥開關為 1000 模式(「服務功能表」模式)。 

3.連接電源。面板啟動時，系統會提示詢問是否進入觸控螢幕校準模式， 

確保系統從錯誤校準中進行恢復。 

4.在人機介面上按一下任意位置以中斷計時器並進入服務功能表。 

5.在服務功能表中進行所需的設定。 

6.切斷面板的電源連接。 

7.設定指撥開關模式為 0000 模式(「執行」模式)。 

8.再次連接電源。 

 

相關資訊 

 服務功能表群組 
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21.2.4 服務功能表選項 

IP 設定 
 

透過 DHCP 選項以自動獲取 IP 地址或指定一個 IP 地址。對於具有兩個乙太網 

埠的面板，須依照以下示意圖來選擇連接埠。 

 

 

目前已連接的連接埠以 a*表示。 

日期/時間 

在日期/時間設定對話方塊中設定人機介面的時區、日期和時間。 

 

清除專案 

清除功能檢測人機記憶體或記憶卡上是否存在專案。按下清除專案按鈕可從 

面板記憶體/記憶卡上徹底清除專案及其所有資源。 

 

格式化記憶卡(僅適用於部分型號) 

格式化記憶卡功能為檢測是否存在外部和內部記憶卡。選擇要格式化的記憶 

卡，或在有些狀況下就可以直接進行格式化。 

 

觸摸屏幕校準 

使用此選項來校準觸控螢幕。請依照螢幕上的說明進行操作。 

 

關閉 

按下關閉以退出服務功能表。 
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21.3 人機介面升級 

人機介面可由映像載入器程式並在指撥開關 0100 模式下來進行升級。指撥模 

式開關位置說明請參見人機介面安裝手冊。 

21.3.1 要求 

升級人機介面系統程式需具備以下條件: 

•一台安裝映像載入程式的個人電腦。 

•連接個人電腦和人機介面的乙太網。 

•人機介面 IP 地址。 

•網站提供系統程式更新映像檔案。 

 

21.3.2 系統映像檔下載 

1.按兩下可執行的映像載入程式檔案以啟動系統程式更新。 

2.依照步驟進行操作。 

更新步驟 

系統更新程序完全按照功能表進行操作。在執行完各個步驟後，人機介面即 

可開始直接更新。 

轉移程序大致如下描述: 

1.切斷面板的電源連接。 

2.設定指撥開關為 0100 模式(「映像載入」模式)。 

3.再次連接電源。 

4.輸入 IP 地址以選取要升級的人機介面。 

5.按一下升級. 

6.升級完成後，切斷人機介面的電源連接。 

7.設定指撥開關模式為 0000 模式(「執行」模式)。 

8.再次連接人機介面電源。 

 

注意： 

更新人機介面時，請務必確保系統在轉移期間不會斷電。 
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    22 多個控制器 

 

一個人機介面上可安裝多個驅動程式。這表示人機介面可同時與多個控制器 

進行通訊。這些控制器可經由人機介面的乙太網或序列埠進行通訊。 

 

注意： 

如果同一標籤連接到多個通訊控制器的地址，則在運行時無法確定使用哪個 

控制器來讀取數值。 

22.1 新增控制器 

       按一下「專案管理器」中的標籤，選取控制器功能區並按一下新增按鈕， 

       以在現有專案中新增一個新的控制器，並可從中選擇想要使用的控制器型號及 

       驅動程式。在「標籤」功能區新增標籤並選擇控制器。 

 

 

相關資訊 

 新增控制器 
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    22.1.1 定址  

依照各個驅動程式的說明檔來執行控制器內的標籤定址。當將標籤分配至元件   

時，可選擇包括沒有控制器連接的所有標籤。

         

        22.1.2 範例 

        以下為人機介面使用多個驅動程式的設定範例。 

 

 

人機介面與一個控制器和一個變

頻器通訊。 

 

 

 

人機介面透過乙太網路與一個控

制器進行串列通訊，並可與其他品

牌控制器進行通訊。 

 

  

人機介面透過乙太網路與兩個不

同品牌的控制器進行。 
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    22 多個控制器 

 

一個人機介面上可安裝多個驅動程式。這表示人機介面可同時與多個控制器 

進行通訊。這些控制器可經由人機介面的乙太網或序列埠進行通訊。 

 

注意： 

如果同一標籤連接到多個通訊控制器的地址，則在運行時無法確定使用哪個 

控制器來讀取數值。 

22.1 新增控制器 

       按一下「專案管理器」中的標籤，選取控制器功能區並按一下新增按鈕， 

       以在現有專案中新增一個新的控制器，並可從中選擇想要使用的控制器型號及 

       驅動程式。在「標籤」功能區新增標籤並選擇控制器。 

 

 

相關資訊 

 新增控制器 
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    22.1.1 定址  

依照各個驅動程式的說明檔來執行控制器內的標籤定址。當將標籤分配至元件   

時，可選擇包括沒有控制器連接的所有標籤。

         

        22.1.2 範例 

        以下為人機介面使用多個驅動程式的設定範例。 

 

 

人機介面與一個控制器和一個變

頻器通訊。 

 

 

 

人機介面透過乙太網路與一個控

制器進行串列通訊，並可與其他品

牌控制器進行通訊。 

 

  

人機介面透過乙太網路與兩個不

同品牌的控制器進行。 
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    23 故障排除 

本節介紹 iX Developer 出現異常行為時的使用的處理工具。 

23.1 專案編譯失敗 

如果項目編譯失敗，須檢查專案的絕對路徑(包括其資源)是否超出 

260 個字元的限制。 

23.2 備份專案問題 

 

確定使用 Backup 命令擷取的專案與目前的 iX Developer 專案相同，也就是名 

稱和大小都要相同。 

相關資訊 

 Upload Database 

 

 
    23.3 無效名稱 

如果使用系統裝置名稱來命名控制器、畫面、配方管理員、資料記錄和程式 

語言模組等元件，則系統會顯示錯誤訊息以提示這些名稱為無效。系統裝置 

名稱範例:AUX、COM1、CON、LPT3、NUL、PRN。 

相關資訊 

 名稱群組 

 

 

 

23.4 Adobe Reader無法識別 

「PDF 檢視器」元件要能夠識別是否已在開發個人電腦及目標平台上安裝 

Adobe Reader，需要在 Adobe Reader 中啟用管理器中的顯示 PDF設定。 

1.開啟 Adobe Reader 並選取編輯/偏好/網際網路。 

2.在管理器方塊中核取顯示 PDF。 
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23.5 無法找到運算式 

若在專案驗證時出現找不到運算式的錯誤，請確定從元件庫插入的物件僅使 

用全域運算式。 

相關資訊 

  使用運算式 

 

 

 

 

23.6 顯示卡相關的效能問題 

在設計 iX Developer 專案期間，在畫面中移動元件、游標在按鈕上停留等動 

作執行可能會導致 CPU 負荷的突然增大，具體情況依照使用的顯示卡而不 

同。這個問題通常可由調整顯示卡的硬體加速來解決。在 Windows XP 中的調 

整步驟如下所述: 

1.按兩下 Windows 控制面板內的顯示圖示。 

2.選取設定值功能區，並按一下進階按鈕。 

3.選取故障排除功能區，並由拖放滑動器來降低或關閉硬體加速。 

相關資訊 

 系統需求及限制 

 

 

 

 

 

23.7 客制化控制項相關錯誤資訊 

在開啟包含第三方控制項的專案時，第三方控制項必須包含在 iX Developer 

的第三方控制項檔案夾中。否則專案可能會終止，或系統可能顯示未知的錯 

誤訊息。 

23.8 瀏覽指令碼樹狀檢視時的效能問題 

若您目前在處理大型的 iX Developer 專案，尤其是含有許多標籤及警報的專 

案，可能會發現指令碼樹狀檢視的瀏覽速度偏慢。透過儲存專案可以改善此 

效能問題。 

相關資訊 

 程式語言 
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